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HARDVER TESZT: PS2 EGÉR ÉS BILLENTYÜZET : ACTION REPLAY e BEYOND GOOD § EVIL 6 GHOSTHUNTER e GLADIU 
TRUE CRIME e SWAT e PRINCE OF PERSIA e ARX FATALIS e AMPED 2 9 ARMED § DANGEROUS s METAL ARMS e VIEWTIFUL JO! 
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Csak SMS-ben rendelhetsz a 


SMS-ben! Küldd el a § A deseT at el 
A §. csengőhang aktiválásánal 
kiválasztott logó, biovizszékaás s Beastie Boys - Giris.. lépései: 1. Küldd el a kiválasztott 
vagy csengés kódját a 3 csengőhang kódját SMS-ben 
a 2. A válaszban megérkezett 
8 könyvjelző vagy WAP címét 
számra! Mindhárom mobil E mentsd el 3. A WAP menű segít- ! 8 










hálózatból! dngle 25 ségével csatlakozz rá a megadott 
Vezetékes telefonról! Ww könyvjelzőre v. címre 4. Mentsd 
É 88 6 í el a letöltött csengőhangot a 
Hívd a ú h ; LUKAS telefonodba! 






v 94 A politónikus csengóhangok a 
számot, majd az ott hallható T fr SORRY s következőtelefon típusokra tölthetők le: 
legi eritvű b. vokenaavtea EDEN SSE ko Nokia 3300,3510,3650.5100, 
menü segítségével billentyűzd 8 6100.6610,7210.7250,7650.7650. 








Azok a Cs0- be a kiválasztott logó, E Fell teT panásáttó GD 1 és ami ú 
; - z magasabb, Sony-Ericcson TB! 
Jálatos 60-as képüzenet, vagy csengés ACDC - Thunderstruck - Sagem MY 26, Siemens 555 és annál 






TA) reset, kódját a betűk nélkül! - Kokomo . je W - Somethi magasabb. Sharp GX sorozat 




































§ Lét 
20IDE:WOTKS- 
2881 6 Md sszzte ] LEHETTEM 
GOLOMINER - Az aranyásóra (  DETONRTE! Mentsd meg a CAUEMAN Izgalmas kaland a PIPE WORKS - Építs CANNONS - Egy igazi RACING FEVER - Igazi orúlet 
sok veszély leselkedik, világot! Te vagy az utolsó labirintusban Fred-del, az csovezetéket! Egy igazi klasszikus harci játék! az autóverseny szerel- 
Találd el az ellenfél ágyúját! meseinek! 








légy óvatos! esélyünk! 


ösemberrel! logikai játék, ahol a gyorsa- 
E N ] 


Kód: KNGA! 18 Kód: KNGR 11 Köd: E ságodra is szükséged van! 














A Szabadság Szövetsége már csak z Kód: K 1 Kód: 241 Kód": 
A Cannons-ben a cél a másik fél benned bízhat: le kell rombolnod a —] Segíts Frednek, a szimpatikus ösem- ] — Építsd meg a lehetó leghosszabb A Cannons-ben a cél a másik fél Hagyd, hogy teljesen elragadjon a 
ágyújának megsemmisítése. Nieon Birodalom fegyverraktárát, amit bernek, hogy a csillogó érméket csóhálózatot, mielótt a víz eléri a ágyújának megsemmisítése. versenyláz! Elózd meg minden ellen- 






Megváltoztathatod a lövés szögét és ( — az elvetemült Or. Zork és gyilkos] összegyűjtve kijuthasson a földalat- (vezeték végét! Mindig tartsda —] Megváltoztathatod a lövés szögét és (  feledet, miközben eszeveszett 
erejét, így halálos pontossággal robotjai őriznek! Robbants utat maga- (ti labirintusból, elkerülve a veszé- ( szemed a következó csódarabon, és erejét, így halálos pontossággal sebességgel száguldasz végig a 
veheted célba ellenfeled, Az óriási ( dnak és gyűjtsd össze a kiegészítő fel- ( lyes, lezuhanó szikladarabokat és a ( ne feledd: ha a keresztezódésekben ]! veheted célba ellenfeled, Az óriási] pályán! A célvonalig nincs megállás! 
hatósugarú különleges lövésekkel — (  szereléseket! Az akció közben kerüld ( vérszomjas szörnyeket, melyek mindkét irányban folyik a víz, egy hatósugarú különleges lövésekkel 
még nagyobb pusztítást végezhetsz! ( kivagy pusztítsd el az ürrobotokat! mind őrá leselkednek! halom bonusz pont üti a markod! — [ még nagyobb pusztítást végezhetsz! [/ "kivéve Sonyíricsson T618 és Siemens m/5/st55 fő) 









A Java játék letöltésének lépései üldd el a kiválasztott játék kódját a 2 ragy hírszolgáltatói üzenetre rákattintva WAP felületen keresztül töltsd le a játékot. 
3. Mentsd el a letöltött játékot a telefonodba! d leteszteli idd KNTESZT kulcsszót a 20-9000-868 -as alapdíjas SMS számra! 


ky I E M ja N Ny [ S A C j I jaj L Csengőhang letöltésésnél 
ne felejtsd el beírni akód ő 
s; — 13 a LTAL LT ETL ET ETET CET Új után a készüléked típusának; 
jetameskarlozeetti a gt nég sza 5 f/ nélkül letölthető csengőhangok első két betűjét is! Például: 
s 8 RRTTÉ s A ej ha a James Bond csengést 

b eret" s Í s 8 z g. 

HT HAt 53 SMS-ben történő letöltéshez írd a vagy az -i — szeretnéd, és Alcatel 


més kódot a számok után! Pl: KN28123 SIE vagy KN28123 ALC If" telcsid van, küldd : 
Ihate d KN21007 AL sNokia-NO/ 


er. 68, : r 
s 6 ; st e —ss ess kn "] Sagem-Sa / Motorola-MO/ 
ag1278 JÖ( knasízas  JÖl knasizsa JI knzozzs Jő kben pegssalát: 9 
kac1zz 






































3 é Siemens-SI/ Ericson-ER / 
SOS ÚJ LK) Alcatel-ALa A csengőhan- 
gok minden Nokia 
készülékre és a fenti 
készülékek közül azokra 
tölthetők le, amelyek 
dallamszerkesztővel ren- 
KN481285 KN481286 KN481172 ! delkeznek. A szolgáltatás 
mindhárom mobilhálózat- 
Love story. KN28142 . RHCP Californication ........KN28168 Í — ból (Westel, Pannon, 
Micimackó. KN28143.. RHCP Otherside. KN28169 Vodafone) működik! 
Mission Impossible ..........KN28144 Scooter Ramp..................KN28170 
Pink Panther KN28145  Vengaboys Shalala ...........KN28171 
Pulp Fiction theme............KN28146  Xzibit paparazzi.. ..KN28172 i 
South Park... sz KN28147 Starwars Opening. KN28177 1. Knight Rider. 


LE NTTTA 4 








ss KNZTOB 

e Star trek KN28148 Mekk mester. KN28179 22. Kate Ryan - Desenchantee ,..... KN27420 
BELTÉK " Ep. KÉR, ER B EA teren KNZBt9 Mezga csa KNzt60 JÓ 13 re. vegyen tt 1. Kg 
KN711028 KN711032 önök KN2BI51  Süsű.......- KN28181 4. Gladiátor. KN22012 







New York. KNZBT56  . Kiraly Linda Clubsong....KN28183 gi 5 
Giadiators..............KN2B161 Kozmix Angyal KN28184 Heethzké le 


a 4 6 sé. 5 A] fős és TVT) Harry Potter Diagon ally .KN28162.. Romantic Homokszem ....KN28187 T.TATU alíthe thing 
KN781172 KN710509 KN710504 KN781175 Starwars Cantina .............KN28163.. Romantic Szeretem őt.....KN28188 Bi örofétolss s Haja, 


szánt ső I EBo ETOY 8 TTL [2 6 5 Las Ketchup Asereje ..... Romantic Vágyom rád.....KN28189 9. Scooter - Ramp..... 
Ta Tea 


10. Az operaház fantomja............ 
7 JÚL küzr1029 Talál KN711200 KN781176 — 
. JOUSI - L EC v KA S HUSIErr TECH 
KN781174 KN781177 KN781179 Aerosmith - Walk This Way...KN21511 


asz B izéket Aíroman - Because ! Got High .KN21512 
ezi - 23 AHA - Take On Me. ..KN21454 


KN711207 KN711206 KN711205 Alice Deejay - Better Of TNÁKNZTSTÓ 


AII Saints - Bootie Call 
AII Saints - Pure Shores .. 


LTE Al 





.KN21139 












Kincs ami nincs ... Gesztenyebarna Poszáta ........KN22105 ő 

Kockásfülű nyúl s Házi pinly....... MeTSs 
Házi Pinty 1 ... - ATB - Let You Gi 
Pinty 









...KN21002. Lost In Space.. 5; 8 ni - Jan zi D 
KN22009. Love Story járt . Bíink 182 - AI The Small Thing..KN213 Rajtad múlik! Az isméi hez 
Mekk Mester KN22038. Sirály . 8 8 Blondie - Maria ... ..KN215588 mindenekelőtt regisztrálnod kell, ehhez 
Micimackó KN22039 KNZ21T1  Bioodhound Gang - Bad TojchKN21377 2 SRE 
Múppet Show ..............r.KN22040 Blue - Fly Byl ..KN215547 küldd el sms-ben az §) 
Nagy ho ho-horgász.. KN2204T Incubus - Warning... KN22076. Bocelli: Con Te Partiro. 
3 New York, New York KN24071 Korn - Freak On A Leash ......KN22077 " Bonibfunk MC-s-Freestylet 
N22014. - MADÁRHANG Korn Here To Say. Bon Jovi-Living OR A Prayer .KN21440 
KN22016 - Bartia Köszómadár KN22098 - Kraftwerk - Computer-tove ...KN220797 Bosson - One Ot A Million 
KNÖ2020- Bóbitás A KN22699 . Kraffiverk - Egőffét Calcolator Mix.KN22080 - 
SL kez gl LA KNZ2OBÉ inssttámz ik 
KN221 apa Roach tast Resort, 20 jeez me 
KN2E 42. Panádhozch  Shetgyes MEL KNZBbBS€ pa Tásemséstsát Jart ágonsi Folonkas Ft 
Ek 


ő KN2208g .§ . csengőhang és JAVA játék 800 Ft: Átalsms. TE 
A TV2 TELETEXT 








csengőhangok. képüzenetek, oplogók 
610. oldalán. Telelot KI. Közönségszolgálat 06-1-422- 1 


sz 2 1 sát á; 1 HL E 9 4 ei 





ETL OTET EROK KSE KE S OS LÓG SG ÉRSEK Ot OS u 
mréláduszá e EZS OS ZON ASOR Ó LAOSZ OS OG KILOS MATS TO TÓ 8 
peta iz ete an VT tiz (atz) éz 3 SZARRNANNENEE NEEE SE NENEÉ NÉ SÉSÉ TE ÉTÉ ESETE [1] 
PAZ GE AC VZL EY VÉ TLT iZe Pn ate Tau) 7 IRNNENÉNÉRÉRÉNEÉ SEN ÉNÉSE TE SESE ESÉSE te ir 
PLAYSTATION 2 

MATER S SZO aló dSOA TÓ GO o FALA S ZEN ZS S ST ÁS O NÉ ON jú] 
JATE ZÁ ÁE EKET TE KANONOK ESEN SÁS LA LEON SÓT SAT 18 
TTL AAA ARREST S SS OS SS KABOS TO OV ADÓ SZT SO ÜSS 20 
ER LTAL A, KÓRSS SZT e OSLO ASZ ÖT ÁTTÉRT KETTO rrA 
TENKES OKOTOK Ó SAS NE SZG G OOO OG SE OTATRÁL SONGS GÁ GŐ ra] 
ELL EZ SASSKE SOSE OL SAL TÁST OSONT Ó OG EGET TÓ TS S ÓONÁ ÉT 0 TA 
kh tn Ü a atyái UT) NNANTRTÉNEEÉ ESÉSE NENEE ESÉSE 28 
HARRY POttER AND ÍHE PHILOSOPHER"S StONE .. . . . SZG LKOHODÓOZO OO OKtÓ SSE a!) 
ára íz HL e LAT v vlg Cal 1 TA VÁLT SET 1 e 1) RZÁNNENENENEN NENT GENE SEEN TE SÉ SES SSE E 1! 
Ve MET RÉTEKET ÉSÉT SÉT ÖS SO GOJ ELO BÉSS OG OZAT E OKOS TS E 32 
Zord njác du jazz ge reji 1 1 7-Vcfu) JERENÉSÉNENS SS c] 
isk aaa tisz e al E. SS OLTÓ Ő S VST ÖS TÓ 36 
EYVETOY: GROOVE ................ CZ GGJ ÉBE KOZ SGES LEGO T GŰ KAT e Éű 38 
(eltelte er er ett eret zá a Hvj ni 2 li 1 157. Vet) NIRRRRRNNRNTNNESE TE TESSEN TE SE SE ESETE TESTE KESÉSE ESETET a] 
ALLE NYAL TD viz et LÉT ATOT nNRANÉÉNENÉNÉ RÉSEN NEEE SESE Et uh) 
kelleti kN TAT tá: TELT dl EGET LTN Éj 1 Ca) 7 IRRNENENENÉENÉ GETE TE SET SE NENT TE EEEN, [a 
LefY-tT7 Tt Cr), tök AN VAV) nk) ak /7Cc1 271 rat zt REENE S GEES SÉRE KEKE SESE ESÉSE u8 
Jog lee Y KYLE EJÁLE 2. TV JESS ETETETT 50 
bthala zel ad ad 697. Hág 101 zab 7.0 nál zdöt FL! S RENÉE SEEK t et TA 
Ceariz TOT HA PV ÉT zaj dl v zá 161 AY a Tat zi are zttttNRNANTETNNNTNNNYNNE NNTANENNENTENÉNENNN ENTERT NEE GAGE SATAN ki] 
XBOX 
KAL ZERO ASS DÓ OS SZ OD HOS SO ÉG AGGODNAK SKOT. 56 
AL át de] KA REZSO A EN a SÉTA SOLA S KEL OTT hi: 
(ete LY] I Ti zh AENENÉNÉENÉNENEESESE EE] SS GSZGK SAR OZGT TÁS AS ÖLLOZTÓ kj] 
TESSEK Ő LOL O  ÖKTS 0 ÖLES OG KÓ OTTO TÓ TOKET 60 
ez vez EVOL 1107 7-VL JÓV 23 L1 zt JRANRANENE RÉSEN SE ESEN ENESE ÉGETÉSE SESESE ESÉSE SES E. [1] 
[ALA AL TV ART JERÓZÉSÉNÉSZN ET ESET SE TOTÓ EE R ELÉNK KZG SS ÉKTÉS BETŰ 62 
ea Ua LETT SÜN OSS OL SSE NET [la] 
la Ta GEL ML CT TT Ce tá Le 1 gk jGy iz, RRRRNÉNÉNÉNÉNÉNÉ NEEE SE ESETET ÉSÉT E 66 
ezzen ae TT JEAASEE ZO SZ A Ő ZO TATÓ OO ESSEN OO GYA 
kzt ZALA zta CTTet en (230299. Va. 2 7) ARNRNRNENTNNEN ESEN NETEN NENT NEEE TÉNENÉNENENENTTÉS 68 
GAMECUBE 

IL Ze köret TTL [ 1 Mil ad: iz E 9 291 (zó eREENETNENENE SE ETE SE ESÉSE TESTE SES ESE SE 70 
VA LTTALL E ZAR EKÉ ESSZÉ ELÉ S ÓÓ S ZS Ó toG TOKAJ SSE TO SZ St TNÓOKÁNt Ő y [4 
GAMEBOY ADVANCE 

bela zi a Aearvd stl EGT azt 15721 Kv EAÁRNRRNNNENEEN EEEN SE É EE y/! 
bla zi da 67. Hig JAT 79-10) vs zi 17. ARENEENÉNN GENE TE SE GENE É TETÉSE KENE SÉTETE NEEE ENÉEÉ YA 
ERR ALKO TSÉG TONS Ö SÜN SOÓ SZÁE EE TOL OLT OK KEZE SKZ ŐKT ÉT 78 
(el gt 27. VEOSESEKSRSE TERET KAT TES TT KT 80 
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Ha valami nem megy, nem kell erőltetni..." — nyugtáztam magamban és 
LED ESe EAN (hogy egészen pontosan zést hanyatt 
dőltem :) a szerkesztőség jéreznék szereposztó díványán" . 

Miről beszélek? Arról a testvérek között szólva is brutális mennyiségű 
DVD-ről, ami decemberben ellepte az íróasztalomat, a fiókokat, sőt, úgy ti- 
zenkettedike magasságában már a környező polcokat is. (Mindenhol játé- 
kok voltak, na! :) 

Joggal kérdezed, Kedves Olvasó, hogy: ,De mennyi az a brutálisan 
sok?"... Hát, ha rám borulna, hamar beadnám a kulcsot — hacsak Mancs 
4 e kaparna a műanyag halom alól; amire mondjuk elég kicsi az 
ESEI VAR 
Harmincnégy játék; ennyi fért be, nem több. (Lehet, hogy 35. Esetleg 36. 
Képtelen vagyok megszámolni...) Hiába osztottam, hiába szoroztam; hiá- 

hívtak fél óránként a tesztelők, hogy ez legyen inkább egy oldal, az vi- 
szont kettő, és ehelyett inkább írna arról. 

Be kell látni, hogy kifogtak rajtunk a kiadók. Emlékeimben kutatva sem 
rémlik még egy olyan év, amikor ennyi híres, vagy híresnek mondott/vélt 
cím került volna ki a karácsonyi piacra. 

A XIII címlip már szeptemberben kész volt, azzal legalább nem kellett fog- 
lalkozni. Ezen kívül megpróbáltam olyan anyagokat beválogatni, melyek 
az újság megjelenésének pillanatában már a boltokban lesznek — így re- 
KSE megkönnyítjük a vásárlást. Eszméletlen sok jó PS2-es stuff teszt- 
jét találjátok meg a következő oldalakon, de van bőven program Xbox-ra 
is; sőt, most még a GameCube tulajok is elégedettek lehetnek valamennyi- 
re. Olvassatok, szemezgessetek, válogassatok! 


Januárban újra jövünk, CK mindig. KÉSZÜLJETEK! A felhozatal — már 


most tudom, hiszen már most kétszer meg tudnám tölteni a januári számot 


:) — iszonyatosan erős lesz. Final Fantasy X-2, SOCOM 2, Manhunt, Gran 
Turismo 4 Prologue — PS2-re. Mario Kart DD, P.N. 03 — GameCube-ra. 


Hz Gotham Racing 2, Counter-Strike, Vice City — Xbox-ra. Egy kis ízelí- 


tő, hogy legyen miért izgulni addig is... :) 

Mielőtt jönnének a jókívánságok, felhívnám figyelmeteket a 76. oldalra. 

[e ACT teTol ALK YESS ete] ! Vágjátok ki, küldjétek be — na- 
gyon sokan [essA nyerni, azt garantálom! Komoly halom cool cuccot győj- 
töttem be a kiadóktól, sőt, január végére még újabb játékokat, pólókat és 
csecsebecséket várok, úgyhogy jut ajándék, remélem mindenkinek — de a 
Set S ETEK ER [69 

Ugyanitt találjátok új DVD kiadványunk hirdetését is. Töltsétek le a bom- 
KENTLLÉSI előzetest a  www.576.hu oldalunkról és rendeljétek meg, ha tet- 
ESA] 


Végül szeretnék az egész 576 stáb és a teljes 
Konzolos tesztelő gárda nevében 
minden kedves olvasónknak, barátunknak, ismerősünknek, 
576.hu-s, index.hu-s és supergamez.hu-s fórumos bűntársainknak 
-— és egyben minden 576 Konzol utálónak is :) — 
Kellemes Karácsonyt és Boldog Uj Evet kívánni! Vagy ahogy a néhai 
576 KByte legendás főszerkesztője, Áprili Zolee mondta annak idején: 
PÚEK! (Programokban gazdag Új Évet Kívánunk!) 


KÖSZÖNJÜK, HOGY MINKET OLVASOL! 





Az 576 Konzol pontozási rendszere 


LT EGET ELETEN NEMTELEN EL EOL OAK ÉLNÉK 


3-4.5 pont. — Ha éppen nem tudsz jobb dologra költeni, szerezd be, de ne várj tőle sokat. 


5-5.5 pont. — Teljesen átlagos, játszható stuff. Néhány kósza órára biztos leköt majd. 
6-7.5 pont — Jópofa! Egy próbát mindenképpen megér. Talán még rá is kattansz?! 
8-9.5 pont — Bátran ajánljuk, mert kellemes, finom játék. Nem fogsz csalódni benne! 
LUJA VALE ÜL Te LN a Esz ERSTE GUGA 








A kiadványban megjelent szöveges és illusztrációs anyagok bármilyen módon 
való újra felhasználása csak a kiadó engedélyével lehetséges, 


ISSN 1417-9296 


Nyomás: Ofíset és Játékkártya nyomda RT Laptalajdonos: Balogh Zsolt 


(A GOLDMANN csoport tagja) 
Főszerkesztő; Martin 
Nyomdai előkészítés: Titz Renáta 
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Laj Konzol Team 

feiling Média Kft, 

329 Budapest, Pf.: 24. 
Telefon; 06-1-369-26-86 
Előfizethető; Comgame 576 Kft. 

1329 Bp. Pf.: 24. 
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FINAL FANTASY XII 
(PLAYSTATION 2) 


A Sgyare Enix-nél szavatartó emberek dol- 
goznak. Ha ők egyszer azt mondják, hogy no- 
vember tizenkilencedikén bemutatják a Final 
Fantasy  XII-őt a nagyközönségnek, akkor 











aznap reggel bizton lehet számítani arra, hogy 
este már új információkkal a kobakunkban té- 
rünk nyugovóra. Most sem kellett bennük csa- 
lódnunk: a Sgvare Enix rendben aktiválta a já- 
ték pár hónapja ugyan már élő, de tartalmat 
eddig még nem nagyon mutató hivatalos hon- 
lapját, melynek nyitólapján ez volt olvasható 
(veretes japán nyelven persze, a fordítás Anta- 
ru műve - ezúton is köszönjük neki): 


A harcos kezébe veszi a kardot, 
Magához szorít egy követ, 

És az elhaló emlékeket a kardba vési, 
A megtanult technikákat a kőbe rejti 
A történet a kard meséli... 


Ezzel párhuzamosan a cég sajtótájékoztatót 
tartott a Final Fantasy saga tizenkettedik inkar- 
nációjáról. Először a játék készítőit mutatták be 


(szögletes zárójelben az urak által eddig elkö- 
vetett jelentősebb produktumok címei olvasha- 
tók): Yasumi Matsuno (producer) [Vagrant 
Story, Final Fantasy Tactics]; Akihiko Yoshida 


4 








(karakterdizájn 8. 3D pályatervezés direktora) 
(Final Fantasy Tactics, Ogre Battle]; Isamu Ka- 
mikokuryou (háttér rajzok/ festmények) [Final 
Fantasy X, Final Fantasy VIII]; Hideo Minaba 
(művészeti vezető) [Final Fantasy VI, Final Fan- 
tasy IXI; Nobuo Uematsu [Final Fantasy széria] 
és Hitoshi Sakimoto [FF Tactics, Tactics Ogre) 
(zeneszerzők). A rendkívül impresszív névsort a 
játékkal kapcsolatos információk követték. Az 
FFXII története a Final Fantasy Tactics Advance- 





ismert Ivalice világában 


ban m 


két hatalmas nemzet vívja háborúját: Arcadia 
a Valentia kódnevű kontinenst uralja, míg a ri- 
vális Rosaria Impérium az Ordalia nevezetű 
kontinenst mondhatja magáénak. A játék ele- 





jén Arcadia megtámadja a kicsiny Dalmaska 
[rrályságot - az apró ország a két kontinens 
között helyezkedik el — éppen ezért rendkívül 
fontos stratégiai szempontból. 

A Final Fantasy XII két főszereplőjét Vaannak 
és Ashe-nak hívják — származásuk szerint 
mindketten Hume-ok (érdekesség: ez az embe- 
ri faj szerepelt az FFXI-ben is). Vaan Dalmas- 
kaban lakik, és nagyon nem tetszik neki az or- 
szág megszállása - szabadságot szeretne, 
ugyanakkor van egy titkos álma is: egyszer lé- 
gi kalózként szeretne repkedni a felhők felett. 
Ashe energikus leányzó: Dalmaska uralkodó- 
jának egyetlen lányaként a megszállás után ő 
vezeti az ellenállási mozgalmat. Itt ismerkedik 
majd össze Vaannal, és úgy érzi, hogy ő az a 
férh, aki bele tudna szeretni... (Ennek ellenére 
a fejlesztők többször is hangsúlyozták, hogy a 
tizenkettedik részben a szerelmi szál a koráb- 
fs jóval kisebb szerepet kap, mint koráb- 

n.) 

Nem lesz külön harcképernyő: a csaták a ,ka- 
landképernyőn" zajlanak majd - állítólag (nem 
megerősített információ!) a random összecsa- 

ásoknak is búcsút mondhatunk. A konkrét 

tarcrendszerről és a summon-varázslatokról 
sajna nem sokat tudunk mondani, Elek 
ugyanis ezekről semmit nem voltak hajlandóak 
elárulni. A játék ,főszínei" a narancssárga és 
kék lesznek - a fejlesztők szerint ezek tükrözi 
legjobban az FFXII világának melegségét. Ismét 
találkozunk Chocobo-kkal (lovagolni is lehet 
rajtuk persze), lesznek Moogle-ok, és a kötele- 
ző Cid nevű karakter is feltűnik majd. A játék 
jelenleg 70 százalékban van készen, a japán 
megjelenés 2004 nyarán várható — a program 
állítólag két DVD-n fog elterpeszkedni. 


THE RED STAR 
(PLAYSTATION 2, XBOX, 
GAMECUBE) 


Távoli jövő, egy alternatív univerzumban: a 
United Republics of the Red Star (U.R.R.S.) ka- 









ikulatai milliókat mészárolnak le a sa- 
izárólag azért, hogy az ország 
ek, Imbohlnak utópikus álmait valóra 
váltsák. Imbohl nagyhatalmú varázsló, és miről 
is álmodhatna másról, mint a halhatatlanság: 
ról. A köztársaság elit alakulataként funkcioná- 
ló Heroes of the Red Star osztag azonban ha- 
mar ráébred a harc értelmetlenségére és a va- 
rázsló alantas szándékaira: szembefordulnak 
hát vele, meglépnek a Vörös Flottától, és meg- 
kezdődik a harc a mágus terrorja alatt nyi 
birodalom felszabadításáért. A fenti (durva kli- 
séktől abszolút nem mentes) történetből az Ai 
hangel Studios farag játékot az Acclaim kia. 
szárnyai alatt. A játék a megszokott formulát 
követi: third-person akcióorgiát kapunk, de azt 
legalább érdekfeszítő dió ii megvalósítás- 
ban. A The Red Star vizuális világát a hu- 
szadik század egyik legfurcsább művészeti 
irányzata, a szovjet avantgárd inspirálta — a 
netet korábban digitális képregény formá- 


Christian Gossett kétszer nyerte el az 

és a befolyásos amerikai Wizard 

magazin többször is az Államok legmeghatá- 
rozóbb comics-művészei közé választotta. 

Ilyen művészi háttérrel azért már illik valami 

edit letenni az asztalra: kár, hogy a játék- 

ből közölt képek eddig semmit nem mutatnak a 

eredetiségből, neküi teljesen 

rombolós akciójátéknak tű- 

célzott megjelenési időpont: 

ik fele, Playstation 2-re, Xbox-ra 

párhuzamosan. 


ZOMBIES (PLAYSTATION 
2, XBOX, GAMECUBE) 


Valakinek csak meg kellett csinálnia: mivel a 


Capcom nem ütötte le a magas labdát a Resi- 
dent Evil szériával, a Krysalide állt neki egy 
élőholtakat felvonultató túlélő horror-FPS össze- 
barkácsolásának. A nemes egyszerűséggel 
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Zombies névre keresztelt játék egy elhagya- 
tott kisvárosba kalauzolja el a játékost: a város- 
kában titokzatos vírus pusztít, amely dühöngő 
zombikká változtatja a lakosságot (szerintem a 
Capcom perelni fog :-). Hősünk feladata termé- 
szetesen a túlélés, és a városból való kijui 
ezt megoldhatja a szokásos golyózáporral, 
puszta kezes harccal, különféle robbanószerek 
(molotov koktél rulez!), vagy a kezébe akadó, 
fegyverként használható tereptárgyak 
gével. A zombiktól elszenvedett sérülések kö: 
vetkeztében testünk lassan, de biztosan elkez. 
átalakulni, szépen lassan mi is átmegyünk élő 
halottba — a folyamatot az ellenszérum felkuta- 
tásával állíthatjuk le, a szokásos medikitek csak 
lassítják az átalakulást, vissza nem fordítj 
Bolyongásunk . során . összeakadunk maj, 
egyéb túlélőkkel is, akik amellett, hogy segítsé- 
günkre lesznek, még fegyverkezési, ügyességi, 
valamint technikai silljeket (összesen 11 ka- 
tegóriában) is továbbfejleszthetik. A Zombies a 
tervek szerint erős húsz órányi tiszta játékidőt 
kínál a élőhalott-mészárlásra kiéhezett játéko- 
soknak. Nagyon nem kell még rágni a Körmö: 
ket: a játék meglehetősen kezdeti stádiumban 
van, a megjelenést a messzi 2005-ös évre (an- 
nak is az első negyedére) datálják - az első 

k minden esetre roppant bíztatóak. A Zom- 
Bies a dolgok jelenlegi állása szerint jön min- 


denre, amire csak jöhet: a Playstation2, Xbox 
és Gamecube tulajdonosok egyaránt bekap- 
csolhatják majd magukat a látványos zombi- 
hent örömeibe. 





RACE DRIVER 2 (XBOX) 


A Codemasters Race Driver programja ugyan 
nem hozta meg a remélt revolúciót az autóverse- 
nyek műfajában (a nagy dérrel-dúrral beharan- 
gozott sztori-módusz leginkább a brazil szap- 
panoperák bohókás világához hasonlított — en- 
nek megfelelően átkozott unalmas volt), de az 

szerűen Race Driver 2-re keresztelt máso- 
dik epizód (elég gyorsan gyártják mostanában 

(147 e 






MED Al 

a folytatásokat az angol játékstúdióban: a Colin 
3 után Vlzsáyessán adók a negyedik epizó- 
dot, és a Race Driver folytatását is egy szűk év 
alatt tervezik összedobni) talán majd javít az 
összképen. ,Kódmesterék" alaposan hozzányúl- 
tak a játékhoz: teljesen újraírt fizikai motor, tisz- 
tességgel felturbózott grafika, új sérülési modell 
(ez az első részben sem volt rossz), ötvenl 

senypálya és harmincféle bajnokság (ízel 

Sports Car focág; Street Racing, Rally, DTM, 
V8 Supercars, Global GT Lighis, Rally Cross, 
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Formula Ford, Open Wheel Grand Prix and 
Classic Car Racing) gondoskodik majd arról, 
hogy az autóverseny-fanok behelyezzék a gé- 
pükbe a Race Driver lSzÉ a Reméljük, h 

a sztorit ezúttal vagy teljesen mellőzik, vagy ki- 
csit élvezhetőbbre csiszolják — autóversenyezni 
akarunk, és nem egy szerencsétlen balf...izé, 
balfék válogatott szenvedéseit bámulni. Megjele- 
nés 2004 telén, kizárólag Xbox-ra lés PC-re, de 
ez minket most kevésbé érdekel) — a Playstation 
2 tulajok a jelek szerint ezúttal kimaradnak a 


mókából. 


DRIVER 3 
(PLAYSTATION 2, XBOX) 


A Driver 3-ról korábban már írtunk pár sort, 
de most annyi ér újdonság derült ki a jö- 
vő tavasszal debütáló játékról (plusz rengeteg 
új kép érkezett belőle), hogy mindenképpen 


kes — 














fogalakozni akartunk vele részletesebben is. 
Kezdjük a rossz hírrel: a korábban beígért Ga- 
mecube verzió soha nem fog elkészülni, a játék 
kizárólag a Playstation 2-őt és az Xbox-ot cé- 


lozza be. Martin Edmonson, a He fejlesztő 
managing 8. development direktora alaposan 
odanyilatkozott a sajtónak a Driv3r (igen, hi- 
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vatalosan így hívják a játékot — szerintünk elég 
hülyén méz ki) újításairól. 

A játék fizikai motorjának fejlesztése négy év- 
vel ezelőtt kezdődött — a munkálatok a Stunt- 
mannel párhuzamosan folytak. Magán a játé- 
kon nagyjából három éve dolgoznak a fiúk. A 
fejlesztés mostanra a finisébe ért, jelenleg a kó- 
dot optimalizálják, bugokra vadásznak, a 
missziókat finomítják, és az autók viselkedését 
tökéletesítik. A Driver harmadik epizódjában 
hetven gépjármű kormánya mögé pattanha- 
tunk mejdbe lesznek autók, teherautók, kisbu- 
szok, kamionok, motorok, és motorcsónakok is. 
(Úgy tűnik, mindenképpen rá akarnak licitálni 
a GTA3-ra és a Vice City-re a fiúk... :-) A Dri- 
ver 3 sztorimódusza (akár csak előző részek- 
ben) Undercover névre hallgat: itt ismét a ko- 
rábbi epizódok hősét, Tannert alakítjuk, de 
ezúttal segítőtársat is kapunk egy Tobias Jones 
nevezetű úriember személyében. A történet 
kezdetben autó tolvaj banda leleplezése 
körül for hd a későbbiekben természetesen 
náluk jóval sötétebb gazfickókkal is szembe ke- 
rülünk. További játékmódok: Take a Ride (sza- 
bad kocsikázás a városokban), Survival (a 
minket folyamatosan üldöző rendőrök által 
zaklatva kell minél tovább életben maradnunk) 
és néhány párperces minijáték - ezek pontos 
mibenlétére még nem derült fény. A fejlesztőket 
leginkább három klasszikus filmalkotás inspi- 
rálta: a Bullit (klassz, ebben a filmben találha- 
tó szerintünk a filmtörténet egyik legjobb autós 
üldözése), a Francia kapcsolat és a The Driver. 
A Driver 3 a Reflections első Xbox-os játéka 
lesz — a srácoknak nagyon megtetszett a plat- 
form, és a jövőben szeretnének még játékot fej- 
leszteni rá. 





COLD WINTER 
(PLAYSTATION 2) 


A hírszerkesztő alig ébredt fel a XIII okozta ké- 
mes kábulatból, máris egy teljesen hasonló sa- 










játszemszögű lövöldével találta magát szemben 
— igaz, ezúttal az újdonságok között. A Cold 
Winter mögött egy új játékfejlesztő stúdió, a 
Swordfish áll— az urak újoncok, a Vivendi 
Universal a tavaly becsődölt Rage maradványa- 
iból toborozta őket. A Hi n, mintha a 
XIII édes testvére lenne, csak éppen cel-shading 
nélkül. A főhős itt is egy megcsömörlött titko- 
ks ÉVES tudja a nevét: Andrew Ster- 
ingnek hívják), aki egy ür néni segítségé- 
vel hajt végre szudorítkos missziókat — az ellen- 





d iskolásfiúból Kid Ninjává változik, és az ör 


fél a világot (ismételten) elnyelni készülő globális 
terrorizmus. A fejlesztők erős történetre alapoz- 
nak: a kínai börtöncellában induló, Egyiptom- 
ban folytatódó, majd Szibériában végződő FPS 
sztoriját az ismert tén ény író, Warren Ellis 
követte el. Jófajta kémes lövöldéhez méltóan a 
Cold Winter az akcióelemek mellett a lopako- 
dásra és a csendben gyilkolásra is nagy hang- 
súlyt fektet: ellenfeleink (állítólag) soha nem látott 
intelligenciával rendelkeznek majd (huh, hány- 
szor Beígérték már ezt...) viselkedésük teljesen 
nélkülözi az előre szkriptelt nomentumokat. TŰz- 
harcban reálisan viselkednek, képesek lesznek 
csapattaktikákat alkalmazni, és kitűnően reagál- 
nak majd a váratlan szitvációkra is — őszintén 
reméljük, hogy ez nem a szokásos ,visszado- 
bom a felém hajított gránátot" reakcióban merül 
majd ki. A játék Renderware motort használ 
(mint például a Vice City, vagy a Burnout 2 — 
Rendeware motoros FPS-t úgysem nagyon lát- 
tunk még), és a Playstation 2 exkluzivitásnak há- 
la a fejlesztő urak maximálisan kihasználhatják 
a célplatform hardverének speciális képességeit 
- ez elsősorban a csinos fény/árnyék effektek- 
ben és a részletesen kidolgozott karakterekben 
fog megmutatkozni. A Swordístnél NAGYON 
tt várnak a játéktól: azt szeretnék, ha a Cold 
Wintert a Metal Gear Soliddal és a Half-Life-fal 
emlegetnék majd egy lapon a játékosok (van ön- 
bizalmuk, az hétszentség :-]. A megjelenésig 
ég jó sokat kell aludni: a premiert 2004 őszé- 
re datálják. 





KID NINJA: SPIRIT 
OF THE DRAGON (PLAY- 
STATION 2, GAMECUBE) 


Közeleg a karácsony, kapjanak valami újdon- 
ségolaz Szó Konzol halál irogyon felel) ehes 
sói is: a londoni illetőségű Asylum által fejlesztett 
Kid Ninja: Spirit of the Dragon kilejezet- 
ten a tizedik életévüket még be nem töltött játé- 
kosokat célozza meg. A Kid Ninja egy népsze- 
rű rajzfilm / képregény-szérián alapul (szerin- 
tem errefelé nem nagyon adták a tévék, aztán 
lehet, hogy csak én nem követem figyelemmel a 
szombat és vasárnap délelőtti matinékat). A já- 





tél tizenkét éves kissrác, Jet, aki az 
őseitől t ninjitsu tudását kamatoztatja a 
gonosz elleni harcban — éjszakánként egyszerű 


ji 
Dühöngő Sárkány Szellemek elpusztításán fára- 
dozik. Akció van (Kid Ninja pörög-forog, és a 





levegőben szaltózva veri le az ellene áskálódó- 
kat) a vért, szadizmust, és a brutalitást viszont 
teljes egészében száműzték a játékból - nagyon 
helyesen. A Kid Ninja így első blikkre nagyon 
jópofa játéknak tűnik (a karakterek koncepciós 
tervein nagyokat mosolyogtam — Martin apu a 
felső képsorba talán be is tűz belőlük egyet) 
(Be. Martin), cuki grafikával és ellenfelekkel — 
ilyen is kell néha az ember lelkének a sok bele- 
zős-felrobbantós anyag mellett. A megjelenés a 
jövő ködébe vész: valamikor 2004 őszén szá- 
míthatunk rá, Playstation 2-őn és Gamecube-on. 


TERMINATOR 3: 
REDEMPTION 
(PLAYSTATION 2, XBOX) 
A Terminator 3: Redemption gyakorla- 
tilag a semmiből bukkant elő: eddig abban a 


tévhitben. ringattuk megünke hogy a most 
megjelent T3: Rise of the Machines lesz az 


egyetlen a Terminator 3 mozilicencre épülő 
konzolos játék. Nos, tévedtünk egy alaposat. 
Az Atari a jelek szerint nem elégszik meg egy 


filmfeldolgozással, hanem kapásból kettőt ké- 
szíttet. A Rise of the Machines házon belüli fej- 
lesztés volt, a Redemptiont pedig a Paradigm 
Entertainment hegeszti. Nekünk egyébként (így 
a képek, meg a két hete kiadott in-game vide- 


ók alapján) ez a kettes számú Terminátoros lö- 
völde szebbnek, jobbnak és izgalmasabbnak 
tűnik, mint az év végén SL a T3 játék. A 


Redemption ugyanis a jövőben játszódik (ha- 
talmas nyílt tereken), főszereplője az jó öreg 
Terminátor (a hangját maga a nagyságos kalj- 
forniai kormányzó uraság, Mr. Schwarzeneg- 

er adja), aki a gépháború szaggatta jövőben 
har végre kacifántos missziókat. A népszerű 
roboton kívül állítólag embereket és egyéb 
ezett is irányíthatunk. A Rise of the Ma- 
chines amerikai kiadásán ott figyel egy demo a 
játékból: ezt gyaníthatóan a PÁL-os változatba 
is áthozzák, így aki azt megvette (és ezzel va- 
lószínűleg hatalmas hibát követett el :-) kipró- 
bálhatja, hogy milyen is a lesz a jövőre megje- 
lenő futurisztikus akció: Megcélzott platformok: 
Playstation 2 és Xbox. 


CORVETTE (PLAYSTATION 
2, XBOX, GAMECUBE) 


Az idei Electronic Entertainment Expón mutat- 
ták be először a jónépnek a TDK Mediactive 
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legújabb, multiplatform irányultságú autós játé- 
kát, a Corvette-et, mely 1953-tól kezdődően 
mutatja be és versenyezteti a játékost a neves 
amerikai autógyártó cég négykerekűivel - 
amúgy Need hi Speed: Porsche Unleashed 
módjára. A program egy az egyben a fentebb 
említett NFS alapjaira épül, a tuningolás művé- 
szetétől kezdve a különböző ejtse jok meg- 
nyerésén át a Corvette , történelem" teljes kive- 
sézéséig minden benne van, amit egy átlagos 
autóbolond elvár egy ilyen játéktól. Játékmó- 
dokban nem lesz hiány: Arcade módusz, Au- 
ick Race, Karrier mód (amatőr és professzioná- 











lis szekcióra bontva), speciális versenyek (Hot 
Lap Challenge, Custom Vette Challenge, Circu- 
it Endurance, Route óó Checkpoint, és Mother 





Road Endurance). Összesen tizenhárom pá- 
lyán nyomhatjuk tövig a gázt - a pályák négy 
különböző formában nyomhatók végig (azaz 
lesznek rajtuk alternatív. útvonalak). A Corvet- 
te természetesen vaskos multiplayer szekciót is 
felvonultat: a szokásos osztott képernyős viada- 
lon kívül játszhatunk majd i-Linken (Playstation 
2) vagy Xbox-Live-on keresztül is. Megjelenés 
jövőre, addig mindenki gyakoroljon az NFS: 
Ündorgrodnddals. 





A Sega végre fellibbentette a fátylat a régóta 
készülő (annak idején még Dreamcastra vár- 
tuk...) Virtva Fighter Gvestről: a játék végle- 
ges címe Virtua Fighter: Cyber Genera- 
tion, a direktori székben Makoto Osaki ül 
úriember legutóbb a Shenmve I-II elkészítésé- 
ben vállalt meghatározó szerepet), és 2004 
nyarán fog megjelenni, Playstation 2-re és Ga- 
mecube-ra [tehát NEM GC exkluzív, ahogy ko- 








rábban hittük]. A jövőben járunk, Acropolis vá- 
rosában. A hatalmas várost egy Hy in 


formációs hálózat szövi át - ezt a helyiek Ne- 
xusnak hívják. A Nexust mindenki használja, 
de csak a hackerek ismerik igazán: ők elveszett 
információk után kutatnak a hálózatban. A já- 
ték főszereplője, Sei legy tizennégy éves hac- 
ker) egy nap furcsa dologra öklöm; virtuális 
alelkeket" talál a Nexusban, melyek speciális 
mozdulatokkal képesek felruházni a birtokosu- 
kat. A negatív oldalon a titokzatos Judgement 
Six organizáció áll: ők az összes lélek össze- 
gyűjtésével akarják uralni a Nexust. A Judge- 
ment Six hat tagot számlál: Moon, Death, 
Wheel of Fortune, Devil, Tower és a nagyfőnök 
Judgement. Hősünk nem marad egyedül a 
harcban: egy tizenöt éves leányzó, Toka segíti 
majd őt kalandjai során. Érdekes, hogy a Sega 
jelenleg látványosan ignorálja az amerikai/eu- 
rópai megjelenésre vonatkozó kérdéseket — ez 
remélhetőleg nem azt jelenti, hogy mifelénk so- 
ha nem fog kijönni. 


Shantae már ismerős lehet a Gameboy Color 
tulajoknak: a Capcom platformere annak ide- 
jén az egyik legszínesebb és legváltozatosabb 

rafikát felmutató GBC játékként vonult be a 
Föztudatba A WayForward Technologies most 
újra akcióba küldi a bájos dzsinnhölgyet, csak 
ezúttal Gameboy Advance-on. Feladatunk nem 




















sokat változott az első rész óta: futunk-ugrunk- 
harcolunk, és gyakorta varázslunk. Shantae 
mágia-eszköztára viszont szerencsére jelentő- 

ibővült az előző epizódban megismertek- 
hez képest: most már képes felvenni ellenfelei- 
nek alakját is szükség esetén. Szükségünk is 
lesz azokra a ravasz varázslatokra: hősnőnk 
ezúttal a gonosz Risky Boots kalózhölgy ellen 
veszi fel a harcot, aki az egyébként roppant 
békés és jóságos Segvin Tel földjét fenyege- 









ti. A program multiplayer opcióval is fel lesz 
vértezve, amelyről csupán annyit tudni, hogy 
egyszerre akár négyen is nekiugorhatnak majd 
az akciónak. Nagyon klassz kis akció-ugar- 
bugrának néz ki az új Shantae, a cuki grafikán 
kívül, talán játékmenet tekintetében is tud majd 
valami újat mutatni a műfajban — ez elég nehéz 
lesz, mert GBA-n jelenleg Dunát lehetne re- 
keszteni a hasonszőrű játékokkal. A kicsin) 

dzsinn 2004 első felében lopódzik fel a GBA-i 


képernyőjére. 


PLAYSTATION 

EXPERIENCE - 
MAGYARORSZÁGON! 
December negyedikén kis hazánkban is m 
rendezésre került a Playstation Experi. 
ce. A rendezvényre Stiletto kollégát delegáltuk 
(aki a VIP belépőkártyája segítségével a játék- 
kínálat mellett a helyszínen felvonultatott bősé- 
ges alkohol felhozatalt is tisztességgel letesztel- 
te :-), lentebb az ő élménybeszámolóját olvas- 

hatjátok: 
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A Dokk bisztró előtti vörös szőnyeg és az ele- 
gáns, kétméteres biztonsági őrök csoportja 
rögtön sejteni engedte, hogy a hazai PlayStati- 
on Experience sem lesz kevésbé nagyszabású, 
mint a londoni. A bejáratnál csinos hostess 
lányka aggatta nyakamba a selyem, PS2 feli- 
ratú mobiltartót, melyen a belé ő fityegett, 
majd egy udvarias, ám szigorú tekintetű secu- 
rity áttessékelt a biztonsági kapun. A belépési 
procedúrán túlesve azonban már a játékoké 
volt a főszerep. Elsőként a falnagyságú kivetí- 





tőn futó Amplitude demot láttam meg, amitől 
úgy földbe gyökerezett a lábam, hogy még a 
hostess angyalkák újabb csoportja sem volt ké- 
pes teljesen magamhoz téríteni. Egyik kislány 
szórólapot, trailer-DVD-t és 576 Konzok nyo- 








mott kezembe. Az újságot zavartan visszauta- 
sítottam, majd örömmel konstatáltam, hogy il- 
letlenségemre a magazin mdggszklásává red 
gált. Mondtam neki, hogy már megvan (had 
ívsson azoknak, akik még nem ismerik :-), 
majd elköszöntem és beléptem a nagyterembe. 
Itt egy percig csak bámultam bután, mint Neo 
ébredés után: gépek, ameddig a szem ellát... 
Persze egy komoly LAN partihoz képest cse- 
kélységhea közel 50 Play$ation 2 terminál egy 
helyiségben azért rendesen megdöbbenti az 
enber Összesen 19 játékkal lehetett játszani. 
Legnagyobb nyüzsgés a Gran Turismo 4, 
(Gltostuntet és Siren képernyők előtt volt, 
de sorba kellett állni a WRC 3, Syphon Fil- 
ter: The Omega Strain és Time Crisis 3 
kipróbálásáért is. A hely és az időpont megvá- 
lasztásából adódóan a rendezvényen inkább 
csak felnőttek vettek részt, így a My Street, 
Jak II, Ratchet 8. Clank 2 és Dogs Life 
állomások iránt érthetően kisebb volt az érdek- 
lődés. A nagyszínpadon hamarosan megkez- 
dődtek a mérkőzések. Először profi rallyver- 
senyzők járatták a WRC 3 motorját, aztán jö- 
hettek a bátor jelentkezők. A nézők minden fé 
tamot hatalmas kivetítőn kísérhettek figyelem- 
mel, minek folytán a látvány, mondanom sem 
kell, nem sokban különbözött egy valós TV- 
közvetítéstől. A Time Crisis 3 és EyeToy via- 
dalok csendesebben, de hasonló lelkesedéssel 
zajlottak, hiszen a főnyeremény mindhárom 
kategóriában egy-egy PlayStation 2 volt. Szá- 
mos EyeToy próbálkozásom közül sajnos egyik 
eredmény sem ért a győztes pontszám közelé- 
be, de gyengeségemet betudtam a szorgalma- 
san kortyolgatott grátisz alkohol kártékony ha- 
tásának. Alkalmi kudarcom feloldása végett 
gyorsan odébb is álltam a bár Milágoznbb, ket 
vésbé játékorientált helyiségébe, hogy vessek 
egy pillantást a korábban beígért csinibabák- 
ra. Nem tudom, odaértemkor épp a CKM cím- 
laplánya vagy a Playboy Playmate 2003 győz- 
tese állt-e a kisszínpadon, rózsaszín miniszok- 
nyájára és feltűnően formás idomaira azonban 
tisztán emlékszem. Na, meg arra, hogy video- 
játékoktól telítődött férfiak sokasága várt a le- 
[édcségtódogzegykényképífőrmájábari més 
görökítse magát a bájos bombázóval. A ma- 
gam részéről e lehetőséget mellőzve ismét a 
bárpult felé vettem az irányt, majd kezemben 
teli pohárral újra elvegyültem a játékok forga- 
tagában. 








Nagyon rájár a rúd mostanában az angol fej- 
lesztőcsapatokra. Múlt hónapban a Lost Toys 
(Battle Engine Agvila) csődjéről voltunk kényte- 
lenek beszámolni — novemberben három újabb 
angolszász fejlesztőcég követte őket a sírba. A 
sort a Batfish (Captain Scarlett) nyitotta, aztán 
a Mucky Foot következett (a sors fintora: a Lost 
Toyshoz hasonlóan ők is a híres Bullfrogból 
vállak ki önnek idéjén) és végülta Ganepodl ís 
beadta a kulcsot. Az idén tavasszal megjelent 
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a Wolverinets Revenge mögött álló november 
végén szüntette be a működését, és bocsátja el 
jezénpalthatélvaj mind ralhiszonírálálkót 
mazottját. A csőd mögött a szokásos okok 
nak: a Wolverine"s Revenge nem fogyott túl 
(Vajon miért? Martin), a csapat másik 
(még be nem jelentett) projektje alól pedíg i- 
rántotta a sá Ti a kiadó - ennyi elég is volt a 
cég megszűnéséhez. Lassan a francia példá- 
hoz hasonló kormányzati beavatkozás (ott 
nemrég indított útjára a kormány egy, kifeje- 
zetten a játékipar fejlesztését támogató projek- 
tet) lesz szükséges a ködös Albionban - a vé- 
gén még kihalnak a fejlesztők az egykor fénye- 
sen ragyogó angol játékbizniszből. 


A japáni megjelenést követő héten máris csinos 
kis botrány alakult ki a Sony túlélő horrorja, a 
Siren (nálunk 2004 március végén kerül majd 
forgalomba, Forbidden Siren néven) körül: a 
cég nagy rakás tiltakozó levelet kapott a japán 
szülőktől, akik a játék (szerintük) túlságosan is 
félelmetesre sikeredett tévéreklámját kifogásol- 
ták. A Sony nem sokat vacakolt: gyorsan levetet- 
te a helyi televíziók műsoráról az inkriminált rek- 
lámspotot. Aki kíváncsi rá, hogy miképp néz ki 
a , rettenetesen félelmetes" filmecske, az látogas- 
son el az 576 Online letöltési szekciójába - mi 
még egyszer sem riadtunk fel sikoltozva az ál- 
munkból miatta... (Rajta lesz az új 576 
Konzol DVD-n is! Martin) 


Újabb bizonyíték érkezett arra, hogy fontos 
pozíciókban is ülhetnek hibbant emberek: Paul 
Gibson, a sydneyi városi tanács a közlekedés 
biztonságáért felelős csoportjának elnöke ke- 
resztes hadjáratot indított a Project Gotham 
Racing 2 ellen. Gibson úr szerint a játék rop- 
pant veszélyes, mivel a felelőtlen vezetési ma- 
gatartást reklámozza az ifjúság körében — ép- 
pen ezért a legegyszerűbb lenne betiltani. A 
PGR2 egyébként nagyon jól fogy Ausztráliá- 
ban, alig két hét alatt 50 ezer darabot szólít 
belőle magához a fent emlegetett felelőtlen ifjú- 
ság. Az ügy pikantériáját az adja, hogy a 
PGR2 sydneyi pályákat is felvonultat — a belvár 
roshoz tartozó The Rocks (ahol egyébként pi- 
szok jó kocsmák találhatók :-) és Circular Gu- 
ay negyedekben lehet jó kis versenyeket nyom- 
ni. A játékot forgalmazó Microsoftnak egyéb- 
ként esze ágában sincs visszahívni a produktu- 
mot az üzletek polcairól — véleményük szerint 
ugyanis a játék semmi veszélyeset nem propa- 
gál, és különben is ,az utcák le vannak zárva 
a forgalom elől, és gyalogosok sincsenek". Hi- 
ába no, nagy a Jóisten állatkertje... (Erős le- 
het az UV sugárzás Ausztráliában... 
Martin) 





Az Xbox-Live egy évvel ezelőtti (amerikai) 
startjának egyéves évfordulóját megünneplen- 


5376 KONZOL 





dő a Microsoft egy rakás adatot hozott nyilvá- 
nosságra az online szolgáltatás jelenlegi hely- 
zetéről és a jövőt illető várakozásaikról. Az 
Xbox Live jelenleg félmillió felhasználóval büsz- 
kélkedhet. 2004 júniusára az MS a szám meg- 
duplázódását (azaz az 1 milliós határ átlépé- 
sét) várja. A karácsonyi szezonban az Xbox tu- 
lajok 25 százaléka fog (tud) online játszani — a 
Playstation 2-nél ugyanez a szám csak 15 96. 
(Hmmm, Microsofték ügyesen játszanak az 
adatokkal: a PS2 modemből többet adtak el, 
mint a Live-csomagból, de ugye PS2 is sokkal 
több háztartásban van, mint Xbox — a neten 
játszók százalékos aránya így értelemszerűen 
[isebb.) Az öt legkelendőbb Xbox-os játék kö- 
zül 3 Live-kompatibilis, kettő pedig csak az MS 
szolgáltatásának segítségével játszható online. 
A nemrég megjelent Rainbow Six 3 kapás- 
ból rekordot döntött: már az első nap összesen 
250 ezer (!) órát játszottak vele az Xbox-Li 
on keresztül. A Live felhasználóinak döntő 
többsége NAGYON elégedett a szolgáltatás- 
sal: kilencvenkét százalékuk ajánlaná a baráti 
körének, mint kitűnő szórakozási lehetőséget. 





Sgvare Enix közétette az idei pénzügyi év első 
felére vonatkozó üzleti jelentését: az április else- 
jén összeolvadt japán fejlesztőóriásnak minden 
oka megvan az örömre. A cég az első félévben 
19.7 miliárd yenes (152.2 millió eurós) forgal- 
mat bonyolított le, ebből vaskos 1.2 milliárd yent 
(9.3 millió eurót) realizált nyereségként - ez 67 
százalékos növekedést jelent a tavalyi (akkor 
még különálló) eredményekhez képest. A Sgua- 
re Enix nogyszerűen holod a korábban kitűzöt 
célok teljesítése felé: az üzleti év végére (2004 
március vége) 8.1 milliárd yenes nyereséget sze- 
retnének a kasszában tudni. 

A siker okai: az utóbbi időben nagyon jól fut 
a cég online üzletágának szekere (jövő márci- 
usra a Final Fantasy XI felhasználói tábora el- 
éri a 400 ezret — az amerikai és európai meg- 
jelenés pedig tovább növeli a userek számát), 
és az észak-amerikai régióban is nagyon jól 
teljesítenek a Sgvare Enix játékai (a Final 
Fantasy Tactics Advance-ból 480 ezer 
darb ment el — csak az USA-ban). A japán pi- 
acon ugyan enyhe visszaesés mutatkozott (en- 
nek ellenére a Final Fantasy Crystal Chronicles- 
ből eladtak 380 ezret), de ez a tendencia kö- 
vetkező félévben megjelenő húzónevekkel 
(FFXII, Dragon Guest VIII) gyaníthatóan meg- 
fordul. 

A Sgvare Enix egyébként a jövőben egyre 
több olyan játékot tervez, melyek nem csak egy 
médián keresztül támadják be a vásárlókat: a 
Fullmetal Alchemistet például már a kez- 
detek kezdetén játéknak szánták — de előbb ké- 
szítettek belőle egy sikeres mangát, és egy még 
sikeresebb anime-szériát — az iú alkimista va- 
rázsló kalandjainak játékváltozata iránt már a 
megjelenés előtt hatalmas az érdeklődés. 

A Sgvare Enix sikerek mellett a két nagy ja- 
pán konzolgyártó is pezsgőt bonthat. A Nin- 
ES kkel jó MESÉK (a Hála- 
adás napjával végzi létvége hagyományo- 
sára kerácsonyi evésénlésítszezon lezls 
az Államokban) tudhat maga mögött: egy hét 
leforgása alatt 500 ezer Gamecube és 600 
ezer Gameboy Advance fogyott az amerikai 
üzletekben. A Sonynak sem kell szégyenkez- 
nie: novemberben 100 százalékkal növekedtek 
a Playstation 2 eladások — az ősz utolsó hó- 
napjában egy millió fekete masinát vittek haza 
az amerikai vásárlók, ezzel 22.5 millióra nö- 
velve az észak-amerikai kontinensen értéke: 
tett PS2-ők számát. A játékszoftverek is jól 
fogytak: az eladások itt 90 százalékkal növe- 
kedetek. Különösen sikeres a cég , Greatest 























Hits" (azaz budget kategóriás — mint nálunk a 
Platinum) szériája: a tavalyi év novemberéhez 
képest itt 42 százalékos növekedés volt tapasz- 
talható az eladásokban. 


A Nintendo a Famicom (gyk: a Nintendo 
Entertainment System, vagyis a NES) 20 éves 
fennállásának alkalmából ten dézvények soro- 
zatával kívánja megünnepelni a konzoltörténe- 
lem egyik legtekintélyesebb pályafutását ma- 
hóétok móndhtatól konzol születésnapját: A jö- 
vő év várhatóan több tekintetben is a NES kö- 
rül forog majd Japánabn: több nagysikerű 
klasszikus felújítása várható Gamecube-ra — az 
ünnepségsorozat viszont már az idén megkez- 
dődik. Különböző tokiói szervezetek (köztük a 
TGS lebonyolításában oroszlánrészt vállaló 
CESA) közreműködésével a konzol pályafutása 
alatt megjelent több, mint 1200 játék kerül ki- 
állításra a Tokyo"s Ebisu Garden Place-ben de- 
cember 4 és február 8 között. Az ünnepségek- 
kel párhuzamosan elkészült a valaha megjelent 
harminc legjobb Famicom játék toplistájának 
elkészítése is: a végleges rangsor a néhány hét- 
tel ezelőtt megkezdett szavazás eredménye- 
képp az elmúlt napokban született meg. 

Érdekes, hogy az első 15 játék javarészt az 
1985-86 körül időszakból került ki: az abszo- 
lút number one címet a szigetországban az 
Enix Dragon Guest III-a vitte el, de szoro- 
san követte őt az 1985-ös Super Mario 
Bros és a The Legend of Zelda. A legjobb 
30 közé került a Final Fantasy III (Sgvare, 


7. hely), a Tower of Druaga (Namco, 16. 
hely), a Bomberman (Hudson, 25. hely), és 
mindenki kedvenc Metroidja (Nintendo 29. 
hely). Boldog születésnapot, NES ! 


Az Entertainment Sofiware Charity (ESC) teg- 
napi bejelentése szerint a Microsoft is csatlako- 
zott a jótékonysági egylet ESCAPE kódnevű ak- 
ciójához. Ennek megtelelően az MS december 
másodikán egy jótékonysági játékcsomagot" 
dobott piacra az Electronic Arts-szal, az Eidos- 
szal and Acclaim Entertainmenttel szoros 
együttműködésben. Nem, nem arról van szó, 
hogy karácsony előtt ingyen Dobozos játékokat 
osztanak szét a rászorulók között: a 30 angol 
fontért vesztegetett pakkból (ez három játékot 
tartalmaz: Medal of Honor Frontline, Hitman 2: 
Silent Assassin és a Burnout) származó bevéte- 
lek az ESC számlájára folynak be — ők pedig a 
mozgássérült gyerekeket támogatják belőle. A 
kézleményezés fiyélémés méltó rámélbálőlég 
a jövőben más kiadók/forgalmazók is csatla- 
koznak egy ehhez hasonló akcióhoz. 


A Sony október elején jelentette be hivatalo- 





san a PSX-et: ez ugyebár egy otthoni ,multimé- 
diás állomás", mely vaskos tárolókapacitású 
merevlemezt, egy teljes értékű PS2-őt, mp3 le- 
játszási képességet, DVD írót/újraírót és bro- 
adband netelérést lehetővé tevő adaptert tartal- 
mazott — volna. A feltételes mód oka: a koráb- 
ban kitűzött december tizenhatodikai japán 
premiert a Sony csak úgy tudta teljesítni, hogy 
számos, korábban beígért szolgáltatást kisze- 
relt a PSX-ből. Így például a masina nem támo- 
gatja többé a CD-R és DVD:-RW lemezek leját- 
szását (DVD-RW-t viszont olvas), nem olvassa 
az mp3 formátumú zenéket (csak a Sony saját 
ATRAC formátumát), a képfile-okból pedig 
csak a JPEG-et képes kezelni (ugrott a TIFF és 
GIF). A DVD író képességei is csökkentek: a ko- 
rábban tervezett 24-szeres író helyett egy 12- 
szeres modell kap helyet a PSX-ben. A Tegfá 
jóbb pont a broadband adapter eltávolítása: 
ez már csak azért is érthetetlen, mert így a I 
endő felhasználók sem az online nyomi 
PS2 játékokat, sem a Sony netes zenel 
szolgáltatását nem lesznek képesek elérni. 

A butítások ellenére a PSX továbbra is attrak- 
tív masina marad, ami ráadásul a hasonló tu- 
dású szerkentyűknél olcsóbban kínálja magát: 
a 250 gigás merevlemezt tartalmazó változa- 
tért 99,800 yent (758 dolcsit), míg a kisebb, 






160 gigás tárolókapacitású verzióért 79,800 
yent (606 dollárt) kell majd a japán vásárlók- 
nak leszurkolniuk — a konkurens Matsushita 
HD/DVD-R készüléke majd 1500 dollárba ke- 
rül. A kérdés most már csak az, hogy a ki 
biekben (például a jövőre esedékes am 
kai/európai debüt idején) vajon megjelenik e 
az eredetileg beígért funkciókkal felruházott 
PSX.. 





A Sega of America november végén a San- 

Francisco-i szövetségi bíróságon beperelte az 
Electronic Arts-ot, a Fox Interactive-et, és a 
Radical Games-t. Az ok: Segáék szerint a 
The Simpsons: Road Rage minden 
egyes porcikáját az ő nagysikerű Crazy Taxi 
járékeikbólllábjak tárban alapja: a Segalan 
nak idején szabadalmaztatta az Államokban 
a Crazy Taxi alapötletét, miszerint ,egy sofőr- 
nek utasokat kell szállítani meghatározott idő 
alatt egy városban". A Sega a bíróságon a 
Road Rage-ről megjelent újságcikkeket kíván- 
ja felhasználni bizonyítékul: amerikai kollégá- 
ink ugyanis (nagyon helyesen :-) többször is 
kifejtették, hogy a Road Rage bizony egy dur- 
va CT-klón. Kíváncsian várjuk a fejleménye- 
ket: ilyesmiért eddig nem volt szokás perelni 
(a játékipar a klónozásra épül — remek, meg- 
van a vasárnapi Sweet Sunday online cikkem 
témája! :-), ha a Sega keresztülbokszolja ezt 
az ügyet, akkor lavinaszerű pereskedésre le- 
het számítani — többek között a Rockstar 
North is perelhet kapásból a The Simp- 
sons: Hit 8. Run miatt (ami pedig éktelen 
nagy GTA klón, ugye). 
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Nemrégiben az a szerencse ért, hogy 
egy szakajtónyi novemberben megje- 
lent Datel-termék landolt az asztalo- 
mon. Lehet, hogy vannak, akik nem is- 
merik névről ezt az angol céget, de ter- 
mékeikről már mindenkinek hallania 
kellett, aki az elmúlt két-három évben 
komolyabban konzolozott. Nekik kö- 
szönhetjük az Action Replay-eket, vala- 
mint a GC játékosok életének megszé- 
pítőjét, a Freeloadert. Mostanra ők let- 
tek az angol nyelvű piac legnagyobb 
kiegészítő-gyártói, ezért aztán igen kí- 
váncsi voltam, hogy mivel rukkolnak 
elő a karácsonyi szezonra. 


NÉZZ DVD-T! 
Kezdjük a sort a DVD ADVANTAGE 


fantázianevű dobozkával, mely a 
gondtalan DVD-zést hivatott elősegíte- 
ni. Ha egy itthon vett — azaz a kettes ré- 
gióba tartozó — korongot akarunk meg- 
nézni, akkor ebben a fő segítséget a 
távirányító nyújtja. Ez nincs túldesig- 
nolva, szerintem egyenesen puritánul 
néz ki. Funkcióját tekiníve viszont sem- 
mi gond nincs vele, ráadásul sötétben 
úgysem látjuk. A szerkezet igazi tudá- 
sa azonban nem ez, hanem az, hogy 
sógítségével bármilyen régióból szár- 
mazó lemezt megnézhetün (természe- 
tesen csak akkor, ha a televíziónk ké- 
pes a 60 Hz-es NTSC kép megjeleníté- 
sére). Ezt rögtön teszteltem is, végre 
megnézhettem az E3 alkalmával Ame- 
rikában vásárolt Ghost in the Shell és 
Akira (nem akármilyen, hanem a kétle- 
mezes Special Edition!) DVD-imet. Ed- 
dig ezeket csak PC-n tudtam végiggyő- 
nyörködni, és beigazolódott a gyanúm: 
sokkal jobb a filmeket a kanapén eltu- 
nyulva, a tévén nézni, mint a kicsi mo- 
nitoron. A DVD Advantage elvégzi azt, 
amiért kitalálták — ez ugyan nem sok, 
de annak, aki hasonló problémákkal 
küzd, annak hasznos lehet. A készítők 
valahogy azt is elintézték, hogy az ide- 
gesítő zöldes árnyalat, mely SCART 
csatlakozású kábelnél fertőzte meg a 
képet, eltűnjék. Arról nem is beszélve, 
hogy az egész pakk feleannyiba sem 
kerül, mint egy eredeti Sony távirányító 
- ha annak haszórzősét tervezgetjük, 
én mindenképpen megfontolásra aján- 
lom ahelyett ezt a csomagot. Elvégre 
többet tud és olcsóbb - ezzel szemben 
csak az áll, hogy kicsit rondább... :) 


MEMÓRIAJÁTÉK 


Második versenyzőnk a MEGA ME- 
MORY névre hallgat, bár ez kissé ta- 
lán megtévesztő, hiszen ezen ugya- 
núgy 8 megabyte hely található, mint 
az eredeti memóriakártyán (a Datel 
honlapja szerint van ugyan 16 megás 
változat is, de olyat nem kaptunk). Ez 
alaphelyzetben ugyanúgy működik, 
mint minden más memóriakártya — 
menthetünk rá, másolhatjuk vagy tö 
hetjük állásainkat. Az extra ott jön, 
amikor kipróbáljuk az ezek mellett ter- 
peszkedő Crush" opciót. Ez nem más, 
mint a PC-ken jól ismert és sokszor 
használt tömörítés: azaz a file-ok mé- 
retét lekicsinyíti mindenféle matemati- 
kai algoritmusokkal. A kezelési útmuta- 
tó szerint átlagosan 7096-os méretvesz- 
tés várható, én 12 mentett állásommal 
próbáltam ki, és a kijelző 1196 (FIFA 
2004) és 4496 (Tekken Tag Tourna- 
ment) között mozgott. Ennek átlagát 
alapul véve körülbelül két megabyte-ot 
nyerhetünk minden memóriakártyára. 

Mindazonáltal két fontos dolgot tud- 
nunk kell ezzel kapcsolatban. Az egyik 





meglehetősen evidens: a játékok termé- 
szetesen nem tudják kezelni az össze- 
nyomott adatokat, ezeket nem lehet be- 
tölteni (,uncrusholni" kell őket előtte). 
Ezért aztán ez a megoldás főleg a ré- 
gebbi, ám szívünknek kedves állások 
archiválására alkalmas - nálam példá- 
ul a Final Fantasy X és a Ring of Red 
save-ek meg is kapták ezt a kezelést. A 
másik dolog, hogy ez az egész csak 
akkor működik, sőt, a kártyát csak ak- 
kor ismeri fel a PS2 memóriakártyának, 
ha a saját lemezével indítjuk el a gépet. 
Ez után kell kicserélni ezt a játékra — 
persze nem valami égbekiáltóan rossz 
dolog ez, csak kicsit idegesítő, hogy fél 
perccel többet kell várni a kezdésre, 
mint általában. Öszintén szólva az 
ígértnél gyengébb teljesítmény (persze 
biztosan van olyan játék, ahol elérhető 
a 7096-os eredmény, de tapasztalataim 
alapján az átlag messze az alatt 
van...), no meg e kis kellemetlenség mi- 
att nálam kissé alulteljesített ez a ketye- 
re. Az ára alacsonyabb, mint egy ,ere- 
deti" memókártyáé, ez a kisebb pénzű 
játékosoknak bizonyára kecsegtető. 


TIÉD A VILÁG! 


A harmadik zsákmányom a legújabb 
ACTION REPLAY völt méghozzá az 
AR2 v2. Tulajdonképpen elmondható, 
hogy ez a verzió mindent tud, amit egy 
ilyen kütyünek tudnia kell - így aztán 
minden PS2-játékosnak jól jöhet. Kez- 
detnek ott van a fenti áruk által nyújtott 
teljes tudás, ezzel ugyanúgy képesek 
vagyunk bármilyen régiójú DVD-t meg- 
nézni (zöld árnyalat nélkül), mint a 
DVD Advantage segítségével. A Mega 
Memory tömörítési megoldásait is meg- 
kapjuk, természetesen ugyanolyan ha- 
tásfokkal. Lényegében tehát elmondha- 
tó, hogy a csalókódok bevitelének lehe- 
tősége mellett még két terméket megka- 
punk az új Action Replay megvásárlá- 
sával, és ráadásként még egy memóri- 
akártya is lapul a tokban (a Mega Me- 
-nél említett korlátozással, azaz 
játék előtt az AR2 lemezét el kell indíta- 
ni a használatához). Tényleg nem rek- 
lámozni akarom a cuccot, de az biztos, 
hogy a pénzünkért itt valóban kapunk 
teljesítményt! 
Persze azért a lényeg a fenti újításokon 
kívül a csalás, azaz eljen kódok bevite- 
le, melyek magába a programba írnak 
bele, olyan előnyöket biztosítva, me- 
lyekre a programozók nem is gondol- 
tak. Bonuszként megkapjuk a szokásos 
második lemezt, amelyen az eredeti 
PlayStationre készül játékokhoz tartal- 
maz kódokat. Elég sokat... Egészen 
pontosan 13.000-nél is többet, ami jó 
eséllyel azt jelenti, hogy bármit próbá- 
lunk ki, ott biztosan találunk valami tur- 
pisságot (azért persze ez túlzás, a nép- 
szerűbb játékokhoz ugyanis akár több 
száz kód is lehet, míg másokról említés 
sincs). 
A többségnek azért valószínűleg iga- 
zán fontos az első lemez lesz, melyen 
alapból 465 PS2-játékhoz 10.058 csa- 
lás van. Az ARS v2 legnagyobb hibá- 
jának azt tartom, hogy erek nem a leg- 
rissebb játékok — a lista valahol ta- 
vasszal zárult le, így az idei nyári és 
őszi slágerek kimaradtak a szórásból. 
Persze így is elsöprő a kínálat, különö- 
sen az ökágyi nagy játékok esetén — 
mint amilyen a GTA: Vice City vagy a 
Final Fantasy X — ezekhez sok száz 
csalást kapunk. Természetesen a lista 
nem végleges, hiszen ahogy megszok- 
hattuk, ezúttal is vihetünk be új kódo- 
kat. Ennek menete, ámbár egyszerű, 
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mégis sokáig tart, hiszen a kontrollerrel 
betáplálni a sokjegyű kódokat elég ne- 
hézkes. Először megadjuk a játék ne- 
vét, majd elnevezzük az adott kódot 
(pl. ,végtelen töltény", vagy ,minden 
kocsi"), és végül bepötyögjük a betűk- 
ből és számokból álló sorokat. Ezután 
ezek közül annyit aktiválunk, amennyit 
csak akarunk (ha extrém sok csalás alt - 
ív, akkor már lehetnek gondok, fagyhat 
a játék — ilyenkor vegyünk kicsit vis- 
sza), azzal a megkötéssel, hogy az M 
- azaz mester - jelű kódokat minden- 
képpen be kell kapcsolni. Ezek enged- 
élyezik ugyanis a többi kód működését 
- ha ez nincs kipipálva, akkor a többi 
sem fog működni! 
Azt persze meg kell mondani, hogy ha 
valakinek van Torábbi Action Replay 
kártyája PS2-höz, az nem biztos, hog 
jól jár ennek megvételével. A suv-ek 
összenyomása nem valami egetverően 
hasznos dolog, az amerikai DVD-k 
használata szerintem nem érint sokakat 
- a kódok pedig minden kártyán mű- 
ködnek. Viszont ha még nincs ilyen ke- 
tyeréd - és sokszor lenne szükséged 
valami segítségre —, akkor mindenkép- 
ea ajánlott. A mi karácsony ajándé- 
unk az az egy oldalnyi AR2 kód, me- 
lyeket az év végi játékáradat legjobbja- 
hoz gereblyéztünk össze. 


A Datel természetesen nem csak ilyen, 
a PS2 képességeit kis csalással tovább 
finomító megoldásokat gyárt, más kie- 
gészítőket is a piacra döbatt Hozzánk 
ezekből kettő jutott el, a POWERBO- 
ARD és a POÓWER MOUSE (külön- 
külön kaphatóak). 

Az első egy billentyűzet, a második 
pedig természetesen egy egér — olyan 
irányítók, melyek PC-n alapfelszerelt- 
ségnek számítanak, konzolon viszont 
csak a legritkább esetben tűntek fel. En- 
nek persze meg van a maga oka: az 
idők során nagyjából elkülönültek egy- 
mástól a konzolos és a PC-s játékstílu- 
sok. Ahogy számítógépen nem nagyon 
láthatunk verekedős vagy — az EA 
évenként megújuló szériáit leszámítva — 
sportjátékokat, úgy konzolon sem dívik 
a real-time stratégiák kultusza. 

Az új konzolok eljövetelével azonban 
megkezdődött a keveredés, mégpedig 
azzal, hogy egyre több FPS-t írnak át 
ezekre a gépekre. Azelőtt is volt egyné- 
hány, persze, de az igazi áradat a PS2- 
vel kezdődött, és az Xbox-szal folytató- 
dott. Az FPS-ekhez pedig a billentyűzet- 
egér kombó dukál. Persze, be lehet gya- 
korolni a kontrollert is, sőt, lehetünk vele 
nagyon jók is — de ha összeengednének 
minket egy PC-s ellenféllel (mondjuk ha 
a Avake 3 PC-PS2 kompatibilis lenne), 
semmi esélyünk nem lenne. Ez az egyik 
oka a Powerboard megjelenésének, a 
másik viszont az online játékok terjedé- 
se. Persze ezt nem nálunk regisztrálják, 
de hát az elsődleges piac nem is Ma- 
gyarország. Mivel egyelőre kevés játék 
támogatja az online játék közti mikrofo- 
nos beszélgetést, a legjobb megoldás 
egy billentyűzet, örmivél körülbelül há- 
rommilliószor gyorsabban lehet begé- 
pelni egy mondatot, mintha kontrollerrel 
szenvednénk. 

Ilyen előzmények vezették tehát a Po- 
werboardot és a Power Mouse-t az 
asztalomra, gyorsan neki is álltam le- 
tesztelni őket. Elsőként néhány FPS ke- 
rült elő. A Red Faction 2, a Half-Life és 
az Unreal Tournament mind sokkal 
könnyebb lett az új irányítással, persze 
csak akkor, ha a saját szám íze szerint 
átállítottam a borzasztóan amatőr alap 
Erek eszét Mivel ezeknek a játé- 

oknak a nehézségét kontrollerre írják, 
így még legnehezebb szinten is 
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könnyedén szaladtam végig, hiszen 
mindenkit fejbe lőve idő- és lőszertaka- 
rékos módon tudtam vérengzeni. Ez- 
után jött a Deus Ex, minden idők egyik 
legjobb RPG-je, melynek PS2-es válk - 
zatába azért nem kezdtem bele, mert 
számomra teljesen irányíthatatlannak 
tűnt (no meg évekkel a PC-s után igen 
ocsmánynak is) — most viszont minden 
gond nélkül tudtam minden implantot 
és fegyvert kezelni! A következő próba 
a Rune volt, amelynél ugyancsak jól 
használható volt az új kezelési metó- 
dus, simán végkikeneltem az első há- 
rom pályát, megint csak nehéz fokoza- 
ton. Eddig tehát ötből öt! Az egyetlen 
csalódás az Auto Modellista volt, 
amelyből az istennek sem tudtam elő- 
csalni a billentyűzet beállításának lehe- 
tőségét — pedig ez a név is nagy sárga 
betűkkel ordít a keyboard dobozáról. 
Van itt még néhány név felsorolva, 
melyeknél semmi értelmét nem látom a 
gamepad elhagyásának. Ilyen a Tony 
Hawk-sorozat, a Sega sportjátékai 
va az autóversenyek [gyanítom az 
ÁG Modellistánál jő jobban beválik 
egy analóg kar, mint a négy billentyű- 
zet nyomkodása...). Ezek digitális irá- 
nyítással egyszerűen nem élvezhetők, 
itt pont az a lényeg, hogy az andló: 
karok (és gombok) finom mozgatásával 
kezeljük a deszkást/játékost/kocsit. Az 
egérrel még kipróbáltam a Silent Sco- 
pe-ot, és ahogy várni lehetett, az ered- 
mény a következő volt: jobb, mint a 
kontroller, rosszabb, mint a fénypisz- 
toly. A billentyűzet viszont nagyszerűen 
használható az Action Replay kódok 
bevitelére, ezredrészére csökkentve az 
ezzel történő szErakodás idejét. 
Mindent egybevéve igazán csak azok- 
nak merném ajánlani a két hardver 
megvételét (csak együtt érnek valamit, 
kivéve, ha csak az online játékok alatti 
csevegéshez, vagy AR-kódok bevitelé- 
hez akarjuk használni, mert akkor érte- 
lemszerűen csak a billentyűzet kell), akik 
fanatikusan végignyomnak minden FPS- 
t. Már csak azért is, mert a kivitelezés 
nem valami nagy durranás — az egéren 
mindössze két gomb van, ráadásul go- 
lyós kivitelű (még görgő sincs rajta). Ez 
így, 2003 legvégén kissé egyszerű. A 
billentyűzettel is voltak gondok: nincs 
csuklótámasz, a kis támasztó karok, me- 
lyekkel ferdévé lehet tenni nagyon gi 
gék, komolyan féltem, hogy letöröi 
őket, ráadásul egy csomó felesleges 
jomb van rajta. Most komolyan — miért 
[dosz meg a már PC-n is haszontalan 
Scroll Lock gombot?! :) 





Ha osztályoznom kellene a fenti kiegé- 
szítőket, jeles osztályzatot csak az Acti- 
on Replay kapna - rengeteg mindent 
tud, memóriakártyaként is funkcionál, 
szóval tökéletes kis csomag. Ezt követ- 
né a DVD Advantage, mely ugyan nem 
sok extrát tud, de akinek sok amerikai 
DVD-je van, annak pont ez kell — rá- 
adásul egy távirányító is van benne. Ez 
egy erős négyes. A Powerboardé a 
hármas érdemjegy; sok játékban hasz- 
nos, jól működik kódok vagy online 
üzenetek bevitelére, de designbeli hibái 
és rövid madzagja miatt főcsúszölt a 
Jó" besorolásról. 

A maradék két termék nehéz eset. A 
Power Mouse-nál az olcsóságra törek- 
vés egy full alap egeret eredményezett, 
ráadásul alig néhány FPS támogatja; 
ez egy jó kettes. A Mega Memory kód- 
nevű okosság pedig tulajdonképpen 
egy memóriakártya, melyet minden al- 

kisert külön kell beindítani. A File- 
ok tömörítése kis hatásfokú lett. Egye- 
dül az alacsonyára a kedvező. 


Boldog Karácsonyt mindenkinek! 
Grath 


ML ssdeetátó 
CT ladata peták 
kérette tenásai 


FA ks váauá eseti 
kétrét an rzekeeti 
percinon 97 mocrá 


FELTI ZTE 9] 





SRALAT SZ kot S 


7 Let láál 
KÉL s] 


Ci vasak [ááá 
Ci leékáséd 





A BEMUTATOTT 
KIEGÉSZÍTŐKET A 
MAGNEW KFT 
BOCSÁTOTTA 
RENDELKEZÉSÜNKRE 


INFORMÁCIÓ: 
422-13-88 
INFOOMAGNEW.HU 


A HÓNAP TÉMÁJA 





a játékiparban, mind a filmiparban szerintem újabban messze túllátt a célon; vagy legalább 


nagyon elköteleztem magam a cenzúi 


mintegy advocatus diabolként (az ör 







ellenzők oldalán, sőt úg ugatok is a túlburjánzó cenzúra ellen cikkekben és netes fórumol 
ügyvédjeként :) a másik oldalt is képviselni, hiszen pár ésszerű érv megjelenik ott is, ezt még én is aláírom. 


! ) Régóta érlelődik bennem ez a nem kizárólag konzolokat érintő cikk, mivel a játékiparral kapcsolatos kedvenc témám éppen ez, sokat szoktam filózni rajta, hogy hogyan lehetne visszaszorítani a kemény cenzúrát, mely mind! 
Fa jé an lehetne gátat szabni a cenzúra fokozatos szigorodásának. Most elhatároztam, hogy a dolgot a két oldal keretei között a le-i 

hető legalaposabban körül is járom, remélem ez a téma mások számára is legalább olyan érdekes, mint számomra, és akár komolyabb vitát is lehetne belőle indítani. Mint az az első mondatból is látszik, én személy szerint! 
ú kban de hogy ne legyen ez az írás totálisan egyoldalú, azért megpróbálom egy személybeni 








Kezdetben természete- Természetesen a polgárpukkasztásra hajlamos 
sen nem cenzúrázták és/vagy pikáns erotikát kedvelő programozók 
a játékokat, sőt nem ] is felfedezték idővel a számítógépek és vidsojú 
volt semmilyen szabá- tékok vilógát, így már viszonylag korán meg- 
Iozás, " még "olyan )  ) születet a sexjátékok kolegőrtója 4. Sajnos — 
sem, hogy különféle 1! mert szerintem az erotikus játékoktok legalább 
konzolokra vagy szá- ! ] akkora létjogosultsága lenne a játékiporban, 
mítógépekre csak mint az erotikus inoknak az újságos stanr 
azok  fejleszthettek, )  ! dokon - az iyen jelegű játékok máig sem iga- 
akik jogot vásároltak ]  ! zán futottak fel, mert többnyire vagy túlságosan 
erre. Mindenki azt csi !  ! összecsapottak la készítők úgy gondolják, hogy 
nált, amit akart, bárki a szex úgyis eladja a cuccot), vogy egyszerűen 
összeüthetett a garázs- kereskedelmi fékok átrajzolt, házilog hekkelt változatai, persze 
ban PC, Atari 2600, szatdöktátsj ros, kommersz anyog is. Az egyik legekő ilyen 
C64, Spedrum, Apple témára szakosodott cég az amerikai Mystigve, sábbi nevén a Ho: 
mi 


B I, CPC és bármilyen jpeerisk Ők elég sok erotikus jellegű játékot írtok 1980 és 1983 
egyéb játékot, és be özött Atari 2600-ra, persze itt az erotikus töltés nagyrészt kimerült 
Bel vagy for- 3 pixeles folloszok és a szintén pixeles 3 szilikon mellek megjelent. 


galmaztathatta azt A kétcég játékpalettáján a következő címek szerepeltek: Ba- 

szabadon. Az igazán chelor Party, Gigob, Bochelorette Party, Buming Desire, Beat Em §. 

korai játékoknál már ]  ] Eat"Em, Lady in Woding, General Retreat, Westward Ho, Jungle Fe- 

csak azért sem lett vol- ver, Knight on the Town, Philly Flasher és Cathouse Blves. Néhány 

na szükség cenzúrára, esetben ugyanabból a játékból készült férfiaknak és nöknek szóló 

d mert sztakkor techni- verzió is, sőt olyan is előfordult, hogy a két változat egy kártyán jelent meg. Ezek a 
kai fejletlenségből kö- játékok már elég nagy port vertek fel, én is számos TV műsorban hallottam róluk, sőt 
vetkezően a játékok re- Iívák egy prűd nőcsoport, a Women Against Pornogrophy (Nök a Pomogrófia El: 
dlizmusa annyira ala- ! len) harogjátiis, akik 1982-ben keményen támadták a fenti cégeket, az Atarit és az 
csony volt, hogy szinte ész ,perverz" jótékipart. Mindez természetesen inkább lendületet adott az ilyen 
semmi igazán megbot- jellegű átkoknak, jöttek is csőstül minden gépre: NES-re (pl. Bubble Bath Babes), 
ránkoztatót nem lehe- Turbo Grafix 16-ra (pl. Strip Fighter 2), Satumra (pl, The Yokyuken Special), PS1-re 
tett volna kivitelezni!) (pl. Cho Eniki), játéktermi gépekre (pl. Boong-Ga Boong-Ga és Miss World "96 Nu- 
bennük, így még maga le), GBA:ra (pl. Hajimeto No Orusuban és Rinne Tsukihime), no meg minden 
a Szentatya sem talált beleértve az Amigát, PC-t és C64-et is, hogy ne csak konzolokat említsek, 
volna semmi kivetniva- ! 1 A játékokban megjelenő erotika és pomogrófia éveken át mégsem okozott a fent 
lót az olyan igazán ]( ] említetnél 3 problémát, egyrészt, mert inkább nevetséges volt, mint pikáns, 
kezdeti . anyagokban, ]  ] másrészt pedig, mert az ilyen játékok a megfelelő módon voltak forgalmazva, í 
mint például a legen- !  ! cenzúra nélkül is kicsi volt rá az esély, hogy ezek felkészületlen gyermekeket szlákata 
dás Pong. leg visszamaradjanak a szexuális fejlődé 


ká 











lyan mértékben hogy azok ések 








A cenzorok szemét először meglepő módon a horrorjátékok kezdték el jobban szúrni. Tudtommal a legelső korha- . tem, az Egyesült Királyságban például egy ; 
tár-plecsnit (legalábbis az Egyesült Királyságban, de akkoriban ott volt a legerősebb a játékipar, így valószínűleg má- rendszer jött létre, egyes játékokat kötelező jelleggel 
sutt nem volt ilyen korábban) a CRL (Computer Rentals Ltd.) cég 1986-os Bram Stoker s Dracula című Có4-re, CPC-re kell értékelnie a BBFC-nek, másokat más szervezetek ( 
és Spectrumra megjelent teljesen szöveges kalandjátéka kapta, és ugyanígy járt a cég hasonló jellegű, Frankenstein  értékelhetnek nem kötelező jelleggel. 
című produktuma is egy évvel később. Tehát még csak nem is sokkoló realizmusú gratikót va. Iénedt 
cenzúráztak ez tben egyszerűen szöveget, nyilván azzal az indokkal, hogy ,horror gyereknek nem 
való". Ez a két játék az 1912-ben alakult BBFC (British Board of Film Classification) angol filmes cenzú- 
raszervezet jól ismert vörös körét kapta meg 15-ös számmal a közepén, az angol törvények szerint 
ugyanis a játékokat is egy kalap aló fel venni a videofilmekkel, igaz csak bizonyos, magasabb korha- 
tárnak való játékokat kell az ottani törvények szerint kötelező jelleggel ellátni ilyen plecsnivel. Ettől kezd- 
ve egyre szigorodott a rendszer, különféle játékra specializálódott cenzúraszervezetek jöttek lét 
néhány helyen csak amolyan tanácsadi jelk gel vizsgálták be és látták el korhatárjelzéssel a játékokat, 


sak azén, hogy aszlök jobban nfomrálódhassonak, sok helyen azoban országok önényei szant. 


is kötelezővé vált idővel a 


fmekhez hozonlóan a játékok korhatár besordlása: Ahogy feljebb is említet. Mk. 
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A HÓN AP TÉMÁJA 


hány országban hány ilyen szervezet működött a mile ls mór teljességgel 
így inkát vállán áljuk meg a jelenlegi rendszereket. Eur 

Más éáters oki Márok eléje sz UK sé szángzhan SelbskKontrole) szabályoz kö: 
telező jelleggel a sarkára állított fehér, sárga, zöld, kék és vörös négyzeteivel, I, Angliában pedig találkozhatunk időnként a fent em- 
TetBIFC akárek azókd hároszágben nal HOGY UGYel a sárga háromszögben Pó el ai förot körben Tel Tel vogy 


18-cal, esetleg a kék négyzetben 18-cal. 

(Az elmúlt évek során azonban hazánkban és l ikrabban az 1989-ben alakult ELSPA (Entertainment and 
Leisure Software Publishers Association) címkével taló lálkoz ESKat a játékokon, ez eredetleg csak Angliában cenzúrázott 1993 óta, 
de aztán majdnem egész Európa fölé kiterjesztette hatalmát. Kezdetben tizenkét cég volta togja, a végén pedi 
ia. pkortti etedte az egész játékiport, hiszen olyan tagokkal, mint a Sony, a Sega, a Nintendo és a Microsoft szinte 

játék is automatikusan bekerült a cég látókörébe. Ez a rendszer eléggé áttekinthető volt, sokáig a doboz hó 
ft vedte táblázatot, melyben négy korosztóly szerepelt (3 és 10 év közötti, é fi, 15 és 17 év 
fi és 18 év felet), és amelyik korosztálynak nem ajánlották a játékot, a mellé egy vörös X került, amelyiknek ajánlották, a mellé pe- 
dig egy zöld pipa. Elképzelhető, hogy még ez is túl kesesra voltegyes hös és és tanult szülőknek, ezért újabban még tovább egy- 
szerűsödött a rendszer, megmaradt a fenti fi, de a hét szám helyett már csak egy került a dobozra: a 34, a 114, a 
154 vagy a 18-, ezek természetesen azt Tie E hogy hényé éven felülieknek való a játék. 

Egészen 2003. április 24-edikéig cenzúrázott az ELSPA, így még mostis tollkozhotunk a pokokon sok ilyen jelzéssel, akkor azon- 
bon átvette munkáját a PEGI (Pan European Games ss nommaton, ami egy még kiterjedtebb és Pán-európai szerve- 
zet. Ez közvetlenül az Ausztriában, Belgiumban, Dá Fini on, Francioországban, Görögországban, rországban, 
Olaszországban, Luxemburgbat Hollandiá Norvégiában, Portugáliában, KE ágban, Svédországban, Svájcban és 
Egyesült Ki bságban megjelenő játékokat tie de mivel mi nem ! vagyunk pioc, minket is érint a dolog, hiszen 
nálunk más európai országokból importál ek jelennek meg. Ez mór az teni ESRB-hez hasonlóan egy sokkal sgvsssetb 
(mert nem csak a doboz hátulján tdóható, de még az elejére is rányomul) és részletesebb, két részből álló korhatárjelzési rend: 
szert alkalmaz. Az egyik rész egy szám, ami jelzi, hogy 3, 7, 12, 16 vagy 18 éven felülieknek való a játék, a mósi 


slek bi, igaz mon 


pár or: 


ezazt , ha egy játék diszkriminációra ösztönöz, ha kábítószerekre utal, ha 
jeklnaz ha erőszakot ábrázol, vagy ha meztelenséget vagy szexvalítást jelenít meg, vagy akár csak utol is ilyesmire 

Amerikát jeleneg 994 óta) az ESRB (Eztáinment Sollware Rotng Board) cenzúrázza cat, elé resszíven a do- 
book elején és hátulján is, elméletileg ott ez nem kötelező, de mivel ottis die konzok szinte nt kiadó, gyakorlo 
tilag, ami csak a boltok pokára kerül, azon ott figyel az ESRB plecsni. Náluk hat különféle, betűvel jelölt korhatár. besorolás van: az 
EC (Early Chikdhoodj, azaz 3 éven felülieknek, az E (Everyone), azaz 6 éven felülieknek (ez korábban K-A, azaz Kids to Adults 
volt), aT (Teen), azaz 13 éven felülieknek, az M (Mature), azaz 17 éven felülieknek és az Ao (Adults Only), azaz 18 éven felüliek- 
nek. A hatodik kategória az RP (Rofing Pendinaj, ennél a besorolás eldöntése még folyamatban von, feltételezem boltban ilyennel 
nem találkozhatunk, ez valószínűleg csak  sélban é és dobozterveken van feltűntetve, Ezen túl a PEGI rendszerhez hasonlóan ítt is 
szerepel néhány további megjegyzés, sokkal több, mint a PEG-nél, jelenleg 32 ilyen fordulhat elő, akár halmozva is, de a K-A-hoz 
hasonlóan még van további 9, amit csak nemrég vontak ki a forgalomból. Ezeket helyszűke miatt fel sem sorolom, a lényeg, hogy 
Különféle fokozatokban (gyenge rojztlmszerű, rojzimszerő, fotosy jelegű, gyenge volósághő és valósághű is szerepel több do: 
log: az erőszak, a meztel mezderség a nemiségre történő célzás, a szerencsej ák, az alkoholra történő utalás, a dohányra történő cél: 
zás, a kábítószerre történő utolás, az altesti humor, a vér, a csonkítás és a csúnya beszéd, Plusz még van két más jellegű megjegy- 
zés aho ik arra utol, hogy a kisebb gyerekek valószínűleg túl boyotirak előjék a játékot, egyedül nem boldogulnak majd 
tk másik pedig arra, hogy egyes online játékoknál a felhasználók is változtathatnak zarta dogokat amik esetleg nem fe: 
tet a besorolásnak, mondjuk valaki egy félmeztelen amazomnal is nyomulhat egy MMORPG-ben, aztán jaj, Pisike megáll 


Végül még hátra maradt a harmadik fő piaci terület: Japán. Érdekes módon ott csak az idén vezették be a játékok cenzúráját és 
korhatár:besorolását, ez is inkább csak ajánlásnak tekinthető, nem törvény által szabályozottnak, ezt a CERO (Computer Enterto- 
inment Rating Organisation) végzi Ilyen plecsnivel ellátott játékkal mg nem találkoztam, és a net-en sem találtam a rendszerről 
szinte semmi információt, csak annyit tudok róla, hogy összesen né óriába sorolja a játékokat (minden korosztálynak való, 
12 éven felülieknek való, 15 éven felülieknek való és 18 éven felüli HA való), és az első játék, amire ezt rányomták (a 18-as szór 
mot) a Namco Deod to Rights című alkotása volt. Személyes véleményem szerint leginkább a kulturális különbségek miatt késtek 

ennyit a japánok, hiszen míg a nyugati, főleg keresztény gyökerekkel rendelkező tár: 
sakal irek tartanak minden testiséget és testiségre történő utalást, oddig kele- 
ten teljesen mások, sokkal felszabadultabbak az erkölcsi normák. Ebből köveltezet 
mellesleg az is, hogy míg nyugaton szinte teljesen kihaltak az erotikus játékok (a Bi: 
ing! és a Lula sorozat mellett szinte alig ugrik be nekem ilyen jellegű, újabb, igazán 
minőségi produktum), addig Japánban hihetetlen elánnal fömek kic csőstül az ilyen 
sé íg a néhai 576 KByte Rózsaszín Oldalak című cikksorozatát. 


lehet a kisebb gyerekek számára, ha csúnya 





agyer 
kás eresek Febr Eza él tt 
at. Jó is lenne ez így. A ott kezdő. töre- 
kedés természetes szabále li szerint mind a konzolok mig dotai 
vercégek, mind a fő kiadók, mind a köztes kiadók, mind a fejlesztők, 
mind a fejlesztőknek mis alvállalkozó fejlesztők és mind a fejleszt 
tök alvállalkozóinak dolgozó alvállalkozó-olvállalkozó fejlesztök (mert 
kehes a játékok gyakran fe kacifántosan készülnek, és a tényleges 
munkásember kopja a legkisebb zsét) arra törekednek, hogy minél 
több játékot adjanak el. Ez pedig úgy lehetséges, ha nem o kicsit szű- 
kebb, 18 év feletti El aél KAESZ Kó ESZA AN 
ezis mogíba age nég Tv § 
hez azonban ettek az megis kapja ezt a be- 
sorolást. Irlép képbe az öncenzúra, a fej ők eleve nem mernek túl 
el tól naturalista, til eroikus és tól erőszakos játékokat ké. 
ha megpi ,, vagy nem meri vállalni a forgalmazást 
tál tea vaLESstlKztÉssi befolyásosabb fő- 


tessék mindezt kivenni, tessék mindezt megváltoztat. 
ni, mszáj is tkoKaÉGEN et ceterd". 9. ső, eleve 
vannak a háttért irányelvek is, amik mgpik al a fejlesztőket 
már a játék sala der elkezdése előt, például Nintendo gépre ké- 
szül képet vagy utolóst 








/ megjeleníteni, vagy arra utal- 
ni, nem szabad alkoholt meg no meg persze 
a sem megengedett, és még van hasonló tezétletée 
iparon belüli túlzott öncenzúra, ól következik, fégyüdk 
gek paráznak a magasabb besorolástól tehát szerintem kest ártalmas, tönkreteszi a j és saj 
nagyrészt a filmiparban is, egyre kevesebben mernek olyan felnőtteknek 
szó Fimeket forgatni, mint például a Kill Bill. A játékfejlesztökhöz hasonlóan 


a filmrendezők is 





Természetesen a szélsőséges mogánvélemén, űleg az is táplálja, 
hogy nem vagyok sem gyermek, sem gyak érett felnőtt emberként 
nem szinte kizárólog dedós tszani, hanem a mai hard: 
verek által már megjeleníthető azán őragEk realizmust és naturalizmus is 
szomjazom. Tér a pneveldét végzett, naponta templomba járó apa len- 
nék, én is egyetértenék a videojátékok ellen egyik legkeményebben harcoló 
szervezet, a MAVIA (Mothers KginstVi Violence in America) célkitűzéseivel, és 
én is átkoznám a több MESE ban betiltott nagy mumus Grand Theft Auto 3- 
, mat, de hát nem vagyok. Söt jeges a játdo, ahogy minden hasonlót, és 
salt volna azt is, ha a Thrill Kilk veka be. TELET 
azzal is, hogy a gyermekeket meg kel atól, hogy az idejekorán látott 
várai erőszak nehogy lelki sérülést idézzen elő bennük, de biztos 
benne, hogy ezt — ha minden szülő dlopvelően felelősen gondolkozna 
és eret az érett felnőttek szórakozásának tönkretétele, vagy nagyfokú 
S cenzúra és öncenzúra általi korlátozása nélkül is el lehetne érni. Ha a szülő 
§ See gyermekére, megnézi a játékok és filmek cenzori ajánlását (10-ból 
9 játékot felnőttek vásárolnak), esetleg még azt is figyelemmel kíséri, hogy mi: 
TÉTZESÉ E nilnezlártó vagy kó mérnem lelellsáes czonlan are. 
hanó világban a (gyermekvállalásra éretlen) szülők már nem fordítanak elég 
időt a csemetéjük nevelésére, ha valami balul üt ki, mondjuk a gyerek lemé- 
öltek a Gvoke-re, Doomra és GTA3-ra, és további szigorítást követelnek. Az 
a múlt havi Konzolban is említett GTA3 eset aztán felkapja é és felfújja a sajtó, szó- 
lájára, holott több neves pszichológus is rámutatott már arra, hogy az erőszakos 
sé a tyenldét sem. Egy szellemileg teljesen épp, átlagos gyermek, szülei 
megtanulta és lemásolta a normális viselkedésformát és a valóság és fikció el 
GTA játék után sem. Ugyanakkor, ha valaki elmebeteg, vagy arra hajlamos, kép- 
és Tgzk az akkoris ret És éel ha a cenzorok egy 1 egyben knak éseléget- 
ékot végérvényesen. Az ilyen potenciális akkor majd más ennyiben saját ötletük nincs — az erő- 
t, és ha a filmek (beleérve minden mezgólépaté és brutálisal Híradó) isa játkolhoz hasonló sorsra jutnak, háta 
) mindig ott lesznek, és akkor aztán jöhet ismét a jó öreg könyvégetés. Erre ilyen gondolatmenettel már most is lenne 
is szerel pontosan olyan fikció, ami azon a bizonyos szeptember 1 1-edikén soj- 
takkor pedig majd a szájhagyomány, maga a beszéd lesz a legfőbb mumus, ha 


szakos fil 
könyvek mé 
elég indok! iszen két Tom Cany Congy 


ót szerintem és sokak - beleértve Doug Lowenstein-t, az IDSA (Interactive Digital Software Association) és 
az azt váltó ESA Bee Software Association) elnökét - szerint nem vezet sehova. Természetesen szomorú az az egy-két 
haláleset, ami a játékiparhoz évente sek (vogy legalábbis a médiahisztéria megpróbálja összekötni a kettőt), de ezek valószí- 
nüleg akkoris bekövetkeznének, ak egyálelá lán nem léteznének. S. mióta a játékipar ennyire felíutott, az uicai erőszak is 
megcsappant, ez persze nem biztos, s. okokozat összefüggésben van, de a fordítottja sincs, a játék nem szül több erőszakot, 
további szigorításokra — sajnos most a GTA3 ügy úgy tűi ehbeaz irányba tereli az eseményeket tehát nincs sz é 
nyem szerint — kp a játékos társadalom fokozatosan öregszik, ma már a játékosok átlagéletkora 28 év, és 61 százalékuk 18 év 
feletti — több fel k kellene készülnie, mi játéknak, azonban a tényleges arány, mint tulik sajnos fordított, és túl- 
súgosan elvan Bleve a másik irányba, ,! hála cenzoroknak és öncenzoroknak. A. játékok egyébként is csak játékok, 
órakoztatóeszközök, akármilyen audiovizuális realizmussal is rendelkeznek, szerintem sem normális felnőtt, sem nor- 
mólis se nem veszi őket komolyan, nem képzel mögéjük semmit, és nem tesz a hatásukra semmi törvénybe vagy jó erkölcs 


beülöző 
njkrkoenvol dolg szmókgybálsára amiet aydó Öten emésztene 
tehát merjünk játszani szabadon, hátsó gondolatok, gondolatbőn miatti lelküsme- 


(Credo 
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Ninja Gaiden 


Az elmúlt néhány hónap Retro rovatainak témáit szolgáltató konzolok és já: 
téktermi masinák . után kicsit ,elérhetőbb" vizekre evezünk. Jelenlegi virtuális 
múzeumlátogatásunk alkalmával ismét visszakanyarodunk a távoli múltba, a 
"70-es évek végére, Azt már korábbról is tudjuk, hogy az otthoni szórakozta- 
tásnak az első igazi lökést az Atari kompániája adta, de az evolúciós lépcső: 
fokon a döntő lépéseket a világ másik pontján, nevezetesen Japánban tették 
meg, 

A Fusajiro Yamauchi által 1889-ben alapított Nintendo a kezdetek kezdetén 
még ták különböző játékkártyák gyártásával foglalatoskodott, de mindvégig 
figyelemmel kísérte az akkor még csak szárnyait bontogató konzolos szórakoz- 
tató ipar fejlődését. 1960-ban aztán végleg profilt vállat és elektronikus játé- 
kok gyártásába kezdett. A "70-es évek közepén végül - az igényeket felmérve 
és hi fek fejlődési utat kijelölve - egyszerűbb játéktermi automaták készíté- 
sébe fogott 

A Nintendo körül az események az egyik pillanatról a másikra felgyorsultak. 
A cégnek több megrendelése is akadt, számos arcade rendszer (melyeknek ak- 
koriban nagyrészt mikroszámítógépek szolgáltak alapjául) kifejlesztésében vet- 
tek részt, mire a vezetőség úgy döntött, hogy megalakítja a saját, játékokra 

s megjelentek a Game 8. Watch nevezetű 
handheld szériával (lásd: 576 konzol, 2003 április, Retro), amely kiváló lehe- 
tőséget adott a tengerentúli (Nintendo of America) képviseletük megalapításá- 
ra is. Röviddel ezután debütáltak az első igazi Nintendo hősök - egy 1981-es 
arcade játékban Donkey Kong és Mario személyében, amely hihetelen tempót 
diktálva lett népszerű az egész országban. Látván az Atari 2600 (és a már ak- 
kor is rivális színekben feltűnő ,hazai" SEGA törekvéseit), a vezetőség úgy 
gondolta, hogy itt az ideje egy saját konzol kifejlesztésének, amivel ők is be- 
többártanájó az otthoni szórakoztatás piacára. Az ötleteket tettek követték, és 
1983-ban fellebbentették a fátylat az azóta a világ egyik leghíresebb és leg- 
népszerűbb videojáték rendszeréről, a Nintendo Famicomról. 









A Nintendőnak nagy szerencséje volt, hiszen nem kellett különösebben sok 
pénzt és energiát beleölnie a rendszer kifejlesztésébe — ugyanis a Famicom 
elődje prototípusként némely arcade rendszerben már megtalálható volt. Egy 
alaposabb átdizájnolás és módosítás következtében hónapról-hónapra körvo- 
nalazódni látszott a leendő konzol technikai tudása, amely az akkori kor kívá- 
nalmainak bőségesen megfelelt. Néhány adat ízelítőül: a 8bit-es PPU (Pictures 
Processing Unit) a maga 1.79 MHz-es órajelével és a Motorola 6502-es társ- 
processzorral ütőképes párost alkotott. Ha ehhez hozzávesszük, hogy az 52 
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Super Mario Bros. 2 


színű palettából egyszerre 16 színt volt képes odavarázsolni a képernyőkre, 
ráadásul 256x240-es felbontásban, láthatjuk: a kor technikai színvonalának 
abszolút csúcskategóriájába tartozott. Maximum 64 sprite mozgatására volt 
képes és mindössze 2-2 KB-nyi rendszer- és videó memóriából gazdálkodott. 
A Famicom a már jól bevált cartridge-os megoldást alkalmazta, amelyek akór 
1 MB-nyi adatot is képesek voltak tárolni. 

Egy évvel később, 1984-ben már mindenki kézbe vehette álmai konzolját. A 
Nintendo Famicom hatalmas sikerrel debütált az anyaországban, pillanatok 
alatt elkapkodták a gyártott készleteket. Nem egyszer fordult elő, hogy csak 
egy-egy hetes várakozással lehetett hozzájutni a hőn áhított masinához, mivel 
a cég gyártósora egyszerűen nem volt képes kiszolgálni az igényeket. A kis 
konzol olyannyira befutott, hogy az év végére több, mint 2.5 millió eladott pél- 
dánnyal büszkélkedhetett, amely 1984-et tekintve, videojáték szempontból, na- 
gyon szép teljesítményt sugall 

Hatalmas Ta énYő elégedett vásárlók, rendkívüli pénzügyi nyere- 
ség és mérhetetlen népszerűség, ami a Nintendót akkoriban jellemezte. Bár a 
kezdetekben a játékok színvonala csak nagyon kicsivel ütötte meg a rivális kon- 
zolok (pl. az Atari 2600) grafikai teljesítményét, mégis: a játékok témaválasz- 
tósának következtében sokkal népszerűbbé vált, mint társai. A programozók 
még csak ekkor kezdték megismerni az új rendszert, alig-alig használták ki a 
technikai adottságait (scrollozást pl. a kezdetekben nem is alkalmaztak, csupán 

-egy képernyős játékokat gyártottak), ezért leginkább csak , primitív" meg- 
oklóssdl készülő programok sora lepte el a masinát. A Donkey Kong, a Ballo- 
on Fighter, avagy a Marios Bros is ezek sorába tartozott. 


Egy évvel később, az Egyesült Államokban dúló konzolválságot követően a 
japánok mérlegeltek: az Atari épphogy megmenekült a csődtől, a Sega sem 
tette be mé a bát a kontinensre, a kisebb halak mind elvéreztek — mikor lesz 
alkalmasabb, ha nem most, hogy piacot szerezzenek maguknak, így soha nem 
tapasztalt erővel robbantak be az amerikai köztudatba. A Nintendónál való- 
színűleg álmukban sem remélték, hogy akkora népszerűség és siker övezi majd 
őket, mint ahogy az valójában történt. A cég egyik legjobb döntése volt, hogy 
megjelent az akkor már NES-re (Nintendo Entertainment System) keresztelt 8 
bites rendszerével, amely egy csapásra megváltoztatta a videojáték fogalmát 
az USA-ban. Az új gép a jopántól eltérő dizájnos külsővel, ám hardverileg tel- 
jesen megegyező verzióban került a játékosok kezébe - debütálása után 15- 
nél is több külsős fejlesztőcsapat frissen elkészült játékából is válogathattak az 
újdonsült tulajdonosok. Ezek már tartalmasabbak és szebbek voltak az elődök- 
nél, bevezették a scroll használatát, kihasználták a teljes színpalettát, és meg- 
jelentek az első igazi paríijátékok, amelyek egyidejűleg több játékos számára 
is garantált szórakozást nyújtottak. A amerikai megjelenéssel egy időben elké- 


Star Wars: The New Hope B 


Final Fantasy I 





Zelda 


szült a Super Marios Bros, amely szemvillanás alatt a Nintendo zászlóshajó- 
szoftvere, Mario pedig a cég kabalofigurája lett. A különböző bundle-pak (jó- 
ték 4 gép egybecsomagolva) verzióknak még nagyobb volt az ösztönző szere- 
pe, s a 199 USD-s ár ellenére úgy vitték a gépeket, mint a cukrot. Ám a nagy 
N nem állt meg, rendületlenül nyomult előre - az újabb, bevehetetlennek tűnő 
fellegvárat, Európát célozta meg! 

1985-ben járunk; az öreg kontinens számára a Nintendo fellépése sorsdön- 
tő volt a konzolháborút tekintve. Már a megjelenés pillanatában a japáni cég 
gépe bestseller lett, az eladási listák csúcsára ugrott, mindenki NES-t akart ma- 
gának. lett is belőle káosz! A régiókódos védemi megoldásnak köszönhetően 
az importból származó gépek esetében a felhasználók nem egyszer éltek át 
kellemetlen perceket. A cég ugyanis rendkívül komolyan vette már akkoriban is 
a kalózkodás" tényét. A megoldást az előbb említett, ún. régiókódos techno- 
légiában látták, amelynek köszönhetően az európai kontinenst négy területre 
osztották fel 

Természetesen a játékok egyes változatai nem mentek minden gépen, a leg- 
rosszabbul az angolok írtak, nekik ugyanis külön revízió jutott: a PAL REV-A- 
val jelölt kazetták csak náluk, a PAL-B-vel jelölt játékok jobb esetben Skandiná- 
viától-Magyarországig futottak. A probléma kiküszöbölésére azonban rövide- 
sen megtalálták a megoldást az ún. Lock Chip kiiktatását követően, amelyre az 
évek során egyre kevesebbet volt szükség, mivel bizonyos idő után egyesítették 
a PAL verziókat, s csupán az NTSC import játékoknál jelentkezett ez a hiba. 
(Megjegyzendő, hogy számos neves és HERÍán gyártó is készített külön erre a 
célra ktölesztet konvertereket, amelyek közül sok arra is lehetőséget adott, 
hogy bármilyen régiókódos cartridge-ot bármilyen NES/Famicom gépben le- 
játszhassunk.) 





Az anyaországban a sikertől megrészegülve a Nintendo piacra dobta a Fa- 
micom Disk Systemet (FDS) amely egy hibás döntés következményeként több 
kárt okozott a cégnek, mint hasznot, mivel rendkívül egyszerűvé Bak a lemezek 
lemásolása. Az FDS nem volt más, mint egy Hoppy lemez alapú kiegészítő a 
Famicomhoz, amely gyorsabb töltést, illetve egyszerűbb megoldást kínált a 
programok tárolásához. (A 72 pines csatlakozóval sok probléma adódott, 
amely a mai napig megkeseríti a Nes tulajok életét: hajlamos a korrózióra, 
ezáltal néhány év elteltével egyszerűen nem működnek a leolvasók - kénytelen 
az ember rendszeresen tisztítani , vagy tartalék csatolót beszerezni). 

Ekkorra N-ék már szélesebb körben lefogták a piacot, hiszen minden kategó- 
riában akadtak kiemelkedő alkotások. Meg kell [S i, azért primitív játékok- 
ból sem volt hiány, ebben a két évben különösen a shooterek világában termett 
egy-két felejthető cím : pl. B-Wings avagy a Tiger-Heli. 

1986 és "88 között végre kezdi kinőni a gyermekbetegségeit a NES/Famicom 


5376 KONZOL 









Famicom Disk System FDS lemezek 


páros, a fejlesztőcsapatok új erőre kapva addig soha nem látott minőségű jó- 
tékorogramokkal kápráztatták el a közönséget. A Nintendo mindig is tudta, mi 
kell a népnek, így a brutális grafikai látványfejlődéssel elhozta nekünk a mai 
napig sikeresnek számító játékait. Ekkor robbant be mega-tűzerővel a köztv- 
datba a legend of Zelda, az utánozhatatlan Metroid, a Kid lcarus, a Gvardi- 
an legend és még sokan mások. A méltán híres játékok különleges külsővel je- 
lentek meg a piacon: az azt megérdemlő produktumok a megszokott szürke 
cartridge-ok helyett arany és fehér színű tokokban kaptak helyet - ezek közé 
tartozik pl. a Zelda első két epizódja is. A Sgvare is vilankott egyet a Rad Ra- 
cerrel, mojd egy év múlva a japáni RPG játékok máig No.1 kolegóriába tarto- 
zó Final Fantasy-jével lepte meg a nagyérdeműt. A Hudson Soft ekkortájt a Fa- 
xanaduval kápráztatta el az RPG imágók szemeit. Plusz extra, hogy ebben az 
időszakban jelentek meg az első olyan cartridge-ok, amelyek vagy EPROM, 
vagy lithium elemes megoldással képesek voltal rizni későbbiekben oly 
sokszor elengedhetetlen játékbeli kimentéseinket. (Főleg az RPG játékok miatt 
vált ez szükségessé.) 

Magyarországon ekkor indolt be az igazi NES kultúra. Nem tudni miért, de 
az európai megjelenést követően hosszú ideig egyszerűen nem lehetett hozzó- 
jutni a konzolhoz, ha nagy nehezen sikerült külföldről szerezni egyet, 
igen súlyos összegeket telet érte leszurkolni. 

A tengerentúlon "88-ban sok rajongó örömére megjelenik az első hivatalos 
Nintendo magazin, a Nintendo Power, amely beszámolóival, játékismertetői- 
vel és híreivel az ottani Nintendo kultúra oszlopos terjesztője lesz. Egy hírtelen 
ugrással japánhoz visszatérve - heteken belől felüti a fejét a hír, miszerint a 
Super Mario Bros. 2-n már a végső simításokat végzik, speciálisan az ameri- 
kai piacra szánva azt. A program szakít a hagyományos játékmenettel, inkább 
a kerettörténet tekintetében próbál egy újabb világot megteremteni, melyet csak 
úgy becéznek: sub-con. 

A Super Marios Bros japánban futó képregények (és a későbbi rajzfilmsoro- 
zat) hátterét jelentő világba kalauzolja el a játékost, bemutatva annak minden 
szereplőjét, s részletesen a Mario univerzumot. Megtudhatjuk, ki az az Ostro, 
honnét származnak az álarcos katonák, megismerhetjük Toadstool hercegség 
képviselőit és barátait is. Kiderül, hogy a négy fős csapatból ki milyen előnyös 
tulajdonságokkal rendelkezik és hogyan hangolhatjuk össze a társaságot, 
hogy Wortot itt a megszokott King Koopa helyett ő főgonosz, adottságait néz- 
ve leginkább egy rusnya békára hajaz, aki buborékokat büzifik) sikerüljön el- 
tenni láb cl E 

A nyugatiaknak" nem igazi 
bekígyózna a nem túl sikeres 
re: belenyúlnak a kódba és ren. 
jelent verzión nyoma sincs Marionak, a 
Doki Panic néven kerül a boltok polcaira. 

1988 és "90 között még számos nagysikerű klasszikus készül a Nintendo és 
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jön be a program, ám még mielőtt japánba is 
, a Nintendo gyors változtatást bár vég- 
átírják a programot. A szigetországban 
ét más figura veszi át — Doki 
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Régiókód-függetlenítő adapter 


csatlósai" , a külsős fejlesztők boszorkánykonyhájában, leginkább az RPG-k 
és az akciójátékok terén történik előrelépés. A Blaster Masterhez és a Crysta- 
lis:hoz hasonló programok mind-mind nagyszerű és hosszú kalandjátékok, 
amelyek a cég akkori reklámhadjáratának az alapját is képezik. Az Egyesült 
Algrtolbantnedjéréskraztek nám, kád Kéerel rétdéléző S 
programok, melyek némileg oksábbak jopáni társaiknál, és köztük is akadnak 
igazán sikeres játékok, mint pl. a Color Dreams által készített Cristal Mines. A 
Nintendóra a Famicom Disk Systemet tekintve azonban rájár a rúd, kevés a ró 
megjelent program, ráadásul azokból is a kalózverzió terjed leginkább. A cég 
erősen fontolgatja, hogy abbahagyja az FOS bizniszt. 

1989 végére azonban elkészülnek a Zelda Il: The Adventure of Link folytatá- 
sával is, amely a World of Nintendo kampány keretein belül debütál - monda- 
ni sem kell, osztatlan sikert arat. Robbanásszerű fejlődés veszi kezdetét a kie- 
gészítők gyártása terén is, a különböző felépítésű és speciális játékokhoz ké- 
szült kontrollerek mellett a fénypisztolyok (Duckhunt és társai), a multiplayer já- 
tékot elősegítő (okár 4 joy-t is csatlakoztatni képes) elosztók, s speciális kiegé- 
szítők egész sora kapható a NES/Famicomhoz. Készítettek vezeték nélküli ad- 
aptert, arcade joypadet, táncoló- és sportjátékokhoz használható szőnyeget is, 
ák pl. a mai nexigen Dance Dance Revoutionhöz hasonlóan otthon ugra- 

ugrálhatott a család, avagy egy-egy szombat esti program keretében a pa- 
pa:mama páros fogadhatott a gyerekekkel egy habos málnaszörpben, hogy 
melyikük a kitartóbb.. 

Az 1990-es évben és azt követően a Nintendo csak az USA-ban több, mint 
50 millió NES értékesítésén van túl, s ez a szám napról napra növekszik, ahogy 
a legyártott és gazdára lelt programok száma is. Lassan telítődni kezd a piac, 
egyik pillanatról a másikra sok letta külsős és soját magának dolgozó feltesz: 
tő - itt az ideje tehát, hogy az évek alatt szép lassan fejlesztgetett technika leg- 
újabb vívmánya debütáljon. A Nintendo megjelenteti a SNES/Super Famico- 
Tot nem sókkol azután s hogya SÉGA b kihozza őző Megödtíre jót Ekkor 
a rivális NEC is kint van már a piacon a TurboGrofX rendszerével. A NES el- 
adások ennek ellenére sem csappannak meg, elkészül minden idők legjobb 
NES-re készült Mario játéka, a Super Mario Bros. 3, aminek köszönhetően is- 
mét növekedő tendenciát mutat a limitált csomagban elkelő konzolok száma. 

1990-ben a számos bemutató, reklámkampány és vásárlócsalogató esemény 
mellett megrendezésre kerül az USA-ban a NES Power Festival, amely a Nin- 
tendo/ Famicom játékosok világbajnoksága is egyben. Az érdeklődés óriási, a 
televíziók élőben közvetítették a bajnokság döntő meccseit! 

A "92-es év azonban nem csak jó dolgokat hozott: a vezetőség úgy dönt, 
hogy az FSD rendszert felszámolja és beszűnteti a további támogatást. Az ak- 
ciót követően új vírus üti fel a fejét világszerte: betör a Tetris láz! Mondani sem 
kell, a Nintendo a leggyorsabb, egy aprócska, de történelmi értékű szerződés 
következtében már támad is a NES-es Tetris, amelyet a GameBoy debütálását 
elősegítő handheld verzió követ. 
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1993 után, a hatodik generációnak nevezett NES-ek korában már abszolút a 
SNES/MD páros viszi előre a konzol evolúciót. A 8 bites korszak látványosan 
a végéhez közeledik, a NES játékok kezdik elérni a gép technikai koráljai 
Némely, ebből a korból származó program esetében már-már Íramerate esé 
seknek lehetünk tanúi, a grafika viszont egyes játékoknál a 16 bites határ fo: 
lait döngeti (a kiskapuk Fihasználásának köszönhetően). Nem túlzás, ha azt 
mondjuk, hogy a Taito féle Hanna-Barbera játékok, vagy pl. a Startropics II lo- 
zán megálnék helyüket a 16 bites világban is. 

Mivel ekkorra már szinte fillérekbe került programokat gyártani a NES-hez, 
ezért a világ minden pontjáról third-party fejlesztők által készített produktumok 
áradata lepte el a 8 bites konzolt, melyek közt azért akadtak egész tűrhetőek 
is. 

1995-ben már rég a 16 bites konzolok virágkorát éltük, mikor hivatalosan is 
megerősítést nyert: a Nintendo beszűnteti a supportot és a programfejlesztése- 
ket a NES/Famicomra, A hír nem volt váratlan, hiszen findénti sejtette, hog) 
a masina már nem sokáig fitogtathatja erejét. Azonban a vég egy új köze 
kezdetét is jelentette, a mainstream süllyesztőben való elmerülés után, legfő- 
képp az internet gyors sének következtében megalakultak az első NES 
rajongói klubok Megkezdődött a használt programokkal és kiegészítőkkel va- 
ló kereskedelem (ami a mai napig tart) - lényegében egy láthatatlan, mégis 
népszerű NES/ Famicom kultúra alapjai bontakoztak ki, amely elég volt ahhoz, 

kezdetét vegyék az első felt ROM hackek; a hobbiprogramozók 
g 





erőfeszítéseinek köszönhetően megszülettek a NES emulátorok, amiket 
lehet utálni, lehet imádni, de az vitathatatlan, hogy a NES után vágyó fiatalok 
ezreivel ismertette meg újra a régmúlt nagy játékait, s vele a Nintendo fénye- 
sen tündöklő 8 bites logóját. 





A cikk és saját ismeretei alapján mindenki levonhatja a tanulságot: a NES a 
"80, "90-es évek egyik legmeghatározóbb 8 bites konzolja volt a világ minden 
táján - legyen az Kanada, avagy Olaszország; ahol videojátékkal valaha is 
játszottak, ott ismerték és tudták, hogy az a három betű mit is jelent. A Ninten- 
do (mint azt ahogy a későbbiekben is láthattuk és ei a mai napig) ma- 
radandót és megismételhetetlent alkotott. Ámulatba ejtő, hogy egészen az idei 
év közepéig még gördültek le a futószalagról Nes/Famicom masinák! 

A szár k is magukért beszélnek: 1984 óta több, mint 62 millió eladott 
NES/Famicom és bőven 500 millió feletti eladott játék... Ennyi ember nem té- 
vedhet. Nem is tévedett. Mint ahogy mi sem, mikor megvettük életünk első NES- 
ét. Ha teheted, tedd meg: megéri! 


Stinger 
stinger057ó hu 
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rekedik a szemünk az első képek láttán, izgatot- 
tam töltjük le az első trailert, interjúkat olvasunk 
a felesztőkkel, és végigböngészünk minden egyes kis 
előzetest, ami a magasságos interneten csak megjele- 
nik. A XII nálam ilyen játék volt, gyakorlatilag végigkö- 
vettem a teljes életciklusát: írtam róla hírt, összedobtam 
előzetest (tavaly, még a jó öreg KByte-baj, tucatnyi 
videót pakoltunk fel belőle az 576 Online-ra, nyáron 
megfordult nálam egy preview-verzió, most pedig itt 
van előttem a végleges változat, és a stáblistát bámu- 
lom a szoba sarkába benyomorgatott tévén - végigját- 
szoltam. Ilyenkor szokott visszaütni a nagy fárdkszásó 
és az általa egekbe lökött elvárások: a játék nem olyan, 
mint amilyennek az eddigiek alapján hittük, sőt, extrém 


ve játékok, amiknek szurkolni szoktunk. Elke- 
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esetben penetránsan rossz. A XIII esetében viszont... 
Hohoho, nem fogom lelőni a poént rögtön itt az elején, 


tessék szépen tovább olvasni! 





NVi H 





Egyesült Államok, valamikor a huszadik század mó- 
sodk felében. William Sheridan elnök mosolyogva in- 
teget a nyitott limuzin hátsó üléséről, a tavaszi szél 
konfettit és színes papírlapokat sodor a levegőben. Egy 
szürke raktárépület harmadik emeletén valaki távcsö- 
ves puskát emel a vállához. Lövés dörren, az ünneplő 
tömegből többen felsikoltanak. Sheridan teste megvo- 
naglik, aztán rongybabaként csuklik össze a fejlövés- 
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től. Káosz, szirénák, döbbent arcok. E 


kopasz férfi 
szája mosolyra görbül, biccent, és lén Imesen el- 
sétál a merénylet színhelyéről. Az FBI már a tetthe- 
lyet vizsgálja: megvan a gyilkos - a mer 
rénylői ek dzonben nyoma veszett. 
ár hónappal később egy csendes, keleti parti 
üdülőhelyen öntudatlan Férfi vat ki magából a ten- 
ger. Emberünket egy arra járőröző parti mentő 
ll. tt 4. é hat tud jóm, kusza e 
éj arognak a fejében. Egy hajó, egy hosszú 
folyosó, lövések, fájdalom, aztán viheti bele 
az óceán hideg sötétjébe. 
A járőr segítségével megpróbál 
mentőállomásra, de útközben eszméletét vesz- 
ti. Az állomás épületében tér magához. A 
fürdőruhás nő egy bankról és egy széfkulcsról 
beszél - de ő alig képes felfogni a szavakat. 
Nem emlékszik semmire, nem tudja honnan 
jött, mi a neve, és miért virít a mellkasán egy te- 
tovált római Ezbhbs Kopognak, éke ajtót 
nyitna: egy géppisztolysorozat végez vele. Névte- 
len hősünk nagy nehezen feltápászkodik, felmar- 
kolja a padlón heverő kést, és azt teszi, amit az 
ösztönei diktálnak: megpróbál életben maradni. 
A kémregényeket előszeretettel forgatók bizonyára 
már ráismertek a történetre: a nevek ugyan nem 
znek, de gyakorlatilag Robert Ludílum híres- 
hírhedt A Bourne rejtélyének alapkonfliktusát vá- 
zoltam fel fentebb. A hasonlóság nem véletlen. A 
XIII irodalmi alapjául szolgáló [hasonló című) kép- 
ny-sorozat szerzőjét, Jean van Hamme-ot be- 
vallottan ez a regény lés folytatásai) inspirálta. A 
képregény-széria nálunk kevésbé ismert, sőt van 
Hamme-ot sem igazán tartjuk számon: ez betudha- 
tó egyrészt a hazai képregény-kultúra szegényes 
voltának, másrészt pedig annak, hogy ezek a gra- 
fikus novellák soha nem jelentek meg an, 
ven; a belga származású író eredetileg 





ődni a 


nciául 


álmodta meg a cselek- 
ményt. A sorozat 1984- 
ben indult, Hamme akkor 
már olyan sikeres füzeteket 
tudhatott maga mögött, 
mint az Arlegvin, vagy a 
Thorgal - ez utóbbit a hú- 
szon túliak talán ismerik is, 
xaki kölyökkorában kisírt 
magának egy szózforintos 
(nagy pénz volt az akkori- 
ban :-) PIF-et, az jó es- 

éllyel találkozott a vikingek 
kalandjait elmesélő rajzos 
történetekkel. 


történetekkel. 

Korábban grafikus novel- 
lának neveztem a XIII-at: 
ugyanis EZ a pontos meg- 
határozása. Hamme nem 
heti lebontásban írta (írja) 
meg a történetet, hanem kötetekbe rendezve: eddig 
tizenöt kötet jelent meg (az utolsó 2002-ben), a tizen- 
hatodik epizód premierjét 2004 februárjára datálják. 
Az XIII ennek megfelelően elsősorban a Franciaor- 
szágban, és a francia nyelvterületen népszerű, igaz, 
ott NAGYON, Ezek után teljesen érthető a szintén 
francia illetőségű Ubi Soft jó két évvel ezelőtt hozott 
döntése: a XII-bál játék lesz, méghozzá FPS. Ubiék 
már a fejlesztés legelején tudták: a XIII világa különle- 
ges grafikai megvalósítás után kiált — és nem is kellett 
sokat keresgélniük. A jöt jrafikai Ilósí- 
tás ott volt a szemük előtt, csak addig szinte kizáró- 
lag japán játékokban alkalmazták: a cel-shadingről 


van szó. 





A XIII és cel-shading: a 
tartalomhoz a megfelelő 
forma" tipikus esete. A 
rajzfilmes" megjelenítés 
nélül eza játék egész 
dea nem működne, 
alatta bármilyen 
magába bármiben elete 
magából bármilyen effekte- 
ket. Ahogy a Jet Set Radio-t 
sem tudnánk elképzelni a 
rajzfilmszerű textúrák nél- 
kül, úgy az XIII alatt dübör- 
gő Unreal Warfare motor 
is hiába izzadná ki magá 
ból a nagy külső tereket, és 
nagyszámú poligonokat: a 





játék látványosan belehalna az erőltetett realizmusba. A 
vizuális megvalósítás itt tökéletes párhuzamot alkot a tör- 
ténettel. Hamme csavaros konspiráció-elméletté értelmezi 
át a valós történelmi eset (furcsa és: a 
Ia AGAS k eleveníti fel az introjában, a 
játék pedig majdnem napra pontosan a merénylet negy- 


venedik évfordulóján jelent meg - talán véletlen az időzi- 


tés, ha nem az, akkor gratula az Ubinál dolgozó marke- 
fingeseknek :-), a XII játékváltozata pedig a reális világ 





elé tart görbe képregény-tükröt. Itt nincsenek szokványos 
felette tat goyét vagy nyílvesszőt kap a fejébe, 
ő akkor a ki ő tetején három comics- 
KK A HALNI B ablakban láthatjuk a megfeszülő tarkót, a 
homlokba fúródó lövedéket és a sugárban 
fröccsenő vé. 
Az elhanyatló katonák feje fö- s 
lött látványos ARGHHH! felirat 
E meg, a katonai bázis 
ineshordói egy hatalmas 
BANGI1-gel repülnek a levegőbe, 


a falon túl közlekedő őrök lépteinek 
Su TAP-TAP-TAP-ként ga hu 
é maradunk. A 
megvelésítás herb hasonlít arra, 
nd ha bácsi HNZLETES 
Hulk mozifilm-verziójában próbált 
ú ke dlmodki: Eétee 
a közponi ti képben, , föl 
szálra bontott történések egyet 
len felületen, képregény moz- 
őképes formában. A mozi-  ——— 
in nem feltétlenül működött a dolog, 
MEsátee kia jee mellettünk 
ódó gránát szabályosan meg- 
rész a képetral keret kmozddlás he 


je mi pedig süketen kóválygunk a 
füstben — remek, mint ahogy a 
Ke pordótobbírészéts az A pé 
úk tervezése során ni ügyesen 
ragadták meg az adok kermjezére je 
lemző molívumokat: az Szákéban 
aranyszínű homokot fúj Kés I, a he- 
erdőben látványosan az 
hó. solszorlátottefekek dő arojz 
filmes ss. im ete ls ietesáó 
megteremtik a kellő t A kar- 
akterek távolról kíejezetten jól néznek 
ki (és jól is mozognak), közvetlen kö- 
zelről persze már nem ilyen rózsás a 






NENT Tárt SZ 
Olenye ter ttom 4 


helyzet. Ez azonban megbocsátható, a XIII továbbra sem 
az ultrarealizmusról szól, egy cel-shaded játéknál abszo- 
lút belefér a képbe, hogy ne tízezer poligonból épüljön 
fel egy-egy szereplő, és néhol fel lehessen fedezni rajtuk 
a szögletes éleket. A grafika stílusa egyébként hű az ere- 
deti grafikus novellákhoz (Hamme is ott bábáskodott a 
játék ke tanácsadól je kese majdnem He 
úgy néz ki, mint a képregényben, és ez igaz a többi sze- 
replőre is. Kezdetben a textúrákkal is meg voltam elé- 
ge ítt sem volt ugyan jellemző a túlzott részletesség 
a fent leírtak miatt (cel-shading) hajlamos voltam 

megbocsátani érte — egészen addig, amíg meg nem lát- 
tam az Xbox verziót. A XIII Dobozos inkamációja egy 
kategóriával jobban néz ki: magasabb felbontású (és fő- 
leg: részletesebb!) textúrákat használ, ez pedig elég na- 
g dob az általános vizuális összképen. A kettes számú 

léjstáción minden kicsit elmosódott, kicsit pontatlan, ki- 
csit kevésbé kidolgozott. Nem rossz, láttam én ennél 
SOKKAL rondábban prezentált sajátszemszögű lövöldé- 
ket is ezen a platformon az elmúlt fél évben - csak az 











ember gyorló, ugye, egyszer meglátja a jót, és utána 
már azt várná máshol is. (Megjegyzés azoknak, akik az 
értékelőnél kezdik az olvasást: a grafika EZÉRT kapott 
jót, és nem kíválót — a többi platformon megérdemli a 
NER értékelést, Teri ja LV másik 
grafikai hiányossága, hogy teljességgel mellőzi az ani: 
mált ablakokat. Ez nem azt jelenti, hogy nincsenek átve- 
zető animációk, azok itt is felbukkannak egy-egy fejezet 
között (és itt is piszok hangulatosak — amikor a repülő- 
gép átsuhan az egyik képregény-ablakból a másik , az 
ember önkéntelenül is felmordul - igen, ennek így KELL 
kinéznie). A játék közben hiányoznak az animált abla- 
kok. Vannak jelentek, amiket elileg nem állóképes, ha- 
nem mozgó formában követhetnénk figyelemmel: ilyen 
például, amikor valaki lezuhan szikláról, 
épület tetejéről (nem véletlenül per- 
két platformon (nem tartozik 
ide, de csak azért is leírom: pécén is) 
2 ilyenkor külön frame-ben látjuk, h. 
mi történik - PS2-őn ezeket vagy álló- 
képekkel helyettesítették, vagy teljesen 
kihagyták. Kár értük, hangulatos mo- 





7. Vagy egy pt 
sze :-). A másik 


k (0) 
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MARTIN BELESZÓL! 


Hát ennyi. Vártuk mint a Messiást, megjött, 
durva jót nyomtunk vele, de nem váltott meg 
[UA LK este öl Av eke a 
tuk annyira. Nekem is felkerül majd a polcom- 
ra, nem vitás, mert megérdemli. De ha azt kér- 
dezné valaki, hogy ez legyen-e ,A játék", amit 
DeleZa ekes jshn [VAD asta 
szívvel ajánlanám. Ha viszont 4 címet kér- 
LSC Searle ALA] 


ÉT rELLEL TOTÓ 


tajt Hl Hl 


UBI SOFT 
MEOE T tetel eld 
(Cult fi 
játszhatóság: Mi) 
szavatosság: De E1I TE 
zene / hang: jó 
hangulat: kiváló 
IEFOEZB 
memóriakártya 8mb (94KB), online 
KERMÁNEOSERL 11] LLeTL ALTE ELSE, 


4 stílusos grafika, fordulatos és 


rul) a fejles n hangulatos történet 


X minimális számú eredeti ötlet, 
mulder ügynök vékonyka hangja 


7.5 pont 





indig is tanulságosnak tartottam összehasonlíta- 
k a japán, azaz a keleti, és a nyugat-euró- 
pai/amerikai, azaz a nyugati játékokat. Bár az 
[een A e ÁLLAT els Te e ee ee ear É a 
kat laposodott (legalábbis azok az anyagok melyek hoz- 
zánk is eljutottak, hisz arról a több száz!) címről, mely 
soha nem lát napvilágot nálunk, nem tudok mit monda- 
[18 
CELLA ee I YÁLESZ ez ete e at SÉG ÁÁ 
PG AS ele A SAV SON ELS LT 
CA e ee ltak áldásra A ao 
LAZA ESTÉT te ezzés EL et SÓ 
MEL Ke CAT CA o TALMAZ élre KEL 
SLNALVÁ elete ele ee zeke et GENS 
Tomb Raider, illetve Syphon Filter beütéssel. Oly sok min- 
dent vettek át a legendássá vált MG5-ból, hogy az már- 
már az arcátlanság határát súrolja - nyugodtan nevez- 
hetnénk a játékot akár nyugati (amerikai?) MGS-nek is. 
ezért érdemes párhuzamot felállítani a két játék 
[SZT KTM ee ASE t ee e) 
CRS LME KÁ ÁLOT 3 
(EL TETTEST KÉS 
élyeztetése volt - erre a mai játékiparban senki nem ké- 
ALOLT LANE Esz ot e eze ele" A 
ZETT KELME A ele egere tsz tetu) 
CAE is nézem sikerült is. Ennek ellenére sajnálom 
az anyagot, hisz megvolt a lehetőség, hogy még sokkal 
közelebb jusson az MGS CÉRTEEOTKB Nem kellett vol- 
na más, csak egy kicsit több odafigyelés, jobb progra- 
ZT ee erek St áeTe es) 
programozók sajátja, és amelyet nyugati kollégáik talán 
CEI JANAAA [AA LOGO e ee MA 


ai a sztori nem nevezhető valami fantáziadúsnak, 
LESZ ESET Le Te elege de aes Ni 
sájnos manapság rengeteg terroresemény történik a viló- 
ha Arles ea NOS d ele kesázazji 
akár egy 5 éves gyerek is tudna írni egy terroristákról szó- 
[j felém (hozzá teszem szomorú, hogy ide jutot 
Ea ze pepetángálátaráéa sál JTA 
volna kicsit újszerűbb történetet. Azt persze elismerem, 

Amerikában biztos nagyon fogják élvezni, hogy ha 
csak virtválisan is, de terroristákra lehet vadászni, azaz a 
játék pénzügyi sikere történeti oldalról biztosított... 

Na, de térjünk rá arra miről is szól az anyag. A főhős 

MELESETTL ÁLMA RSS TÁSA CÉL 
ELLA ALTE Ász ee ate ele 
KELLESZ ANNK 
lítása van ennek), elveszítette családját. Azóta világossá 
KELLESZ ee Tee else EAT ee SSAT EE ATÉe te Ó 
Megtudta, hogy férje, aki szintén az áldozatok között 
volt, ttkosügynökként működött, és nem véletlenül végez- 
[ZMNE seee EGe Sá ea SES Ke áati 
ME ea Let a 
hogy megkezdje a gyilkosokkal a leszámolás. 

Nos, ennyi elég is történetből, Feleseg SAGA 
hősnőnket. Vele kapcsán elmondható, hogy szó sincs egy 
női Solid Snake-ről (tényleg, az milyen lenne? :) Egyéni- 
sége és önálló karaktere ugyanis nincs neki, 904 centis 
mellbősége annál inkább. Mindezt jiszlelsansó LÉ 
hajjal, a testre feszülő bőrcuccal, valamint a dúsított szili- 
kon ajkakkal. Ő tehát a tipikus, XXI. századi kemény nő 
CSAT e ÜLÉS LE el Gee eLN 

jítve ezzel az COPA Pe dedeuete ae Teli 

HE ÁE ELN Te eT ÉK E 

[sti JGÁLEN - pótolja mindezt. Szóval főhősnönk 

kicsit ,szárazra" sikerült, mely nehezíti a vele való azo- 


15) 


nosulásunkat is (bár a célközön- 

Ea ze LÉ Stb] 

vele tenni, mint azonosulni vele ;) (Be- 

nedvesíteni? Martin :) így nehezebb beleélni ma- 
ML MOT kezit tság ee ees 
terek , üressége" nem csok Nikkire jellemző, mert ő még 
he bev tarri DAM ZT CÉ 
replőhöz képest, melyek egyébként a tipikus klisé karak- 
ő 


A sztori kezdetén tehát Nikki végre befejezi a gyakor- 
[Ne AL e SAL LA ei 
beee e e Sa Te etei 
ezen záróvizsga" jegyében fog eltelni. Ez jó alkalmat 
KELTÁK) FeetlnkeuiN [eseté KT Nee 
[e OS e eteti et e sát 
[ALK e EN ; 

Kezelési alapok: Első látásra az anyagról azt is gon- 
ke Lal Me Ae sale Roider Hón, [SZT ee 
mera itt is hátulról követi hősnönket. Szerencsére a játék 
GAS e ett aa 
nál sokkal kellemesebbre sikerült. A bal oldali analóg kor- 
ral ses sre Eöts ú fe feszzt sole 
Ezt mindjárt az első pálya elején KeÚ ee, 
AG LTE ESZ Tee ae B 

LLTEL TARIC RN EZT LILLE ee Se áL ai 
rába botlasz. Menj közel hozzá és láthatod, hogy meg- 
ELÉ: zt el e ába e á zá 
mindent jelenthet, attól függ éppen hol vagy. Ha mond- 
juk egy létra előtt akkor természetesen fel vagy le mász- 
LRNSYÁTTNTAN ENBER TNNAYATTÁSÁÁS S 
[ocsi eg C Test Oo ése TA [és 
cs is ez (vagy ehhez hasonló) zöld színű ikon fog 
ese N 


be ea Ge ea Se á e lee lee a 
LATE a e eke eat el CG ta 
nyomj L2-őt (ha fel akarsz állni szintén). Falhoz lapulni is 
EGE ae ee ELV LA a e OÁT ti 
kor csak óvatosan nyomd a bal analóg kart a fol mellett. 
Aloe ere ek te ekes ezer e JaN 
keze TTL Me e ete CLT L LA 
rolni az első pályán. Csak állj a zöld platformra, nyomd 
LETELT A LÉ print Vo la 
KA atát eke Áá Oka iea 
GOES ee eaz de sateat V Se] 
lehet kapaszkodni deszkákba vagy gerendákba is, ehhez 
CG ESZT ET LYO NET ÉL LA 
Me eBe A 

Térkép: Szerencsére a jobb felső sarokban megtaló- 
[Eeen e 
ee ae ette ea else AL jskeeli 

Rejtett helyek: Na, ilyenekből rengeteg van. Való- 
kez az e ez Ghee sá e: a 
ESZT e e lel oEá e e te ÁLT e e ST el 

Lee e sszeg arte Lá ti 
DECGEL Le eláakakeza 
egyik [Era ee 
Ke oL eteéol 
LEALLAS el 


fe gens ; 
Sa 


úg 


csiagő 


hel d jteeszr eeM aki ÁL 
Melát Ge lés jén MALAC As 
[aA era e e zá eke Aken 
MAN KÉt e er raa Kee éa e atisá 
ms Esyi érése Ezeket ari. FL s sét) 
rű fegyverrel — sokszor észreveltem, hogy a kameráknal 
KET SA 

ezt a kamerásdít honnan vették a készítők, nem is 


a LELETET 
Fegyverhasználat: A játék fegyverarzenálja szeren- 


playstation 2 


csére igen nagy, ha még ez az elején nem is látszik — 
Cassa ezle teas LÉ e et LN 

rt a D-padon a le és fel irányok nyomogatásával 
Met e Skeeter NE eke 
Lt Ot er E ae SA Sze el 
dal esz de ee ás 

LOL LA ela eáe tá Áe ae tel ESZE 
zer áneklete keldtesszeele e álat 
a jobb alsó sarokban láthatod. Váltani köztük szintén a. 
[partsle lee S Aet ELLÁTTA e ee ell ettel 
nyomogasd. Ezeknél a tárgyaknál találod egyébként a 
gyógyításokat, különböző szemüvegeket és egyéb eszkö- 
zöket is. Használni a Négyzettel lehet őket. 

LES arte jie elozte ás LE LATON 
Erre használhatod a szekrényeket, vagy a sötétebb sar- 
kokat is. Ha észrevesznek, érdemes pár percig meghúzni 
magad valahol, amíg lecsendesednek a GéGE 

Csendes gyilkolás: Mint az MGS-ben, itt is gyakran 
kell puszta kézzel hátulról megragadni az ellenfeleket és 
[AE ze IL YESZÉ esés IZE o száteza 
CÉ LE T TA Le Lele neze s] 
ikon, nyomj X-et. Ekkor azonban még nem ölöd meg 
elte LAGO eg CL L ILLÉS 
gombkombinációt, melyet a játék kiír. Ha sikerül, végzel 
KZBÉT TETTÉT YÉKÉT  DEYÁTBAT ETTE 


Leslie e lee ALT te za ölel teLlo 
ÜeLA GES e SES as oszi szet lar e áuoai 
ke hl háza CEES] tak de t8 Jég (23 
IZÁJ mesterséges intelligencia némileg hiá- 
szén Cimos seszltn GT GES 
LOL e TS set Az te UTAS? A 
egyéb helyekre (mondjuk sötétebb sarkok) elvinni őket. 
Csak tudnám, hogy ennek mi értelme, mert a játék nagy 
EST lee A LEAÁ elte eü 
EEEN CENSAzeltee et el 
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Ezres tetel A 


MARTIN BELESZÓL! 


YA Jé VAS 





szásnak egyáltalán nincs itt akkora szerepe, mint a 
MGS-ben, s jee Ete Es Se leu 


lehetetlen módon állnak be a katonák, ami eleve kizárja 
annak lehetőségét, hogy észrevétlenül végezz velük. Pél- 
fe EZÉ e Ét aes á e 
KESO kezel] fEorBAt eGG GOTT 
CAS L At át eat isa 
Lea zÉsza 

Feladatok: A pályákon a küldetéslistát a Start lenyo- 
mása után az Objectives pont alatt szemlélheted meg. A 
küldetések viszonylag változatosak, bár tulajdonképpen 
KEZE a 
visszaköszön. Ezzel szemben azért mégis lehet élvezetes 





az anyag - feltéve persze, ha szereted az ilyen stuffokat, 
hisz ds ELT va ATS ee B 


A fentiekben vázoltak hűen tükrözik, hogy mennyi min- 
kelát dekát ez ESZT AT 
lebb áll hozzá, mint mondjuk a hasonlóan MGS utánzat- 
nak elkönyvelt Syphon Filterhez. Azonban ha már az 
MGS-t tekintjük alapnak, akkor a legnagyobb probléma, 
OT ta ss aaz ász asta Matese kez Gál 
leg a lehetőség, hogy egy-egy feladatot többféle módon 
CG Ét eles lazas As Ker NÉ út ő 
MOL esze e ee eaz e eza 
csak a MGS-re, ott rád volt bízva, hogy egy adott hely- 
elle éegáesát kae Gá aratott ai 
[ora ál mee ás ÁL e teles SES 
biztos, hogy 5 másodpercen belül szitává lőnek. 

ed táeo ár ále UL AC ELETE 
eseteire kos etei forokAs A Cl 
juk, hogy ELVILEG több ponton fel lehetne rajta jutni. 
zene NSZ EL e OLT TT 
MeTe ee EGG SS ágat Ga 
szítők úgy gondolkoztak, hogy a közeli csövön lehessen 
csak felmászni, hogy ott felérve rögtön katonákkal talál- 
kozzunk, akiket azonnal el kell tenni láb alól. A hátukba 
kerülni nem lehet, mert ezt kizárták a programozók, hisz 
wakkor még sokkal többet kellett volna dolgozniuk a játék- 
[ek Remélem érzitek, mennyire behatárolt így a cselekvé- 
ESZ lette TB 

Mellesleg a játék szerintem irtózatosan száraz lett - és 
MAS ESZe STn M LT ÁT 
att is. Az MGS esetében még a WC-ben a kézszárítót is 
lehetett használni. És itt? Szinte semmi ilyesmi. Ezért az- 
S e ee T ee zt Gee áee a 
nának rá lehetőséget. Például miért nem lehet kipróbálni 
Feet e LkoA 
ben is meglehetett tenni! Vagy lehetne használni más te- 
Er EÉH Z ke e aes eke 
EE TA] 
[UE LÉ S Setét T tette Ms] 
sok-sok akcióból. Mindez a sablonos, kiszámítható és 
emiatt sótlan történet következtében rendkívül unal- 
LSE et ell areas ál a 
már kimásoltak több ötletet az MGS-ből, nem ártott 
volna kicsit tovább fáradozni és megteremteni azt a 
KG es dee Ae ADe lk 
Tényleg kár ezért, mert a lehetőség, hogy igazán jó. 
fé [ee t ei let ea e t aeele űl 
jó EST LE 


e CEZ eki kelát (e ső VŐ 
AE e NA LTT SS A u 
effektek és helyszínek, ugyanakkor hibák is 
(a szokásos beragadásos, poligon átlát- a 
Ge EZ LTE I 
[EALAREÁZENT Tt 
LÜL E Ae e öGÉS Su 
Ce Le AT Aa 
ő 

A Játszhatóság közepes, mi- 
KELL eztet 
egy apró kulcsot vagy kódkár- 
TETT 
kelte a CMS A 
KZT tékek c 
CSAT aa katari 
CO z ai s ést stl 
EL matt; 
ee u értett 
[VA site Ú fs 


[ee] 








játék, pld. a semmi- 
, 8) 30 km-ről lőnek 
ő 
A Szavatosságot szin- 
KS eA e e sN 
Mivel könnyű megakadni, 
ezért hamar meg lehet unni az anyagot. Azt viszont elis- 
Lee ának] ele lee 
MAAS e astsá 
A Zene/hang kérdésében úgyszintén közepes szintet 
üt meg az anyag. Sokszor csend honol a pályákon (hol 
pek EE gő Cesar 
muzsikák is felcsendülnek. A hangok eltaláltak, bár a 
ZS LKSTTSLL ő 
CALL ML oz ei váozát ee ás 
EMEL SG e Met ALSÓ A 
e T o ele e kzt Ae ee ee ea ea 
tő, hogy nem emberek, hanem Al irányította poligonbá- 
Tea ET et eles tul 
megérdemelné, hogy elmegy kategóriába soroljam, de 
EEEN TESTET] 
ee e ee seta ke LEO A 
Összességében a Rouge Ops egy erős közepesnél alig 


TESZT 


KESO e Ve VASON gs] 
jobbat nem adhatok neki, hisz 2 éve a MGS2 kapott 9- 
LTE TR NÉ E el elle 
kicsit szigorú voltam hozzá a teszt elkészítése alatt; de 
kelsz lead esse Ko ÁGU ee sza e) 
benne rejlő lehetőségeket. Pedig tényleg nem olyan rossz 
CLT id Je nagyon kedvelik az akciójátéko- 
kat, gondolom örömüket lelik majd a missziókban meg a 
pályákban. Azt hiszem olyan gamereknek tudom ÉHEN 
[MAAA Ya ST ete eáÁT 
kihívásokra vágynak. Számukra megfelelő szórakoztatást 
knees e ez SY ages 
az MGS színvonalánál nem adják alább, azok kerüljék 
CRL AL tet] jééé 292] 
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ROGUE OPS 


[YAN 
ÜEORL zati 
grafika: 
játszhatóság;: 
szavatosság: 
zene / hang: 
hangulat: 


6 pont 
1X 





































N zető rizsa helyett térjünk rá rögtön a lényegre; 
no nem azért, mert ez az egy oldal nem lenne 
elég a Ford Racing 2 ismertetésére, hanem mert semmi 
épkézláb ötlet nem jut eszembe a témával kapcsolatban. 
Amit viszont mindenképp érdemes megemlíteni, mielőtt 
belekezdünk az szaeetbó. hogy a játék elődje, még a 
régi PS1-es gépen jelent meg és katasztrofálisan gyenge 
valt Köszönhető ez féleg az autó felhozaialnak (fd. 
négy-öt verda szerepelt a programban), és a nehézségi 
fokozatának (ha mondjuk négy KA versenyzett egymás 
ellen, biztos drákói hogy h eleszel az utolsó), 

hogy az egyéb grafikai és irányíthatósági szempon- 
tokról ne This 78 k. Csoda akkori jisetaeét 
ortisztelő úgy ál hoki a résodik tésznek; hogy, 
legrosszabbra van felkészülve? 


Hasonlóan a THU-hoz azonban most is kelleme- 
sen kellett csalódnom, és bár a játék nem egy 
Gran Turisomo 3, vagy egy NFSU szintű prog- 
ram, azért egy egész pofás kis árkád jellegű 
száguldozós autóverseny kerekedett ki belő- 
le! A pozitívumok felsorolását talán ott kellene kezdet 
hogy végre van autóválaszték! Igaz, a programban 
szereplő valamivel több, mint harminc autó s 
egyig mind a Ford gyártósoráról gurult le, de legalább 


FORDULATOS FOLY TATÁ 


elég változatosra sikerült a felhozatal, mindenki megta- 
lálja a maga ízlésének megfelelőt, legyen az sport, szé- 
ria, furgon, vagy akár rally autó. A járgányok egyéb- 
ként is Fülén kategóriába vannak sorolva, és az egyil 
halmazba mondjuk a ,mozisztárok" kerültek (ezek 
olyan autók, amik valamikor feltűntek egy-egy híresebb 
mozifilmben, egy másikba a ,koncept" tervezői kocsikat 
találod, de van olyan csoport is, ahol ,élő legendák" 
várnak a virtvális slusszkulcs elfordítására. A menükben 
könnyen eligazodunk, ezért jól átlátható, hogy mely ko- 
98 vannak megnyitva, versenyezni csak ezekkel tu- 
unk. 

Maga a játékmenet felépítése is elég egyedi, hiszen 
nem a hagyományos értelemben vett versenyeken kell 
részt vennünk, hanem minden kocsihoz tartozik egy-egy 
kihívásos verseny, ami mindig egy adott fajta versenyíí- 
ő an magába. A versenytípusok a következők le- 
tetnek: 

Standard Race: hagyományos háromkörös, 6 részt- 
"vevős verseny. 

Elimination: szintén háromkörös, viszont minden kör 
végén a két utolsó versenyző kiesik. 

Duel: háromkörös, viszont minden körben új ellenfelet 
kapsz, akit egy kör alatt kell lenyomni. 











MARTIN BELESZÜL! 


Jól néz ki, de annyira névtelen, hogy senki sem 
fogja megvenni. Vagy talán majd a teszt elolvasás 
után kedvet kaptok hozzá :) Ha csak autós játékok- 
kal nyomulsz, miért ne újítanád be? Messze még a 
GTA. 
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Drafting: zsír kis időhatáros 
verseny, az előtted haladó 

négy kocsit kell beérned, és 
addg a szélárnyékukban mo- 
radnod, amíg az oldalsó csik 
be nem telik, ekkor az a adott 
kocsi eltűnik. 

Drivnig Skills: az ilyen 
versenyeken általában egy kört 
kell menni, viszont jóval keve- 
sebb a rendelkezésre álló 
időd, mint ami egy kör teljesí- 
téséhez kell! Megoldás: haladj 








rs; ez a jelen esetben igaz, lehet nagyokat szágul- 
zni a széles és játékos barátként kialakított pályákon. 
Ne legyen illúzióromboló a grafika. Stimmel, a játék 
egész végig egy nagyon gyors egyenletes képfrissítést 
produkál, nincs pop-up, és nem mellékesen igen látvá- 
nyos elemeket is tartalmaz. Ilyen például, amikor a fe- 
jünk felett ee a feli ól vagy si É e siva- 
tagos pályán egy MIG vadászgép húz el felettünk. Az is 
kölör pont, hogy mindenféle pályával találkozhatunk 


a játékban, a sima körversenyes Nascartól a városin ke- 





ú resztül egészen az azték dzsungelig bezárólag, mely 
utóbbi szerintem a játék k SEAö megtervezett szaka- 
ő sza, a rű romokkal, a hegyoldalról lecsordo- 
gáló i: ával, és az élethű dzsungellel. Egyébként 
BRET  granez nagyjából minden pályáról elmondható, talán 


át az úton lévő kapukon (ne 
verde le őket), hogy plusz 
időhöz juss. 

Seconds Out: szintén 
az idő mi er de 
most egy alsó határ meg- 
döntése a cél. Minden 

:s homokóra ikonfelvé- 
csökkenti a köridődet. d 

Racing Line: a legszopatósabb versenytípus, én pél- 
dávl egyet sem tudtam megcsinálni belőle, még könnyű 
fokozaton sem. Arról van ugyanis szó, hogy az útra fel 
van festve az ideális ív egy vonallal, és arról nem sza- 
bad letérni, ugyanis akkor elindul egy büntető óra, és 
ezek a másodpercek hozzáadódnak a végső eredmé- 
nyünkhöz, mert egyébként adott idő dat kel teljesíte- 
nünk a kört. Természetes, hogy a leglámábban irányítha- 
tó kocsikat szokták ehhez a versenytípushoz rendelni. 

Time Attack: mindössze a köridőt kell megdönte- 
nünk, és erre három kört kapunk a géptől. 

Majd látni fogjátok, hogy ahogy egyre több versenyt 
nyerünk meg, úgy hozzuk be az újabb kocsikat, pályó- 
kat és verseny típusokat, amikből aztán egy ját 
pontban (a Ford Collectionben) saját versenyeket állítha- 
tunk össze, megadva, hogy milyen típusú legyen, melyik 
pályán és mely autók verlenyezzérel egymés ellen. 
Egyébiránt mindenféle trófe- 
ákat is begyűjthetünk, ha vé- 
geztünk egy-egy kategórió- 
val, és ezzel arányos szint- 
ben nő a vezetői besoroló- 
sunk is. 
ke pén a jákka 
inl játéktermi áz 
öüldéregtez hasonlítható, 
és mint dlyat, én a jó kate- 

óriába sorolnám, mivel egy 
he játéknál a következő 

jlra kell odafigyelni: el- 
őször is legyen nagyon 


leginkább a Rally Fusionhöz tudnám hasonlítani, az sem 
volt kiemelkedően szép, mégis olyan grafikus motort 
használt, ami valahogy lenyűgözte az embert. 
Ugyanez van itt is. 
Az autók viszont lehetnének szebbek, leg- 
alábbis ami a hátsó fertályukat illeti, bár ah- 
hoz képest, hogy egy árkád jellegű program- 
[7 ról beszélünk, egész jól elkülöníthető vezetési 
stílusokat kaptak az egyes autók, sőt némelyik 












ánnyal még elindulni sem egyszerű házi 
feladat. Donondit lrtécákék ú. § Focusnak 
igen meggyőző a sebessége, és a hangja sem utolsó! 
Azt persze nem állítom, hogy a game vetélytársa lehet 
mondjuk a GT4-nek, attól ugyanis még nagyon 
messze van, de aki szereti az árkád autóversenyeket, 
annak bátran ajánlom, mert száguldozni nagyon lehet 
benne, és ez a kis költségvetésű játék egy hetest min- 
denképp megérdemel! 
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FORD RACING 2 


EMPIRE 
MERTE 
ru cB HL 
játszhatóság: jó 
szavatosság: közepes 
zene / hang: közepes 
hangulat: fú 
1-2 Játékos 


memóriakártya 8mb (38KB) 
analóg irányító (dual shock) 


v árkád száguldozás 
x pár napnál tovább nem 
köti le az embert 


7 pont 


5376 KONZOL 


























Ez az a hely, 
ahol a belső ívről 
kifelé pattant... 









FIFA 2004" az N-Gage"" játékgépen. Igazi focirajongóknak készült, akik 


JEGES ENEBÉZE É él ETÁFESTASSZET TSZ [et-Le nro INN 
omolyan veszik a hivatalos engedélyeket, a részletes élethű játékot és [ad . ( Ea [ ES E TENY] 


a vezeték nélküli, többjátékos versengést. A FIFA Football 2004 egy 
igazán izgalmas és életszerű kihívás! n-gage.com NOKIA 





NT LÉSEnE TT 





MEL ATLe eekekTá eke SETA ASK A SÁS LESSEE ZET AL NOTA KELTA KLÁN 
az Electronic Arts Inc. in védjegye az Egyesült Államokban és/vagy más orszagokban. Minden jog fenntartva. Hivatalosan a FIFA által engedélyezett termék. The FIFA Logo 0 1977 FIFA". A gyártás az Electronic Arts 
Inc. által engedélyezve. A játekosnevek és karakterek használatát a The International Federation of Professional Footballers "(FIFPro)", nemzeti csapatok, klubok, és/vagy ligák engedélyezték. Minden említett 
IT E eaz e AE Teát GST ea TO ÉL Sl a ea Lakás üle lee ea Má ek ALOM KLM EN 





























emhiába tevékenykedik kamaszkora, azaz a 
Ne évek dereka óta Michel Ancel a 

nemrégiben kisebb image váltáson keresztülment 
a B UBI Soft berkein belül, Bőségesen volt ideje pallérozni 


game designeri beállítottságú elméjét; talán elé 
mondjuk ha csak a Rayman sorozatot Tozor fel pél- 
ta dának vele Iogseáteti kesett a 
7 napnál is világosabb volt, hogy előbb vagy. 
NA J TŰ viébbejön majd oz idő, sg 
aA mzeti cos éveit taposó Úr rendkívüli tehetségének 









köszönhetően igazi történelmet ír, ezt a játék előzetesének kapcsán az egyik 
utolsó Kgyte-ban részletesen ki is fejtettem. 

Új játéka, akármerről is nézem tételesen engem igazol, A Beyond Good 8. 
E olyannyira jól sikerült, hogy ha Ancel valamilyen oknál fogva kivonulna 
a gamer via jból - aminek mondhatni nagyon nem örülnénk -, a nevét már 
akkor is istenként tisztelnék. Eljött az Ő ideje, de úgy istenigazából. Tudjátok 
mit csinált Ancel bácsi? Játékot! Sőt! ,A" Játékot! Olyat, amelynek minden 
egyes perce több örömet okoz, mint a tucatszám megjelenő programok gar- 
madáinak összessége, stílustól és platformtól függetlenül. Nem túlzok ha azt 
mondom, hogy az év egyik - ha nem a legjobb — játéka a BG8E. Talán még 
annál is több. 





Már maga a történet is sejtetni engedi, hogy nem mindennapi kalandban 
lesz részünk. Főszereplőnk, a fiatal fotoriporter lány Jade a Hillys bolygón 
egy világítótoronybanrél cimboráival és legjobb barátjával, a félig ember-fé- 
lig disznó (1) Pey j-vel. A bolygó békés lakossága hosszú ideje húzódó, elke- 
seredett és reménytelen háborúban áll az idegen telepes DomZ fajjal, az 


MBELS $TRIKE AGAIN! 









egyetlen reményt csak a kormány támogatását élvező Alpha Sections elit osz- 
tag védelme jelenti. Az osztag tevékenységének hatékonysága egyes rebelli 
csoportosulások szerint erőteljesen megkérdőjelezhető. Tekintettel különösen 
arra, hogy a hangadó ellenállók egyre nagyobb számban tűnnek el, a föld- 
alatti mozgalmak gerillahadjáratot kezdeményeznek annak kiderítése érdeké- 
ben, hogy van-e valami igazságalapja azon — egyelőre még csak elméleti 
szinten megfogalmazott felevéseiknek, miszerint a háttérben egy esetleges 
kormányközi összeesküvés húzódik meg. Nagy gondban lennének ugyanis, 
ha kiderülne, hogy az a kormányerők idegen befolyás alatt állnak, a lakos- 

§ 14 ság ugyanis már így is eleget szenvedett. 

5 is érzi legbelőla lelke mélyén, hogy valami 
nagyon nincs rendben, és hogy ez így egy perc 
cel sem mehet tovább. Mivel nem csak a szép 
zöldre rúzsozott szája jár, nem az a fípus, így 
hajlandó is tenni valamit az ügy érdekében. Egy 
szép napon Mr. De Castellac megbízásából a 
Black Isle vulkán gyomrában egy veszélyes faj 
keresésére indul. Mint később kiderül igazából 
ez csak hö fedőakció ké a kek elnevezé- 
sű maroknyi tagot számláló gerillacsapat részé- 
ről, melynek ved célja nem más volt, minthogy 
kiderítsék: Jade — ha elvállalná — alkalmas lenne- 
e fotoriporteri tudásának kamatoztatására az 
összeesküvés-elmélet mögött rejtőző esetleges 
igazságtartalom kiderítése során. Ha ugyanis le- 
lepleződne a kormány a lakosság egyesíthetné 
az erejét és fellázadhatna az elnyomó idegen 
hadakkal szemben. Miután a lány felettébb ak 








n]lazzatatinn ? 

playstation 2 
kalmasnak látszik a roppant kockázatos besurranó akciók során ellátandó ri- 
porteri feladatok morodékialen véghezvitelére, meg is kapja első misszióját: a 
Nurripils gyárkomplexumba kell besettenkednie, hogy a feltehetőleg ott fogva 
tartott, a csapat egyik legmegbízhatóbb teleki jegyzett Double M" nevű 
ügynököt kiszabadítsa és hogy az idegenek és a kormányerők alattomos tevé- 
kenységéről egy részletes tényfeltáró beszámolót készítsen. 





Már maga a főmenü is mindenek felett álló igényességről árulkodik. A széles- 
— vösznó megjelenítés módíelet meözárs a éldrok teljessé 
szerű jeget kölcsönöz, Nyikánvaló, hogy a kép széleine 





majd a végeredményt feltehetőleg senkinek sem ezen a techni jár 
4 son fog járni a kis agyacskája, hanem azon, hogy egy valódi ik 

fívraj mbe csöppent bele. A menüben bonuszként trailer és making 
of, az opciók közt vibráció ki- és bekapcsolás, hangerő, feliratok ki- és 
IZ bekapcsolása, sztereó és monó mód közötti váltás és progresszív scan 
választás. Persze emellett játékállás betöltés ték indítása. Nincs 
túlbonyolítva, az egyszer biztos. Miért, kell több? Áhh, úgy is csak a 
helyet foglalná, Nem a menükben kell bohóckodni, el kell indítani a jó- 
tékot és kész. A játékkal kell foglalkozni. Játszani kell 





Elsőre kicsit bonyolultnak tűnhet a játékrendszer, de nem kell megi- 
jedni tőle: igazából ez egy kalandelemekkel kellően finoman fűszere- 
zett, egyetlen egy pontján sem túlbonyolított akciójáték. A megvalósí- 
tását tekintve mii kén kézre áll, de olyannyira, hogy csak pillanatok 

SE kérdése az készségszinten történő elsajátítása. Jade-et útja 
során két barátja, a kicsit parázós agyaras, Pey j és , Double M" ügynök fog- 
ja - ha nem is minden egyes percben, de - kísérni. A lányt a bal analóg kar- 
ral lehet mozgásra bírni, az lépések megtétele után máris észrevehető, hogy. 
a készítők nagy hangsúlyt fektettek a kamerák beállítására. Az irányítás az 
úgymond 3D-s rendszerű, tehát Jade-et nem a tengelye körül forgatjuk, ha- 
nem legtöbbször pontosan arra indul, amerre a kart toljuk. Azért mondom 
azt, hogy legtöbbször, mert — a játék filmes hatásokat sem nélkülöző mivoltá- 
ból adódóan - vannak olyan beállítások, amikor főszereplőnk előre beóllítot 
mozgássort hajt végre egy-egy különleges műgonddal megkreált kameraál- 
lásban. Ritka eset, de itt is előlord, hogy nem látunk rendesen az operatőri 
munka miatt - ez az egyik irány egyébként, amelyben a fejlődés egy lehetsé- 
ges útját látom -, persze ekkor sem kell elkenődnünk: a jobb analóg karral 
gyorsan orvosolhatjuk a problémát. A mozgásoknál maradva: a Négyzettel 
Tesi vetni é júl kel as ha e. kerül a sor - a bal ge 
lég karral történő asználat függvényében — szintén a Négyzettel 
van lehetőségünk bukfencezni, szökelleni, egyéb módon kitérni az eler 
elől (hmm, de fenséges az az animáció!). Az LI és L2 a leguggolás, nagyon 
sokszor kell majd használni a DomZ és Alpha Sections őrség mellett történő 
óvatos sündörgés és lopakodás közben. 

Zöldrúzsos babánk fegyvere kezdetekben a Da, -Jo fantózianévre hallgató 
mágikus bot, később viszont majd egy Gyrodisk-launcher kesztyű is képbe 
kerül. A bottal való hadonászást a kereszttel lehet kiváltani, míg a Gyrodisk 
használata egy cseppet bonyolultabb: az R1-el belső nézetbe váltva kel kije- 
lölni a célpontot, a diszket pedig a Kör gomb lenyomásával oldjuk ki (bal 
andlóg kar kamera mozgatása, jobb analóg kar zoom): No, azért nem is 
olyan nehéz, nem? Mivel J. azért mégis csak egy fotós, ezért a legfontosabb 
használati tárgy, amit minden esetben megénél hord mi más lehetne, mint 
őgép. A Gyrodisk használatától egyetlen lényeges EKE 

fény- 













egy fényképezi 
tér el a kamera kezelése, nevezetesen abban, hogy a kereszt gombbal 


képezni lehet. Meglepő, nemde? :) 


A Select hivatott a térképet előcsalogatni. A pályák szép nagy kiterjedésőek, 
majd" minden esetben többszintesek; a térképen a jobb analóggal lehet az 
emeletek között választani. Itt is lehet, sőt sokszor kell is nagyítani (R1), mert 
alapban nem minden objektum helyzete vehető ki pontosan a mapről. Bal ol- 
dalon a végrehajtandó küldetések rövid leírása kapott helyet (a térképen kis 
háromszög alakú figyelmeztető táblákkal jelölve azok pontos helyét, alatta a 
detektorok láthatóak, melyek különféle, a játékmenet szempontjából súlyozot- 
tan fontos dolgok jelenlétét mutatják a mapen. Háromféle detektor létezik. 
Kezdéskor csak az M-Disk detector áll rendelkezésünkre, ezzel lehet megke- 
resni a terminálokat, amelyeken játékállást lehet menteni. Ezeken a munkaál- 
lomásokon lehet lejátszani azokat a lemezeket is, amelyek küldetésleírásokat 
vagy egyéb fontos információkat tartalmaznak. Mivel a Hillys bolygón sem 
adnak ingyen dolgokat, ezért az utunk során fényképezésből és harcokból 
összegyűjtött, az , Easy Unit" cardra kerülő pénzünkből érdemes már a kez- 
detekben beruházni egy gyöngydetektorra (Pearl detector). A gyöngyök kü- 
Jödfélő helyeken vögnok szétszórva; megkerésésüket nagyban segít ez dilis 
eszköz. Csillogó kis golyócskákat egyébként fényképfelvételek ellenértékeként 
vagy mini-jálékokban való győzelem esetén is bezsebelhetünk. Fontos, hogy 
az összesen 88 darab közül minél többet összegyűjtsünk, mert a Mammago 
garázsban járműveink tuningolására válthatjuk be őket. Az utolsó kis kiegé- 
szítő az Animal detector, amely a bolygó pezsgő élővilágának felkutatására 
szolgál. Jade minden új állatfajokról készített tekercs fén Jé felvételéért egy 
gyöngyöt kap a Tudományos Központtól, úgyhogy a kal a) során vala- 
mennyi új élőlényt le kell kapni. Félelmetesen jó móka egy-egy új állatka be- 
cserkészése. Segítségképpen elárulom, hogy mindhárom ekörő a sétáló- 
utcában (Pedestrian District) található Ming Tzu shopban tehetünk szert. 





ztlanető köztekedesteszáoza ulggban a molotesonakáltánji stég 
szerű, a X-szel a tüzelésre, az R1-el a sebesség növelésére, az analóg ka- 
rokkal pedig a kormányzásra van módunk. A vízi eszköz Mammagho ga- 
rázsban történő fejlesztése elengedhetetlen feltétele a továbbjutásnak, úgy- 
hogy nem győzöm hangsúlyozni a gyöngygyűjtés fontosságát! Ne higgyétek 
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yképeket ké 
j ságba esett bajtársait Tzábős 
b ir ír enltetem hölgyikénk nem sg 
egyedül kockáztatja a bőrét, hanem két kisé- ag 
rővel. Fegyvertársai szt ki jezetten 
szk párák, ezért a harcok során na: 


ni 1 silesszs székonel an 


az ember 
tegy nem lehet ui 
ásom szerint csak see van, 

k ilyen oknál fogva belefáradtunk az 

ellenállási zgalom által kifejtett tevékenység 

támogatásába, akkor kikapcsolódásképpen az 

Auda bárban tolhatunk pár kör. cszta játé- 
kot, itta piros hol a pirost vagy a városbar 

nevezhetünk motorcsónal 

persze mi más lenne, mint 

ző akciónak sem utolsó ii 








BEYOND G00D § EVIL 
UBI SOFT 
MOR Aza 
élei 







grafika: 
játszhatóság: 
szavatosság: 
zene / hang: 
hangulat 


itéki 
MEL rtya 8mb (2081KB) 
analóg irányító (dual shock) 
vEZ játék 


ELL LESETT EE Ek ALÁ LETS 
méretű (hogy legyen mibe belekötni) 


9.5 pont 
sz EE 
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TESZ 


Te a Dogrs Life a vilá: 








tyaszimulátora! Létezik hasonló játék, 

például a Sega fejlesztésű, csak játékter- 
mi változatban (és gondolom kizárólag Ja- 
pánban) megjelent darab, melynek címe: Inu 
no Sanpo. Csakhogy abban a pórázt fogva 
kell sétáltatni és fegyelmezni az ebet, tehát 
inkább gazdi-, mintsem kulyaimitáló a prog- 
ram. Nem úgy, mint a témában úttörő Dogs 
life, amiben tényleg egy hűséges háziebet 
alakítunk. Név szerint Jake-et, akit a történet 
elején barátnőjével együtt elrabolnak a sinté- 
rek. Jake szerencsére még a farm közelében 
leesik a teherautó platójáról, Daisy azonban 
ketrecbe zárva a kocsin marad. Jake feladata 
egyértelmű: megtalálni és kiszabadítani a csi- 
nos kis szukát. 
lajdonképpen mellékes is a történet. Csak 
jy, hogy Jake lelépjen a békés falusi 
farmról, és a sintérek nyomában nekivágjon 





az ismeretlen nagyvilágnak. Kalandjai során 
bejárja a vidéket, potyautasként vonatra 
száll, elkeveredik egy téli síparadicsomba, s 
megtapasztalja a nagyváros forgatagát. A 
játék vezérfonalát a minden helyszínen be- 
szerezhető csontok alkotják. A menüben mat- 
ricák jelzik, mennyit gyűjtöttünk már be, és 
csont alakú üres helyek mutatják, mennyi van 
még hátra, Minél több csontunk van, annál 
rangosabbnak számítunk, akár a pingpong- 
ban. Csakhogy itt a kutyatársadalom többi 
tagjához mért a meg- 

becsülést. Ha szembe 
b Mt másik eb, feje 
fölött látszik, hány 
csontja van. Ha keve- 
sebb, akkor gyengébb, 
nyugodtan kíhívhatjuk 
párbajra. De ha erősebb, 
ne nagyon erőltessük a 
dolgot, inkább szaglásszunk j 
másfelé. Ehhez használjuk a bel- (I 
ső, ún. smellovision nézetet, amit 
a Háromszög megnyomásával le- 
het aktiválni. Ilyenkor a kamera 
kutyaszemre vált, szűkül a látó- 
tér, minden szürkébb lesz, a szí- 
nek eltompulnak. Ugyanakkor lát- 
hatóvá válnak mindenféle szagok 
(lila, kék, sárga, piros, bordó stb.), 
melyek közös tulajdonsága, hogy 
szorgalmas szippantgatásuk esetén 
előbb utóbb csonthoz vezetnek. Ki; 
véve a pirosakat, mert azok begyű 
















Hát ezzel nem volt időm játszani, 
Stil tesztjére tudok hagyatkozni — az alapján 
érdekesnek tűnik a game! Nem emlékszem 
már, Dzson vagy Stil mondta, hogy fél órát 
azzal töltött arjátékban, hogy egy domboldal: 
ról sikerüljön legörgetni egy csinos kis ku- 
tyasztr darabot. Kell ennél elvontabb stuff? 
Valami azt súgja, hogy ez a rendhagyó Sony 
fejlesztés még kultjátékká is válhat... :) 
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tésekor minden pályán megjelenik a helyi eb, 
s próbál megtanítani valami új, olykor telje- 
sen irreális kutyamozdulatot (pitizés, piruett, 
cigánykerék...). Sok egyéb szag, mint említet- 
tem, párbajra hívja ki a lokáldögöt. Ez lehet 
kötélhúzás, futó- vagy ásóverseny, illetve a 
mókás pisilős-játék, amiben a klasszikus ma- 
lomjátékhoz hasonlóan kell területet foglalni a 
zónák csomópontjainak megjelölésével. A 
győzelem csontot ér, vagy a másik kutya fel- 
etti kontrollt, ami további mini-küldetésekhez 
nyit utat. Megszállott gyűjtögetők- 
re vár minden pályán ötven lila 
szag, ha ezeket 
megtaláljuk, szin- 
tén csont a juta- 
lom. De smellovi- 
sion módban 
sem szippant- 
ható fel min- 











den, ami fénylik. Például az égnek tornyosuló 
sárga csíkok föld alól kiásható csontot jelöl- 
nek, az emberek, ételek illata meg szimplán 
az aurájukat. Az emberek többnyire barátsá- 
josak, megsimogatják a buksinkat, némelyek 
ladattal bíznak meg. Például segíthetünk a 
juhász nyáját karámba terelni, vagy beállha- 
tunk egy kislány mellé hó- 
embert építeni. Felkutat- 
hatunk sérült hegymászót, 
kézre keríthetünk rablót, 
vagy egy vakkantással 
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betöltött szerepükkel. A felüle- 
tek simák, az élek nem remeg- 
nek. Csak dicsérni lehet az ani- 
mációt is, főleg az állatokét (ku- 
tya, menyét, Maca; varjú stb.), de 
nem illúziórombolóak a meghatározott útvo- 
nalon közlekedő autók és járókelők sem. Sőt, 
kifejezetten hatásos, ahogy smellovision mód- 
ban alulnézetből látjuk őket. Nem adták 
alább a hangok minőségét sem. Nyugodt 
dallam szól mindenhol, a háttérben csicsereg- 
nek a madarak, párbaj esetén meg ütemes 
techno zenére vált a program. 

Egy elvonatkoztatott metaforával élve, a 
Dogs Life hasonlóan komplex, mintha Mr. 
Mosguito csípné meg a Shenmve szereplőit. 


felébreszthetjük az al- 


vó nagypapát. Min- 


dezek teljesítéséért 
csont jár. A feladato- 
kat tetszés szerinti 
sorrendben végezhet- 
jük el, akár az utolsó 



















ket e) 


Cr jle jjltseset 


helyszínről is haza- 
utazhatunk az otthoni 
kis farmra. Nem köte- 
lező minden csontot 
megszerezni, elég 
mindig annyi, amen- 
nyit a játék a tovább- 
jutáshoz megkövetel. 
Meghalni nem lehet, 
de Jake állapota in- 
gadozó. Mozgásán 
és menetsebességén 
mérhető, éppen mi- - 
lyen passzban van. Ha már nagyon gy. 
lógatja az orrát, zabáljunk fel a ku- 93 9 
kölímerdér volán guszta maradé- 
kot, s láthatóan jobb kedvre de- 
rül. Kivéve, ha valami rom- 
lottal etettük meg, mert at- f 
tól csak rosszabbul lesz, s "3 
hangosakat fingik. Ha 

















A történet, a játék hossza és nehézsége elha- 
nyagolható, nincsenek irgalmatlanul nehéz 
feladatok, gyakorlott játékosoknak nem jelent- 
het kihívást. Másfelől viszont, nagyon is 
rendben van ez így, hiszen teljesítmény 
helyett itt illúzióteremtésen van a főhang- 
súly. A Dogs life egy magával ragadó, 
ad nyugodt, békés kikapcsolódás, amiben 
senkit és semmit nem kell elpusztítani. 
Ugatni, azt lehet, meg négy lábon futká- 
rozni a zöldellő vidék friss, harmatos 
pázsitján, kergetni a baromfiudvar 
csirkéit, s a szikrázó napsütés melen- 
gető sugarai alatt nagyokat csob- 
banni a közeli petk kristálytiszta 
vizében. Szép, ugye? Vagy már túl 
nyálas? Sz"rni rá, de szó szerint. Ha túlontúl 
idilli a kép, nyugodtan piszkíts az emberek 
lába elé. Ne feledd, kóbor kutya vagy, s tiéd 
a világ legdrágább kincse, a szabadág! 
Stiletto 






























































már nagyon cefetül va- 
unk, de nincs kaja a 
Fözelben, megoldást je- 
lent a regeneráló kutya- 
tezanatkót zést ra 
pár másodperc reklám el- 
tűrése fejében lehet a Pe- 
digree Pal állomásokon 
igénybe venni. Játékállást 
szabadon menthetünk, 
elég hozzá megpihenni 
bármelyik kutyaólban. 
Látvány tekintetében sem 
mindennapi darab a 
Dogs Life. Grafikája esz- 
tétikai és technikai szem- 
pontból egyaránt lenyű- 
göző. A városi pályák ta- 
lán kevésbé életszerűek, a 
természeti részek viszont mesébe illőek. Utol- 
jára másfél éve, az ICO közben éreztem ha- 
sonló gyönyörűséget, mint itt, a Watermill 
(közvetlenül a farm után jobbra) domboldali 
ösvényének tetején, ahol a szemünk elé táruló 
vidéki panoráma tényleg csak a valósághoz 
vagy az ICO szélmalmos helyszínéhez 
(Windmill — micsoda hasonlóság) fogható. 
Nem kevésbé elragadó a havas hegyvidék, 
melynek legszebb részeit a kabinos felvonás 
val érhetjük el. A bejárható terepek mérete 
helyszínenként változó, az objektumok és kar- 
aktermodellek minősége (lekerekített- 
ség/ szögletesség) egyensúlyban van játékban 


Céh áz 
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SONY / FRONTIER 
MÁS VERZIÓ: JELENLEG NINCS 


kiváló 





1 
memóriakártya gmb (1518KB) 
analóg irányító (dual shock) 


v/ kutyabarátoknak korhatár nélkül 
x túl békés, a kutya sem fogja 


megvenni :( 
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ALOHA AZT IS JELENTI, VISZLÁT. 






pr zegee ágat ény rák 





Asz Ezer cláákásk az alk aksi 





Pearl Harbor. 1941. December 7, Vasárnap 


Üdv a paradicsomban, katona. 






Harcolj letedért 5S Californián, ahogy 
a csatahajó fedél be sorra csapódnak 
a bombák. Ha túléled, vár a szigetről- 
szigetre folyó rémálomsze küzdelem, 
Guadalcanaltól a Fülöp-szigetekig. 
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összessel GAMEBOYADvancs7 PlayStation-2 Ez nem játék, katona! 
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Az alcím alapján reményeim szerint mindenki vágja, 
tegy miről is szól a játék; gondolván azonban a gyen- 
gébb képességekkel felruházott sorstársainkra azt is el- 
árulom, hog névrokonom, laz, a detroiti rendőrkapi- 
tányság gyi őssági osztályának nyomozótisztje szelle- 
melo lászik. Nem önszántából persze, szegény pára 
kénytelen szellemekre vadászni, mert kíváncsi természe- 
téből adódóan - csúnya, de pontosan ideillő szóval le- 
szek kénytelen élni — valamit nagyon elkefélt. Történt 
ugyanis, hogy miközben szemrevaló társával, Anna Ste- 

Fe a Montsaye Főiskolán történt, látszólag indíték nél- 
ömeggyilkosság ügyében bizonyítékok után kutatott 
- természetesen egymástól külön bóklászva és mikor 
máskor, mint az éjszaka kellős közepén -, egy, a kérdé- 
ses felsőoktatási intézmény alatt húzódó csatornából nyí- 
ló futurisztikus laboratóriumra lelt. Jobb dolga nem lévén 
álmatlanságban szenvedő főhősünk figyelme a laborban 
felállított gigantikus méretű tartályok és az azokkal szer- 
ves egységet képző berendezések fele fordult — vesztére. 
Ügyeskedésének köszönhetően a roppant méret tartá- 
lyekból egyszer csak minden előzmény nélkül színpom- 
pás szellemalakok törtek ki a szabadba, ő maga pedig 
az eszméletét vesztette. Mikor magához tért úgy gondol- 
ta, hogy kiáramló gáz okozta halicinációról volt szó 
csupán, ezt látszott alátámasztani az émelygő rosszullét 
is, amely állapotban a nyomozás folytatása érdekében 
társa keresésére indult. 

Nem telt bele sok idő és a csatornahálózat egyik fordu- 
lójában egymásba botlottak. Laznak esélye sem volt fel- 
vázolni az őt ért incidens részleteit, mert hirtelen 
griffmadárral díszített mellvértet viselő, felhasított álróza 
tú szellemalak - Hawksmoor — bukkant fel a semmiből és 
magával ragadta Anne-t. Lazarus kétségbeesetten rohant 
vissza a laboratóriumba, ahol legn meglepetésé- 
re arra lett figyelmes, hogy a felettébb furcsa gépezet 
életre kelt: a masina óriási monitorján egy virtuális arc 
képe körvonalazódott. A berendezés áramellátásának 
biztosítását jelentő kis közjátékot követően a mesterséges 
intelligencia olyan dolgokról kezdett beszélni neki, me- 
Iyeknek hatására Laz lelkében hamarosan megrogytak 
az évtizedek alatt kialakult materialista világkép-bástyák. 
Az AI elárulta, hogy teremtője, a gyikoszágán gyönlők 
tott Brook professzor által a Ghost Array elnevezésű szel- 
lemcsapdába fáradságos munkával összegyűjtött túlvilági 
lényeket nyomozónk sikeresen a világra szabadította, eb- 
ből adódóan ha tetszik, ha nem, az ő feladata lesz újfent 
levadászni azokat, annál is inkább, mert Steele is ezen 
szellemek fogságába került. 








A játék megálmodói igazán kitettek 
készendő lelkek fajtáinak száma tekint 
ső jegyeikben, mind viselkedésükben, tulajdonságaikban 
szívet melengetően változatosra sikeredtek a ,mezei" 

rrel is sebezhető, valamint a később majd említés- 
re kerülő, különleges bánásmódot igénylő légiók 
Összességében annyian vannak, hogy felsorolni is ne- 
héz lenne őket, ezért csak a kedvenceimre térek ki. Az 
első utunkba akadó faj a viszonylag nagy testű Reve- 
nant. A túlvilágon oszlásnak indult dögök szerencsétlen- 
ségére a játék bevezető pályája rajtuk keresztül vezet be 
a szellemvadászat kulisszatítkaiba. Tipikusan az a fajta 
- egyébiránt többségben lévő - lény, Te a fegyve- 
rek a" la natur" hatástalanok. Nem sokkal ezek megje- 
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lenése után a Blve Spook fantázianevű, repdeső kékes 
haramiák mutatkoznak be, mint életünk önkéntes meg- 
nehezítő. A következő — a Primal-beli Scree-hez hason- 
lóan segítő szándékú - lélek a Lazarus testében mintegy 
vándorként utazó Astral Form. Nem akarom lelőni a po- 
ént, de Brook professzorhoz elég sok köze van az 
egyébként kívánatos külsővel megáldott női szellemnek. 
Legyen elég annyi, hogy különleges képességei révén az 
előrehaladásban, rejtvények, fejtörők megoldásában az 
asztráltestnek kulcsfontosságú szerepe van. Redneck 
Croc barátunk a bőrkötényes, krokodilfejű bestia Tobe 
Hooper ultrasick hangulatú kultfilmjének, a Texasi lánc- 
főrészes mészárlásnak (hmm, de szeretem!) a főszerep- 
lőjére, leatherface-re hajaz; a filmet mint inspiráló té- 
nyezőt a fejlesztők egy interjúban konkrétan meg is em- 
lítették. Túlcsorduló szimpátiám ellenére nem a krokodi- 
lok rendjének e mutáns képviselője lopta be magát leg- 
inkább a szívembe, az egyébként kis gyakorlás után 
könnyűszerrel kivégezhető boss-ok Vélpont mínusz) két 
legbetegebbike, a Swamp Thing és a Scrap Yard Boss 
holtversenyben végzett a szörnyeknek a kegyeim elnye- 
rése érdekében megvívott képzeletbeli csatájában. Míg 
az előbbi egy krokodilból kiöklendezett masszából több- 
emeletes magasságra duzzadó amorf plazmahalmaz, 
addig az utóbbi egy villamosszékben kivégzett, rendki- 
vüli agresszivitással bíró közveszélyes tömeggyilkos re- 
inkammóciójááNám sok kiányzotta dobogós helyezés éli 
éréséhez a kopogó szellemeknek (Poltergeists). Azok 
kedvéért, akik nem hallottak még róluk megemlítem, 

hogy ők azok a szabad szemmel csak valamilyen kö- 
5gven - porban, füstben, vízfalban - látható szörny- 
szülöttek, amelyek különféle tárgyak mozgatásával, 
szerteszét dobálásával pilanctok alatt hatalmas felfor- 
dulást képesek okozni. Mondanom sem kell, hogy laz 
egészségi állapotára nincs túlzottan jó hatással, ha egé- 
szen véletlenül mondjuk egy televíziókészüléket csapnak 
hozzá a öroszsógu jan talán csak a Gremlinekhez 
mérhető, kifejezetten rosszindulatú lelkek. 





A harcrendszerről pár szó. Első és legfontosabb dolog, 
hogy a szellemek nagy részét szabad szemmel nem, vagy 
ÉSA nagyon nehezen lehet látni. Alapesetben a plazma- 
puska másodlagos funkciója (Négyzet gomb), azaz a vilá- 
gítása elegendő ahhoz, hogy a lények teste a levadászár 
sukhoz szükséges mértékben láthatóvá váljék. Amennyiben 
ez nem segít, akkor a kizárólag FPS nézetben (Három: 
szög) használható (X) szellemvadász-látcsövet kell alkal: 
mazni. Hozzáteszem a belső nézetben nem lehet még 
csak oldalirányban sem mozogni, ami a lények koncentrált 
támadásakor nagyon bosszantó tud lenni, mert ekkor a 
vadászat és menekülés egyensúlyának megléte érdekében 
a first és third person módok között kell teljesen feleslege- 
sen, kapkodva váltogatni (ismételten fél pont mínusz). 

A végtelenített töltényű pisztoly, a már említett másodla- 

s világító funkcióval megtámogatott plazmapuska, a 
leginkább fedezékből, de onnan viszont jól alkalmazható, 
szellemvadász-távcsövön keresztül nézve is használható 
távcsöves puska, az extrém destruktív hatásfokkal bíró grá- 
nát/füstgránát-vető és egy speciális plazmaágyú mellett a 
fontos szerephez jut a gránát. 

A gránát (R2) az a kulcsfontosságú tárgy, amely a való- 
ágba áirántjate szélértekat, octetbjük úgyanis csála 
mi világunkban sebezhető. A bumerángként viselkedő, 
diszkosz alakú fegyver a lelkeket néhány másodpercig pa- 
ralizálja, ebben a holtidőben vadászhatjuk le őket. Azokat 
a lényeket, melyeknek teljesen elfogyott a spiritvális energi- 
úja a gránát tonszzáráló át a Ghost Array-be. Különö- 
sen jó mókának találtam, hogy a laboratóriumban megte- 
kinthetjük a már csapdába ejtett szellemeket és kényünkre- 
kedvünkre kínozhatjuk őket (négyzet), mintegy elégtételt 
élj kaszokc jobjutás érdekében igénybe 

Egyes pályaszakaszokon a továbbjutás érdekében igé! 
kelvennűn a lazarus testéből megidézhető Astral Form segít 
ségét. A játék folyamán a segítő szándékú szellemet a követ- 
kező tulajdonságokkal mtózhajik fel: revenant (kapcsolók 
aktivizálása, ajtók kinyitása), charming (lelkek elijesztése), 
spectral (lélekkapukon keresztül történő teleportálás), pol- 
tergeist (tárgyak mozgatása és szétzúzásal valamint pos- 
sessing (lények testének megszállása és irányítása). 





Finoman fogalmazok, ha azt mondom, hogy a Ghost- 
hunter érdekes, de újszerűen azért mégsem ható momen- 
tumait más programok jellegzetes elemeinek , átemelésé- 
vel" egészítették ki a kreátorok. Lássuk, hogy melyek 
ezek. Nem egy helyszín - főként a börtön és az iskola, 
azon belül is az osztályterem és a mellékhelyiség — 
megvalósítása minden idők egyik legelőremutatóbb hor- 
rorjátékából, a Silent Hillből köszön vissza. Lazarus 
rosszullétei folyamán a kamerakezelés — stílszerűen fo- 
galmazva — kísértetiesen hasonlít a Csendes Hegy azon 
sikátorában már látott forradalmi , fényképezéshez", 
ahova Harry saját kislányát, Cherylt követte. Nem tudok 
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elképzelni olyan survival-horror 

rajongót, akinek a Blue Spook 

Kábzsékor - a kép negatívba 

villanásával egyidőben - ne ug- 

rana be azonnal a Fatal Frame 

címe. A Resident Evil-szériával 

való történetvezetési párhuza- 

Ectfállagés étselélnam; a lét 

terek sztorija bármelyik Bi- 

ohazard epizódba tökéletesen 

beilleszthető lenne. 

Az imént említett, a megbocsát- 

hatóság és megbocsáthatatlanság 

határmezsgyéjén táncoló, plági- 

umrmellékízű kölcsönzések felett 

még ha kissé kelletlenül is, de sze- 

met hunyok, amellett viszont sem- 

fi fe sem mehetek el szó nél- 

ül, hogy Jen és Lazarus egy és 

ugyanazon személyek, valamint, hogy a gargoyl 

ral form egy és ugyanazon lények, csak éppen két külö 

ző kalandban. Hogy nem értitek? Akkor javasolom, hogy 
nézzétek meg egymás után a Primalt és a Ghosthuntert. 
Ugye így már ti is látjátok? Hát igen. Tisztában vagyok vele, 
hogy nem éppen két köteg ropogós angol font ellenértéket 
képvisel egy saját motor megkomponálása, ezért maximáli- 
san tisztában vagyok a fejlesztők azon jól keri érdeké- 
vel, hogy kreatúrájuknak lehetőség szerint minél több progr 
ram lelkeként kell funkcionálnia. A befektetett materiális és 
immateriális javaknak bizony akár ígyrakár úgy, de meg kell 
térülniük. Azt viszont még ezen okfejtés tudatában sem tole- 
rálhatom, hogy a készítők nem valok képesek elszakadni a 
Primal-féle kétszereplős , segítjük egymást" , a szürkeállomá- 
nyunkat csak minimális mértékben igénybe vevő gameplay- 
től, Kész, kifulladt, ennyire képes a programjuk? Nem 
szem. Mindenesetre játékmenet tekintetében Ghosthuntk 
Primal. Ezt szó szerint értsétek. Erre még az sem mentsi 
hogy az engine a Studio Cambridge saját fejlesztése. Egy 
pont mínusz. 


SZELLEMKAPUK 


A grafika korrekt, bár az etalonnak számító Silent Hill 3 
és Beyond Good 8. Evil duóval azért nem veheti fel a 
versenyt. Vektorhiba elvétve szúrt csak szemet és belassu- 
lásra is kizárólag a legutolsó pályán lettem figyelmes, 
amikor is egyszerre négy-öt karakter tört az életemre. A 
játéknak valamennyi pályaszakasza változatos, részle- 
tekben gazdag kivitelezésnek örvend. Már a nyitómo- 
mentum iskola is sejtetni engedi, hogy egy jól kidolgozott 
játékkal állunk szemben, de a mocsár szálanként hajla- 
dozó fűtengere, no meg a csodálatosan szikrázó és nem 
pedig agyonerőltetett lens-are effektel megvalósított 
napsütés még a legszkeptikusabb egyéneket is elismerő 
mosolyra kényszeríti. A Montford-kúria nyomasztó alter- 
natív világai láttán felállt a hátamon a szőr, amely han- 


MARTIN BELESZÓL! 
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julatot a Medievil 2 linkekben gazdag szellemhajó ha 
hihet még tovább fokozta. Mikor már azt hittem, Jég 
ennél félelmetesebb, izgalmasabb pályaszakaszra nem 
számíthatok, mintegy arculcsapásként ért a börtönsziget. 
Láttam már ,pár" horrorjátékot, de az itt megtapasztalt 
iszonyat súlyos hangulat mondhatni majdhogynem egye- 
dülálló, ráadásként ennél a résznél a legmegindítóbbak 
és legfelkavaróbbak az egyébként a játékmenethez 
mindvégig tökéletesen hozzásimuló, profin hangszerelt és 
komponált zenék és az idegborzoló hanghatások. A 
nak csodálatos keretet adó utolsó rész, a laboratóri- 
um FPS nézetben vetekszik a HALO kidolgozottságával. 
Hja, és itt érdemel említést egy nagyon cool dolog, elég, 
ha csak annyit mondok, hogy mecha-fonok előnyben! 
Profi munkal 
A karakterek kivitelezéséről és animációjáról is csak szu- 
perlatívuszokban lehet beszélni; aki látta a szigetországi 
csapat ezt megelőző produktumát, az nagyjából sejtheti, 
hogy mire számíthat. Hát igen, bivalyerős a Primal motor. 


SZÁMVETÉS 


Bár soha nem mindegy, hogy mire költjük megtakarított 
pénzünket, de a karácsonyi játékdömpigben külör 
indokoltnak látom a szigorítást. A végítélet nem hiszem, 
hogy a cikkben említett részletes indoklás mellett különö- 


sebb magyarázatra szorulna. Jó kis játék a Ghosthunter, 


de nekem Beyond Good 8. Evilt és Manhuntot hoz a Jé- 
zuska. Azok nagyságrendileg jobbak ugyanis... 
IDae] suffocationGfreemail.hu 


PS: Az utolsó fél pont levonás az erőltetett happy endnek kö- 

önhető. Picit szomorú vagyok az elmaradt kotarzis-élmény 
miatt... Amit feltétlen tudnotok kell: a végleges pontszám egy 
komoly kompromisszum eredménye. Én, mint kőkemény hor- 


ror-fan, 7-7.5 ságában díjaztam volna a játékot, mert 
nem pensítbban többet vártam. Mélyebb, Térényebb 
cselekményszálat, megrendítőbb befejezést. Martin viszont azt 
tanácsolta, hogy 8-cal zárjuk az értékelőt, hiszen sokaknak, 
az átlag gamernek talán pont a lazább, könnyedebben 
emészthető, kevésbé megterhelő játékmenet/vég fog bejönni. 













igaza volt Martinnak abban, hogy annyi új és b 
játék indul igei a pénzünkért í így tét 
hogy nem lehet okuk panaszra egyet rajon: 
góinak sem, bár statisztikai tény (és nem ell e 
hogy megint a PS2 jár a legjobban. (Ez valóban 
tény. Martin) Ezen belül azt hiszem én ,maxijól" 
jártam - hogy JarJar tájszólásával éljek -, mert 
megbecsült és tisztelt tesztelőként mi kaptam 
ezt a maxiszuper és Szóségesen krézegélő 
rezet platform-adventure csodát! 
is bejön nekem ez a Nilus menti stí- 
ls, PS-en ki Itam a Resurrection (Powerslave) FPS- 
t, ami (szerintem) veri az összes PS-re készült hasonló. 
belsőnézetes próbálkozást, pedig nem egy mai darab! 
Iszonyat szép, iszonyat gyors, és iszonyat jól játszható, 
bár ezt a kirohanásomat vegyétek a retro manó által elői 
dézet rohamnak.) 

A Sphinxeről is csupa ilyen iszonyatos jelzős szerkezetű 
mondatokat tudok egyébiránt kreálni, de visszafogom ma- 
gam, mert Ramza szerint a Prince of Persia-tól kiugrik az 
ember szeme, annyira jó lett - ez a kivonatos tartalma 


pg 


ml 


THE SHADOW OF SET 


ugyanis az ircnet 4576 nevű szobájában elkövetett több- 
soros lelkendezésének. Sajnos a herceges játékot nem lát. 


tam, de biztosíthatok mindenkit 


aki nem utálja ideo- 


lógiai alapokon az egyiptomi dolgokat (mint némely X-es 
a Pszenek ken larestéls ér gettetológta él 
ményben lesz része! 


A történet a jó és a gonosz ősi küzdelmére épül termé- 
szetesen, ami mintha genetikailag lenne beletáplálva az 
emberiségbe — mint az, hogy bármilyen istenségben is hi- 
szünk, az valahogy általában mindig hasonlít ránk valami- 
ben. Az általunk egyiptomi istenekként ismert lények is kö- 
vették ezt a hagyományt, mert attól eltekintve, hogy vala- 
milyen állat feje díszelgett a nyakukon humanoid arcszer- 
kezet helyett, a testük teljesen homo sapiensnek nézett ki 
(érdekes, hogy nem volt csiga vagy teve konfiguráció). A 
többség már mondaná is, hogy a játékban Sphinx bizto- 
san olyan oroszlán és ember mixelése, de nem. A fickó 
ugyanis teljesen emberszerű, leszámítva hosszú, tekergő és 
bojtos végű farkát — természetesen hátul krőre popsija 
felett. (Malac! Martin :) Ez engem is meglepett, mert ál- 
talános műveltségem szerint a kreatúra női fejjel, oroszlán 
testtel és sasszárnyakkal rendelkező lény, aki ráadásul 
anyját egyben nagymamájának is tekintheti, lévén az apja 
a saját muterját kapta el egy menetre. Ő tette fel Ödipusz- 
nak laki szintén , kedvelte" az anyját) a híres találós kér- 
dést, hogy mi az, aminek reggel négy lába van, délben 


28 


4 / 
kettő, és este háfom. Bár ez a 
kg el. de az is igaz, 
zzájuk a Me 

és egyiptomi mondákból épült 
be. (Es mi az végül? Martin) A másik fősze- 
replő a közkedvelt múriák családjából került ki, és ugyan 
mint elátkozott múmia a címben de nem így is 
merkedünk meg vele . Szerencsére ez most nem 
valami Jak 8 Doer / Retehet $ Clank kén vagy feldob 

ós, töltés nem ok ellen, 

anem kül 

jaik során. 





egy másik ismerős nevű figurával nyit, akinek té 
csak a neve ismerős, mert Imhotep szerintem nem kék pó- 
viánfejjel volt megáldva, hanem sima emberként létezett, 
mint Dzsószer fáraó építésze és orvosa, vallási embere, 


egészen időszámításunk előt 2648-ig, amikor is meghalt, 


és csak olyan i.e. 530 környékén lett istenség Egyiptom: 


os Sz zzz ; 


; e nak. fésztdk 


utakon, csupán a történeti szól közös kaland- 


ban, majd ké: 
viszont inkább két 


is Aszklepoisz nickkel. Itt 

jobb tanítványának tart kiselőadást: 
járfejű (pontosabban sólyom talán), 

ez is fura, hogy Imhotep tar 

mondabeli ön cissé nagyobb 

FörEZGA , de ezzel abba is hiányos művelt. 

ségem fitogtatását, hisz ez csak játél 

tság Eljött hát az 


Imi körülbelül ekké 
vesztes a llálápe zik ránk ereszke- 
dik, fel kell készülnünk! Benneteket választottam, mint leg 


ígéretesebb toníván imat, mert ez a küldetés próbára 
fogja tenni az erőtöket és a képességeiteket eg iránt. Ké- 
szültek hát, az előtelek álló út ;tankk 
dom garantálni sem a biztonsá t, sem szig azt, 
hogy élve tértek vissza, de önként vállalkoztatok. Ehiszlek 
benneteket Urukba, söág Ba jére, ahol meg ál 
notok Ozírisz (a túlvilág ural jo, Egyiptom né 
vilizálta meg, valamint ő lett Hórusz faterja is halála után 
az anya, Ízisz ügyeskedése által) pengéjét, egy ősi és ho- 
talmas kardot amit Uruk démonai őriznek". 
Zzzzzzzzzszupp lez a teleportálás hangja volt). 
algen, íme a gyalázatos Uruk kastélya (mutatja a főkép- 
ernyőn már megcsodált épületet), senki sem tudja, hogy mi 


Sphinx-nek és a 






van eme falak mögött, legalább is senki élő, .. De 
én tisztán érzem eme hatalmas építmény gonosz 
valóját! Nézzétek! Ahogy látjátok, a tüzes tűoszlop 
aktív, és ez mélyen aggaszt engem. 
rint ez védelmezi a kastélyt és kö 
erejével. A terület tele van csapdákkal és akadó- 
8 lyokkl, de egyik sem puszíít úgy, mint ez fe 
e r. Itt már az én hatol 
Gt mam használhatatlan, attól 
félek, nem maradhatok tovább vele- 
tek... Keressétek hát Ozírisz kardját, 
,, de csak akkor találhatjátok meg, 
ha összedolgoztok. Jó szeren- 
k csétl" (Zzzzszupp) 


b ese em, mert magamra vek a 


szrdesnadik és a lenyűgöző gi 
ess mór az említett méretére isa 
kolmam volt szemrevételezni. Természete: 
sen az volt az első dolgom, hogy letesz- 
teljem, találkozom-e a rángatás nevű 
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mre e 
nala ttá ela j ( 
meg a programot az általam 
(rendszerint) előszeretettel le- 
szólt programozók. De a grafikai 
k tt rajtam, és rohadt gyorsan, 
yonakkor teljesen simán :pörgette a kamerát 
Ráadásul még az interloce 

ó önt vissza szétcsúszott pixelek- 
kel, pedig mint az közismert, a TV fél-ké- 
pekkel dolgozik, amik általában elcsúsznak egymáshoz 
pest, ezért Es a kép kissé raszteres lesz. lés. ezért 
ocsmány a legtöbb 100Hz-s TV képe is, fől 

él úroknál, mert ezt a különbsége ik meg 

molni a kétszer akkora frissítéshez, csak természetesen 

ahol nincs adat, oda maximum valami maszatot tudnak ge- 
nerálni a buta áramkörök). 

Egyébként később beraktam a játékot megint, mert 16:9- 
ben játszogattam vele, és mi úéton nézni, hogy 4:3 
arányú normál kép esetén BGN re a grafika, de türelmetle- 
nül a Start gombot a New Game opciót hívtam 
be a load helyett, és sikerrel felül is írattam vele a kimentett 
ks annyi 74- óra játéknak, kezdhetem majd elölről, 

a saját példányomat. látjátok, soha ne 
kopkodjotok! Na, de ami a lényeg, hogy bármilyen képfor- 
mátummal stabil és gyors a látvány, és csak na- 
gyonrnagyon ritka esetekben kapjuk megakadáson a képet, 
ami a leképzet világot figyelembe véve elismerésre méltó. 
teljesítmény. 

Itt van telte a kezdő n, ahol a csirkefejű Hórusz 
elrohan valamit megvizsgálni, szóval a csapatmunkának 
annyi (később még találkozunk vele, elég bunkó egy figu- 
rol. A tér hatalmas, nagyon távolra ellátni, a színek pedig 
gyönyörködtetően élénkek, kontrasztosak, és a textúrák sem 
azok a homályos típusból valók. Meg merem kockáztatni, 
hogy még a Jak 2 gral s szebb az összkép! De a 
készítők nem estek át a ló túlsó oldalára sem, mert nem po- 
kolták Kell eki ll d helyszíneket ke 
megmai lt sivatagi külső kon. 
ciónál, és ősi hi helyeket Réz idéző belső di snaéz épületekben. 

a játék tényleg a topon van! Napsütötte hegyek és épít. 

TEAT; ngypat afátáten e Trek körzőjögn 
az égen egy hatalmas hold és pár csillag társaságában 
(Helopoli rész]. Ezt nevezem fényáryék viszonynak! És 
emellett még ott vannak az olyan apróságok, mint a kar: 
dunkból sziporkázó csillámok, a filyéke és lámpák remegő 
fényfoltjai a falakon, cblakokon betű ó 


pászmák, csatornák vizeinek csillog 





2 AZ ÁTKOZOTT MÚMIA! 


lágítás színe szerint, a részletesen erezett foltos kőpadlók, 
vagy a szörnyek megpusztulásakor jelentkező robbanási ek 
fekt, jó sok füsttel. Sajnos a víz hullámzása abszolút nincs 
dinamikusan modellezve, de remélem, hogy a Baldur s Gate 
(ami akkor sem nem RPG) folytatásában megint megcso- 
dálhatjuk a valós víz fizikáját. Bár ez inkább az animációs 
rész már, ami visszakanyarodva tesztünk alanyához, me- 
gint csak nem kap semmi fikkantást! Karaktereink puhán 
mozognak, ugranak, függeszkedve oldalaznak vagy mász 
nak négykézláb. Egy kis zavaró dologra leltem csupán: 
mintha a lassú sétánál a lábmozgás és a haladás sebessége 
nem lenne tökéletes szinkronban, oldalról nézve legalábbis. 
(Nem kell megijedni, lehet, hogy ti nem is veszitek észre.) A 
szörnyek vagy más NPC-k sem bénák, nagy ötös az animá- 
toroknak! Nagyon sokféle szömyedvényt gyártottak a ked- 
vünkért, igaz, a helyhez kötött, detonáló virágú növények 
inkább sak kN problémát juga a hős számó- 
ra, Más lén) ugyan ártanak nekünk, de ü. 
munkára is Cs ni őket egyes feladatok érdekében! 
Például a becsapódáskor robbanó, vagy a tűzbe boruló kis 
ére akadályok és fadobozok megsemmisítésére, A 
inós" ráadásul tojást köhög fel magából, amiből kikel 
példány dolgunkat megnehezítvén, de van ennél 
teszi b, mondjuk a , lézeres egyszemű" nem is tudom 
mik, amik kardcsapás hatására válnak szét két lénnyé. Az 
arachnofóbiások örömére több pókszerűség is él a vidéken, 
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a legjobb talán az volt, amiknek a hátukon kilátszott az 
úgAk Aztán találkozunk hagyományosnak mondható 
csontvázakkal is, amik lángoló baltát dobálnak ránk, és 
amíg azok pörögve szállnak, sebezhetetlenekké válnak. 
Nem sorolom flnes az összes kreatúrát, mert a legjobbat 
még nem is mondtam: szörnyeket vehetünk - vagy be is 
fchrk - körülbelül a játék harmadától, és ezután hasz- 
nálhatjuk is őket! Az elsőt mondjuk venni fogjuk, hogy oda- 
adományozzuk az abydosi múzeumnak, amiért cserébe ko- 
punk egy görgős a köteleken való közlekedéshez. Na, de 
ide 


ez már nem ide tartozik. 


utunk során egyaránt operálnunk kell majd kalandjáték- 
szerű gondolkodtató elemekkel, és reflexeinket (plusz Dual5- 
hock joypadunkat) próbára tevő ügyességi feladatokkal is. 
Ég ez máris magával hozza a jélszatáség kényes kérdést, 
amit a szemfülesebbek gondolom már le is olvastak az érté- 
kelőről, Bizony, mindkét karakter nagyon jól kezelhető, a 
feladatok pedig nem tl megerhelők, de rán is unalmasak 
szerencsérel Az írónyítgatásukat nogyban megkönnyíti oz, 
hogy a kép jobb felső sarkában jelezve vannak a használ: 
ható gombok, és kis íródik rájuk oz éppen elérhető funkció 
- nagyjából úgy, mint a Harry Potter programban. Ugrás, 
megiopeskodás valamiben, fal mellett oldalazás, guggo- 
lás, tárgyak felvétele, lerakása, eldobása, beszélgetés emi 
rekkeli hogy csok pérar emlek Forsza von pór lésőő jel 
mellen Hala rész is, de szerintem kellenek az ilyenek, 
hogy a játékos ne aludjon el a TV előtt, vagy hogy ne csak 
a kicsiknek legyen jó szórakozás a program. Feltűnik ked- 
venc ,sportom" is, a kötélre ugrás és csimpaszkodás, majd 
rossz időben leugrás a túloldalon - hogy lehetőséget adjon 
egy kis anyázásra. Az anyázást elősegíti még az a tény is, 
hogy menteni kizárólag a save pontokként szolgáló köszob- 
rocskáknál lehet, amiket nem helyeztek el túl sűrűn, csupán 
a kulcsfontosságú helyek előtt. Ez nem lenne baj végül is, 


Időhiány miatt a stuffot épp, hogy csak kipróbáltam, 
így Dzsoniboy énékelőjéből csak a grafika kiválósá- 
gát tudom megerősíteni. Egyébként általában igaz, 
amit Dzson mond; ha a 9 mondjuk csak 8.5, és sze 
reted a külső nézetes, mászkálós játékokat, valószínű- 
leg ezt is beszerezheted. A probléma csak annyi, 
hogy most, a karácsonyi piacon legalább 5 új ilyen tí- 
sú játék van, így a választás nem lesz könnyű. Töb- 
most én sem segíthetek. 

VA 
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mert meghalni a Game Over. [ő 
felirotig elég nehéz, a múmi- 
éval pedíg nem is lehet, mert 
ott még életerőt sem számol 
a játék (hiszen eleve halott 
ény), csak éppen, ha 

valamiért félbe kell szakítani 
a ténykedést, akkor idegesítő 
kissé elölről kezdeni a pálya- 
szakaszt. A kordozós harc is 
teljesen jó Sphirvcszel, ha 


vagyunk, akkor túl- 
éljük a csatéket és győzedel- 
meskedünk, de a később 
megszerzett pajzsot már elég 
használhatatlannak tartot: 
tam, mert csak kis felületen 
véd, ráadásul kizárólag ab- 
ból az irányból, amerre tart 
juk, drnzá et 24 san 
támadó gonoszok ellen nem 
túl hatékony. Viszont kivédi a 
teleportálgató és sebző ho- 
lálsugarakat, ezért egyes részeken csak az aktív használató- 
Test erett 
Ez volna hát az ügyességi rész, amihez még hozzátortoz- 
nak egyes mini oljáték szerű versenyek is, amik néha kötele- 
zőek, pl. hogy megkapjuk a víz alatti gyorsúszás tulajdon 
ha át, de Abydos városban is benevezhetünk egy ,bajno- 
tája" nevű versenyre - ha elég ügyesek vagyunk és 
kiszedjük a cuccot a forácsozat mögül ák 20 mp-en 
belül, mert ez kell a nevezéshez. De nem kell mindig a 
Iságunkkol operálni, mert mondjuk az ajtók előtt őrkö- 
lő és azokat lezáró mechanikus szemeket úk türelemmel 
és odafigyeléssel kerülhetjük ki (ahol nem tudjuk szétvemi 
őket valamivel), pont akkor oson- 
junk el mögöttük, mikor más irányba 
néznek. Az kaland-feladatok 
elég tág határok kö- 


zött mozognak; 

















általában össze kell szedni adott számú valamit valakinek, 
az segítse a továbbjutást valamivel, Az első pályán ez 

éldávl egy nagy láva Varangy, aki éhes, de mi nem ízlünk 
neki, így le kell szüretelni három kókuszdiót a fákról (követ 
dobni a törzsüknek, mert még itt nincs kardunk) , amikért 
cserébe a jer állva benyel, és kiköp egy bizonyos 
pontra, amihez a mozgó fejét meg kell álítoni a megfelelő 
időben - amúgy reflexpróba szinten. Aki intellektválisabb 
feladatokra vágyakozik, az pedig menjen be az abydosi jó- 
tékosokhoz, ahol memóriajátékot és , keresd a párját" fejtő- 
rőt gyakorolhat - ez utóbbit viszont csak akkor, ha mó 
delkezik fúvócsővel, amiből rájöhettetek, hogy némely hely- 

színen nem lehet azonnal minden feladatot teljesíteni, ha- 
nem vissza kell jönni párszor. 





valahogy nem azon fanyalog a játékos, 
hogy már megint mit kell megcsinál 
nia, hanem élvezi az egész játékotl 
Különösen jól kitalált a kírhgra közül 
rán, ai lezdőben még ék égy 
egyszerű fároógyerek, csakhogy a 
kincstárukat kirabolják, őt pedig egy ce- 
remónia ében múmiává varázsol- 


ják, és az amúgy is ügyefogyott Tutank- 





hamen herceg - aki még a virágvázó- 

VELE E TEÁKAN élét ég 6 
ólyából fél szemmel kikukucskáló. 

lényként létezik tovább. A játék símán 

ugorja a kilencet, de mivel nekem na- 

bejött, ezért akár kaphata még egy 

es is hozzá (na meg az a véleményem, 

hogy 8.5 pont felett már tök mindegy, hogy 

mennyit adtunk valamire, az kötelező darab). 

Szuper grafika, kiváló és szórakoztató játékme- 

net, a hangról meg csak annyit, hogy már 

a menüképemyőn is elég dinamikusan 

használja a surround hatást! A zene 

is illik a hangulathoz, beszédet vi- 

szont nem kaptunk csak feliratozást, 

ami viszont így ott marad a képernyőn, míg 

el nem nyomjuk, megkönnyítve az amatőr 

nyelvzsenik életét. Egy csomó dolgot direkt 

nem írtam le most, mert egyrészt 

nem lett volna hely, mós- 


részt pedig a légjább játék A 
ELSE na- 
gyokat röhögni ezeken. A töltés gyors, de 
valahogy pid egész hatalmas helyszíneket 
is beránt , máskor meg kis szobó: , 385 
kat töltöget külön, és volt olyan, hogy egy 
szobában meghúztam dgkeski mire 
betöltötte a másik termet — megmutatni, mit 
aktiváltam -, majd visszatöltötte a kapcso- 
lós helyet, ahol voltam. Kár, hogy a stuff 
jellegéből adódóan maximum kétszeri végit 
mos, ezért nem lett tízes a pontszám, de így is elég élvezetet 
nyújt a tulajdonosának, mert nagyon jó! 

II, Dzsonszer Fáraó 
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GEBE TIZ ERÉZT 
É kiváló 
c kiváló 
közepes 
u jó 
kíváló 


1 Játékos 
memóriakártya 8mb (199KB) 
analóg írányító (dual shock) 


v/ bárcsak több ilyen game lenne! 


X ritka a save pont, makimum 
2x Játssza végig az ember 
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pi arry Potter? A kerekszemüveges kiscsávó a 


Tr 


varázslóiskolábóle Szerintem mindenki is- 

meri őt, így vagy úgy. Az ,így" kategória 
a rajongók tábora, akik folj ják a róla szóló köny- 
veket, tizenhatszor mi nézik a filmjeit, beöltöz- 
nek varázslónak és klubokba is járnak, ahol affé- 
le szerepjáték módjára történeteket adnak elő, 
csereberélnek ezt azt, és elvannak, mint a befőtt. 
A másik tábor az ,úgy" , ahova a HP-Fan hal- 
mazba nem tartozó elemek kerülnek. Olyanok, 
akik vagy közömbösek Harry iránt, vagy éppen- 
séggel szent dühvel harcolnak ellene, mert szerin- 
tük a HP rajongók mágiát és boszorkánysá jot 
ESek est jell a 
Nem szándékozom most ítélkezni semelyik cso- 
port felett, ráadásul az ellenzők pont jó reklámot 
csinálnak önkéntelenül is, mert spontán én sem 
néztem volna meg a két filmet, de érdekelt, hogy 
mi ellen acsarkodnak a habzó szájú ,szentek" a 
médiákban. És végül is nem is volt olyan rossz! 
Rendesen kezet történet érdekes szereplők- 
kel, és jó kis vizuális effektekkel körítve — szá- 
momra ez jött le a két moziból, igaz, könyvolva- 
só rajongó nem lett belőlem, de aki a Fazekas 
gyerekről kérdez, annak ajánlani fogom őt min- 
den bizonnyal. A játék egyébként erősen épít a 
film és / vagy a könyv ismeretére egyaránt, ezért 
az intro is csak valami nyúlfarknyi kis betét, ami- 






el esd kezkekeáásáááá alá Já átá kal 


er 


x" 


ben a nagydarab, homeless kinézetű Hagrid jő repü- 
ló motorbiciklijén, és átadja a Z-forma sebhelyes cse- 
csemő Harry-t az iskola fejének, hogy szegény ezután 
11 évig cseperedjék a gonosz rokonainál a lépcső 
alatt, Gzhet is egy bagoly jeget neki a Hog- 
warts suli meghívó levelét. Szóval, aki még nem isme- 
ri a történetet, az inkább nézze meg vagy olvassa el 
mielőtt leül játszani, mert ugyan a gém e nélkül is él- 
vezhető, de közel sem nyújt akkora élményt tudatla- 
nul nyomni, mint régi ismerősként üdvözölni a hatal- 
Je esten berendezett iskolát és tanárokat, gye- 
rekeket. 

De mit is nyújt eme game azoknak, akik megszállott 
potterfilek2 Hát azt, amit az alcím is sugall, tehát vé- 


MARTIN BELESZÓL! 


Nem szeretem Harry Potteeeeeeeeeeeert. Nem 
olvasok Harry Pottert. Nem nézek Harry Potter fi- 
meket. Nem akarok Harry Potter játékokkal nyo- 
mulni. Most az egyszer Dzsoniboy szavaira kell 
építenetek... ;) 


ZA 


kelozáá ses lesel katt 
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gigjátszhatják 
a hiozáftsok kó 
vének történetét, ar 
a készítők szerintem in- 
kább a könyvre alapozva 
dolgoztak ki, mert sok, a 
filmből nem ismert jelenet- 
re is rábukkantam. Mond- 
juk a filmben ennek a kő- 
nek a jelentősége sem lett 
kiemelve, amitha van 
kedvetek, akkor pótolhat- 
tok Szepes Mária A vörös 
oroszlán című remekmű- 
véből (SzM az írónő, nem 
az oroszlán). A game a 
vezérlést azután adja ne- 
künk, hogy a szelid óriás 
és a piros pulcsis Harry a 
jól ismert Diagon utcában 
Köinek ki egy varázslatos 
átjárón átkelve, ahol fel- 
adatunk Ollivanders bolt- 
jában kiválasztani a va- 
rázspálcánkat, illetve a 
álca választ ki minket a 
Tékráller remegtetésével, 
de ez most mellékes. A lé- 
nyeges dolog inkább a 
Remembrallunk, aminek a 
fhenüje a sáléd gömbbal 
is elérhető, és ha felvillan a gömb forma a képernyő 
sarkában, akkor új feladatot kaptunk valakitől. Itt 
vannak még a játék folyamán folyamatosan kapott 
fepellts, égy été hosználkatálán térkép a vorózs: 
könyveink, egyéb cuccaink (pl. támadó eszközök, 
vagy ögyes elői idatokhoz szükséges tárgyak), és a 
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101 darabos 
Vrázeétle 
albumunk! Ennel 
feltöltése elvileg befolyá- 
solja a bal oldalon, villám 
alakjában látható életerő 
csíkunkat is, de én olyan 
25 kártya összeszedése 
után sem tapasztaltam lát- 
ványos növekedést. Nem 
baj, attól még jó szórako- 
zás, pláne, hogy a többi 
gyerekkel lehet csereberél- 
ni is, mondjuk olyan kár- 
tyáinkkal, amik 2-3x is 
megvannak gyűjlemé- 
nyünkben. A képernyőn 
ezen kívül még a négy alakzat gomb látható (Kör, 
stb), amiből háromhoz varázslatokat vagy tárgyakat 
rendelhetünk, míg az X kötötten az akció gomb, és 
akkor él, amikor kiródik alá valamilyen funkció. Ez 
kezelhetőség szempontjából elég jó, mert Potter csak 
akkor mászik fel egy létrán mondjuk, amikor mi is azt 
szeretnénk. átán ködvéne pálcánkat magunkévá 
tettük, ki is próbálhatjuk a létrázást meg egyéb moz- 
ásfunkcióinkat is, mivel legelső mágiánk, a Flipendo 
Fönyvéhez egy kis gyakorlópályán át vezet az út. 
Ami az irányításban a leglényegesebb, az az, hogy 
nincs ugrás gomb! Harry magától ugrál át mélységek 
felett, és ha fá, megkapaszkodik szegélyekben és 
felhúzza magát. Ez dicséretes dolog, mert a 3D-s 
mész eryosok jéllemzőén gyenge pontja áljalában 
az ugrálás, mivel a perspektívil lá, elég erősen 
hátráltatja a pontos kivitelezést. A mozgáskészlet 


fiatalnál konvertibilis fizetőeszközként alkal- 
mazhatunk. A babok szépek, színesek, és meg- 
szerzésük érdekében tárgyakban is keresgélhe- 
tünk, va art üveg egyet is szét flipen- 
sen. Az egyetlen negatív dolog 


dózhatun 
szét ábk kopcsokában az hogy Hány rárrálkán 


kommentálja a bekapott cucc ízét (ezt mondjuk 
nem értem: ha megkóstolja, hi y gyűjti be?), 
ami igen zavaró, ha sokat szedő össze egymás 
után, mert saját szavába vág, és néha csak az 
első szótagig jut el, ami ilyen hmmm óhhh 
áhhh uhhh" megnyilvánulásban kiteljesedve 
olyan, mintha a serdülőkorú ifjú éppen ,szexu- 
ális magánjátékot" folytatna... 
A jee amúgy igen Silent nem hiába EA ki- 
advány. Taykate benne minden a 
sztoriból, repülhetün seprűn is, találkozhatunk 
kis és némileg nagyobb szörnyekkel — amiknek 
külön bestárium könyve van a Remembrallban, 
és kedvünkre varázsolhatunk. A varázslathoz 
kapcsolódó feladatok pedig nem egysíkúak, 
mert pl. a másodikként megszerzett Lumos 
spell-lel Hej ránt harcolhatunk szellemek ellen 
úgy, mintha egy reflektor lenne elénk tea 
és felderíthetünk titkos átjárókat, amik néha 
kötelezőek is a továbbjutás szempontjából, va- 
lamint mágikus lépcsőket generáló száríjes 
szobrokat is aktiválhatunk vele. A fő irányvo- 
nal mellett ráadásul kis mellékküldetéseket is 
teljesíthetünk, például megkeresni a társalgó 
folitábláján meghírdetett elveszett dolgokat, 
vagy megjavítani az iskolai rekordot a kariká- 
kon átrepkedésben. 
És mi marad hátra, mint negatív tényező? Bi- 
zony, a grafikai motor ,berángatása"! Pedig 









a látvány egész j j és részletes, i gyz, néha a színeket 


kissé túlzónak találtam, de például a külső világ na- 

on szép (a távoli, papírból kivágott hegytájképtől 
eltekintve), a kert-rész is jól sikerült, és az iskolán be- 
tül nagy és tágas tereket vezdl az engine, Külön tet- 
szett a mozgó lépcsőház falait beborító rengeteg arc: 
kép, csak sajnos nem arimálnak, ahogy kellne. A 
szereplők simán felismerhetőek, igen jól legenerált ár- 
nyékokkal rendelkeznek, csak néha dlás ra az ar- 
cuk a dinamikus fényhatások miatt, mintha négerek 
lennének vagy ilyesmi. Szóval, lehetne jobb is, de aki 
Potteres az szerintem próbálja ki, feltéve, ha tud 
cöpszttkat gep németül vagy franciául, mert 
ugyan a tippek bármikor visszaolvashatóak, de né- 
mely feladat kissé bonyolult lehet, ha az ember nem 
ismeri ezen nyelvek jekéndszetét; 

Dzson Potter 


FAZEÉRS MENRUK ÚJRA TT VAN? 


éb extra elemei kime- 
rülnek a sunnyogásban, 
amit lehet falhoz lapulva 
is űzni. Ilyen lapulós 
üzemmódban Harry ki- 
nézhet a sarkok mögül, és 
még varázst is tud dobni 
ezen állapotában, aminek 
jelentősége pl. akkor van, 
mikor el kell lopakodnunk 
Fred és George boltjába 


olvasótermen keresz- 


Flipendóval el- 
then az itt mászkáló 


fickó figyelmét. Fred és 
George említésének kap- 
csán a profikban gondo- 
lom máris felmerült Berti 
Bolt mindenféle ízű bab- 
iainak képe, amiket a két 


HARRY POTTER AND THE 
PHILOSOPHER"S STONE 





1 Játékos 
memóriakártya 8mb (178KB) 
analóg irányító (dual shock) 


v teljes értékű hp történet 
Xx rángatós grafika 


7.5 pont 
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playstation 2 
[o AZ ESA KO az 


SEPRŐRE FEL 


int a HP filmek egyik leglátványosabb 
M:z ez a ,seprűn lovagolva művel- 
hető sportág" sem kerülhette el a kü- 

lönálló korongot. Bár ez most egy kicsit pénz- 
szagú műveletnek látszik, mert bennem is meg- 
fordult az a kérdés, h. iért nem lehetett be- 
leintegrálni valamelyik főjátékba — mint az FFX- 
be a blitzballt — ,de a ,filozófusköves" HP ga- 
me grafikai motorját nézve talán jobb is, hogy 
nem így oldották meg, mert egy reflexekre épí- 
tő sportjáték azonnali halála lenne az olyan 
mértékű berángatás, mint amit ott elkövettek az 
optimalizálni nem tudó amatőrök. (Úristen, az 
FFX szó leírása óta az a progi jár a fejemben, 
és ellenállhatatlan késztetést érzek újra játszani 
vele - valamit tehettek a FF sorozatba a Sgare- 
softosok, ami ilyen elvonási tüneteket eredmé- 
nez) 

A kviddics nevű sport ismertetését nem fogom 
bő lére ereszteni, mivel aki nem tudja mi ez, az 
előbb nézze meg a két Potter filmet, vagy ol- 





ható legyen 
különállóan is, 
mert azért csak 
Hogwarts-ban kviddicsez- 
ni uncsi lett volna hosszú- 
távon. Ezen kívül a főkép- 
ernyőn választható még az Exhibition, ami ugyebár a 
különálló versenyeket takarja, ahol a négy ház, vagy 
a kilenc külföldi csapat is játszható, akár kétjátékos 
módban is (nem osztott képernyős fajta), és a stadiont 
; JENLZEB valamint HözESt állapotuk" szerint vá- 
laszthatjuk meg. A negyedik menü pedig az Inven- 
tory, ahol az összegyűjtött slegyetet 


vasson könyvet, mert e nélkül teljesen felesleges hoz- 
záfognia ezen játékhoz. A buli egy nyitott, stadion- 
forma létesítményben folyik, a sportemberek célja az, 
hogy seprűkön lovagolva juttassanak el egy labdát az 
ellenfél kapviba, ami három egymás melletti, de nem 
egy szintben lévő karika a ere Ez eddig nem 


hangzik túl izgalmasnak, de aki ismeri a dolgot, az 
tudja, hogy az alap, góllövő labdán kívül van még 
két eszköz a játéktéren! Ezeket nem is lenne jó labdá- 
nak hívni, mert az egyik egy ütővel kezelhető golyó, 
amivel célba vehetünk el- 
lenséges játékosokat, le- 
vadászás céljából - de 
nekünk is óvakodnunk 
kell tőle; a másik pedig 
egy szárnyas aranyszínű 
kis golyszli, amit a meccs 
egy bizonyos állásánál 
engednek el, és a csapa- 
tok két fogójátékosának 
kell hosszas üldözés után 
elkapnia, amiért iszonyat 
magas pontszámot kapva 
Med nyerik az adott 
mérkőzést. 

Ez volna hát tömören a 
dolog, de aki járatlan az 
ilyen sportágakban, an- 
nak úgyis lesz lehetősége 
betanulni, mert a tanító 
feladatok (House Challen- 3 
ges) teljesítése nélkül még pályára sem mehet - mivel 
ezek hiányában még az első házi bajnokság is zárol- 
va van. A főmenüben tehát először a Hogwarts vá- 
lasztandó, amiben, ha a mi csapatunk lett az iskolai 
bajnok, akkor mehetünk a nagyobb kihívást jelentő 
világkupára is! Bár a történetben nem volt utalás más 
varázslóiskolákra a földön, de gondolom valamivel ki 
kellett bővíteniük a készítőknek a játékot, hogy elad- 


MARTIN BELESZÜL! 


menthetünk és tölthetünk állást, vagy a megnyert spe- 
ciális mészokt és azok előhozását nézhetjük 
meg. Itt tal 


lálható még az Options is, ami elég puri- 








Ehhez a dologhoz én már túl öreg vagyok... ) 
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! tán, de sze- 
rencsére van benne 16:9-es kép- 
ernyőmódra kapcsolás, ami szerintem 
nagyképernyős TV-n ajánlott, mert egyrészt az 
emberi szemnek nagyjából ez a természetes látótere, 
másrészt pedig a pályából is többet látunk oldal- 
irányban (én pl. a Colin 4-et így nyomom emiatt.) 
Na, térjünk rá magára a játékra, ami kapcsán első- 
nek a körítést említem meg: egész jó lett! A gyerekek 
dumálnak, gesztikulálnak, bemutatkoznak, ha kivá- 
lasztjuk őket, és ha az előző HP játékban is ilyen lett 
volna a kidolgozottságuk, talán nyugodtabb szívvel 
ment volna a grafikájára a jól A szereplők közül a 
híresebbek simán felismerhetőek, bár számomra nincs 
sok, egyedül Harry a Griffendél színeiben, meg a 
szőke kis majom a Slytherin házból, de a kiscsaj meg 
a vörös haverunk is feltűnik néha, ahogy egy-egy si- 





keres akciónk után ujjon- 
ganak nekünk. Természe- 
tesen a Hufflepuff és a 
Ravenclaw is képviseli 
magát, mint játszható. 
csapat, tehát nem kötele- 
ző Pottert választani , így 
az ellendrukkerek is neki- 
ülhetnek a meccseknek, 
vagy azok, akik sugárban 
hánynak Harry fejének a 
puszta látványától. 

Mint már említettem, első- 
nek a házi feladatokat 
kell megcsinálnunk, hogy 
egyáltalán versenyre me- 
hessünk. Az első a 
passzolás gyakorlása, 
ahol karikákon át kell a 
lasztit csapattársunknak 
dobni. A passz annál 


Ste E 
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erősebb, minél tovább tartjuk lenyomva az X 
gombot. A második a szerelés és a körre (ka- 
pura) dobás, itt háromszor kell megcsinálnunk 
eme műveleteket. Ez is elég egyszerű, az ellen- 
fél mellé repülve X a Méret, majd a kapu 
közelében abba a körbe dobjuk a bogyót, ami 
elkezd villogni, de a seprűvel manőverezve tu- 
dunk másikat is kijelölni, ha éppen egy védő 
állt oda. A Seeker részben a kis szárnyas va- 
cak elkapását gyakorolhatjuk, ami abból áll, 
hogy megpróbálunk a nyomvonalában ma- 

Todt; és az X-szel néha turbózni a sebessé- 
günket, míg a közelébe nem érünk, amikor is 
vadul nyomkodva a Kört előbb-utóbb elkap- 
juk. A következő kettő csak az első meccs 
megnyerése után választható, és az ellenfél le- 
vadászását gyakorolhatjuk vele a már említett 
vad labdával", amit a Négyzettel küldhetünk 
célra, valamint a szerelés védését (Három- 
szög) és a megnyerhető speciális mozgásain- 
kat fanumányoznatúk akció közben. A gya- 
korlások persze időre mennek, ami javítja a 
szavatosság értékelését, valamint a Tányánk 
számát, amik úgy néznek ki, hogy egy síklo: 

n belül térbeli ábrákat láthatunk - ahogy 
Trgatjok, mintha hologram lenne, csak jobb 
megvalósításban. A játékosaink kezelhetősége 
némi gyakorlatozás vagy barátságos meccs 
fánészeíntértsáész jól vágyis fikább egy. 
szerű, nincs túlbonyolítva, a célközönség kor- 
osztályához van szabva. Egyedül a speciális 
mozgások előhívása macerás kissé, mert fi 
gyelni kell, mely játékosunk éppen az aktív; 
magyarul, ha nálunk a labda, akkor ne a 
seprűn átfordulásos szerelés gombjait nyomo- 
gassuk lelkesen :) 

Az első éles meccsemet pl. 270-0-ra nyertem 
a gép ellen, speckó megmozdulások nélkül, de persze 
ez a leggyengébb fokozat lehetett. Apropó, nehézsé- 
gi fokozatból négy van, legalábbis az Exhibitionben 
ennyi állítható be attól függően, hogy addig mit telje- 
sítettünk — vagyis kezdőknek korrektül marad a 
leggyengébb osztály egy ideig. 

Netan ennek a játéknak a kinézetre jobban tetszett, 
mint a  filozófiásé", legalábbis maga az engine sok- 
kal szebben modellez és simább futású, mint a mász- 
kálósban volt. Viszont itt nincs mire kihasználni az 
erőt, mert az a pár játékos és a stadionok nem túl 
megterhelők a PS2 számára. A környezetek változa- 
tosak azért, a téli pályán látszik a varázslótanoncok 
lehelete, a táj is szép, a góllövők örömükben ugrál- 
nak meg gizdáskodnak a seprűn, pontszerzéskor 
összepacsiznak másokkal, a SélÖKiszÉS kondenzcsi- 
kot húznak, szóval a jó itt nem a jóindulatom kérdése 
volt. Korrekt kis game ez, nagyjából mindent kihoztak 

a iddicsből, amit lehe- 





tett. 

Az egyedüli kérdés szó- 
monra csak az maradt, 
hogy miként viselik el a 
fiúk a seprűn lovaglást, 
mert ez biológiai okok 
miatt inkább tényleg női 
tevékenység (lásd boszor- 
kányok). Vagy az ilyen 
sportok miatt nem szapo- 
rodik oly mértékben a va: 
rázsló nemzetség? Ne- 
kem biztosan nyomná a 
berendezésemet a ke- 
mény nyél, miközben 
Szárúldozák egy ilyen 
meccsen, bár én csak egy 
sima mugli vagyok, ez is 
igaz. 


Dzson Mugli 
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4 a kviddics játék kiváló feldolgozása 
x ezen kívül nem nyújt mást 


3l 





TESZT 





azon belül is a korai császárság időszaka, azaz 

úgy nagyjából az időszámításunk szerinti első szó- 
zad, Mivel ez a korszak, mely telve volt ármánnyal és di- 
csőséggel, dicsőséggel és árulással, harccal és miszti- 
könnal sokak számára vonzó, igen meglepő, hogy vi- 
szonylag kevés játék dolgozta ki azok is legnagyobb- 
részt birodalomépítő stratégiák voltak PC-re. Ridley Scott 
Gladiátora kellett ahhoz, hogy - ha csak kicsit is — bein- 
duljon a pörgés: minden a borzalmas Chariot Wars-szal 
kezdődött, majd az Acclaim jelentette be a Sword of 
Vengeance-t, aztán a LucasArts mutatta be a Gladius-t. 


E kedvenc történelmi korszakom az ókori Róma, 


pre 


A számomra megint egyre szimpatikusabbá váló Luca- 
sArts ezúttal új területre merészkedett — persze nem ab- 
szolút értelemben, hanem a nyugati kiadókat illetően. A 
taktikai RPG-k ugyanis eddig kizárólagos japán export- 
nak számítottak - a rengeteg különféle , Tactics" onnan 
áramlott ki a világba. Én már csak azért is örültem a 
Gladius-nak, mert nagyon úgy nézett ki, hogy ezek a 
sorozatok véglegesen átköltöznek GameBoy-ra. Persze 
hihetetlenül jó dolog a vonaton Final Fantasy Tactics-t 
vagy Fire Emblemet játszani, de otthoni gépre a Ply5- 
tation kihalását követően nem sok ilyen játék jelent meg 


angolul; most csak a 

tasly Tactics jut az 
ska Sokak. szemében 
talán már önmagában ez 
a tény - mármint, hogy a 
Gladius nem japán gyárt- 
mány - is degradáló, de 
mindenkit megnyugtatha- 
tok, a minőségét ez nem 


rontotta. 
Noha a játék igen sok dol- 

t illetően merít az álta- 
lam is imádott római kor- 
szakból, nem a miáltalunk 
ismert Földön játszódik. Ki- 
talált világ, kitalált történe- 
lem, kitalált istenek és kita- 
lált lények szerepelnek 

me — a szerencse az, 

§ hogy mindez jól van 
j kkeslt A ég ú 
lága négy országból áll, melyek közül Imperia a legha- 
tal mozkó; Ez a birodalom emlékeztet leginkább aj mi 
Rómánkra - olyannyira, hogy a legn arénát itt 
is Colosseumnak hívják. Ettől északra, hegységekkel és 
fenyőerdőkkel gazdagon tarkított területen terül el a fő- 
ként barbár törzsek által lakott Nordagh. A két ország 
pár évvel a mi bekapcsolódásunk előtt kötött békét, előt- 
te évtizedes háború dúlt, melybe néha még az istenek is 
bekapcsolódtak. A másik két területet talán nem is lehet 
országnak nevezni, hiszen sem a keleti péken, 
sem a déli sivatagban nem alakult ki erős központi ha- 
talom. Előbbit különböző nomád né- 
pek lakják, igazi város jószerivel 
alig akad. Ellenben az utóbbiban 
kissé fejlettebb a társa- 
dalom: rengeteg ki- 
sebb-nat telepü- 
és 8 ratunk, 
melyek építésze- 
ti és öltözködési 
stílusát az ókori 
arab birodalmak ih- 
lették. 

Ez tehát a játszóte- 
rünk, már csak hőse- 
inket kell megismer- 
ni. Ők ketten van- 


nak, egyikük Valens, a legismertebb imperiai gladiátor 
szem gyermeke, aki apja nyomdokaiba éz lépni. 
Elsődleges motivációja, hogy kiderítse, kik végeztek ap- 
jával. Ezzel szemben Ursula Nordagh-ból származik, ő 
egy törzsfőnök rebellis természetű leánya, aki a kaland 
kedvéért hagyja el otthonát, és testvérével együtt alakít 
gladiátor-iskolát. Bár azt várhatnánk, hogy ők ketten 
együtt indulnak, és együtt számolnak le ellenségeikkel, 
ez korántsem így van. A játék elején választanunk kell 
köztük, történetük a saját medrében folyik - néha per- 
sze találkoznak, egy ideig együtt haladnak, aztán meg 
elválnak. Ez játék közben úgy fest, hogy ha elérünk va- 
lami fontos célt (például megnyerünk valami nagyobb 
bajnokságot), akkor jön egy stílusos átvezető jelenet, no 





mezőn, aztán egy körökre bontott csatában eldöntjük, 
hogy ki is a jobb: mi, avagy ellenfeleink. Eleinte csak 
két emberiik lesz, de első nyereményeinkből hamar 


meg rengeteg párbeszéd. Bár nem túlságosan fontos 
része ez a programnak - a lényeg a küzdelem -, ne- 
kem mégis nagyon tetszett a különös történetszövés, és 
ezzel együtt maga a sztori is. 


A játékmenet azonban jórészt a csatározásokról szól, 
lényegében az a fő feladatunk, hogy a négy helyszí- 
nen mi — pontosabban az általunk vezetett keb - le: 
gyünk a regionális bajnokok, ugyanis ezzel nyílik meg 
a végső viadal. Ehhez per- 
sze sok spenótot kell enni, 
ennek eléréséhez rengeteg 
harcot kell megyünk, 
száznyi különböző aréná- 
ban. A négy vidék mind- 
egyikén több városba me- 
hetünk be, és mindenhol 
több kisebb bajnokság vár 
ránk (egyenként három-hét 
teljesítendő csatával) — ak- 
kor indulhatunk a na- 
gyobb címekért, ha már 
megfelelően sok nyere- 
ményt harácsoltunk össze. k 
A zta a SEKEREKE 
megfelelően zajlik: gladiá- 
toriskolánkból kiválasztjuk. 
a bevetni kívánt harcoso- 
kat, lerakjuk őket a csata- 


fel tudunk venni még egy társat - ez elegendő ahhoz, 
hogy mondjuk az elő öt órában bőven legyen elfog- 
laltságunk. Van egy opció az új tagok felbérlésénél, 
mégpedig az, hogy csak zsoldosnak fogadunk fel va- 
lakit — ilyenkor magától harcol, és nem is marad sokó- 
ig; persze így olcsóbb a dolog, de szerintem erre csak 
alt lehet szükség, ha valami durva megkötéssel ta- 
lálkozunk. Előfordul néha, hogy a különös látványos- 
ság érdekében a viadalok szervezői bizonyos korláto- 
zásokat tesznek: mondjuk csak nők küzdhetnek, va. 
eszlkakörtjemelő tényelőti hiná a Gapaban elég 


playstation 2 


olyan figura, aki megfelel ezeknek a feltételeknek, ak- 
kor talán érdemes lehet felvenni egy ilyen időszakos 
harcost. 

A harc természetesen körökre boniva zajlik, minél na- 
gyobb valakinek a gyorsasága (a statszttkákk között az 
INI), annál sűrűbben cselekedhet. Természetesen a stílus 
minden evidenciája itt is érvényesül: itt is érdemes elfog- 
lalni a magaslati pozíciókat, hasznos arab harco- 








sokkal megvédeni a bőszen dolgozó íjászokat és igen 
eredményes, ha hátulról vagy oldalról támadunk meg va- 
lakit. Van egy kő-papír-olló-szerű húzás is a rendszer- 
ben, csak éppen a nehéz-közepes-könnyű katonákra vo- 
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natkoztatva. Érdemes nagy ütésekkel, látványos manőve- 
rekkel elnyerni a közönség szimpátiáját, ilyenkor kisebb- 
nagyobb bonuszokat kapunk; például nagyobb sebzést 
vagy több mozgási lehetőséget. 

INlar legegyedibb vonása, hogy az ütések sikere nem 
csak a láthatatlanul dobott kocl ákúl függ, de saját refle- 
xeinktől is. Miután kiadtuk a tűzparancsot", a találat 
pontossága attól függ, hogy jókor sikerül-e megállíta- 
nunk egy kis vonalkát. Az erre szolgáló csik két részre 
van osztva; a narancsszín és a kék között egy vékony pi- 
ros sáv van. A cél az, hogy a csíkot a kritikus sebzést je- 
lentő igen vékony vörös sávban állítsuk le - ha előbb 
nyomunk, normális sebzést fogunk bevinni, ha utána, ak- 
kor nagy valószínűséggel nem is találunk. Ez az - 
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egyébként a golfjátékokban látottakra emlékeztető — 
rendszer legnagyobb meglepetésemre jól működik, és 
hosszú távon sem válik idegesítővé. Eleinte attól féltem, 
hogy borzalmasan unalmas lesz minden ütésnél céloz- 
gotni, de szerencsére nincs így. Ha valami durvább spe- 
ciális támadást eresztünk meg, akkor a dolog bonyoló- 
dik: több a piros csik, és többször kell lenyomni a pt 


bot - természetesen így sokkal nehezebb a dolgunk, cse- 
rébe sokkal többet sebzünk siker esetén. A tévoségi 


fegyvereknél pedig az a csízió, hogy meghatározott 
gombsorozatokat kell minél gyorsabban beütnünk. 


Természetesen a játékban a karakterfejlődésnek is 

nagy szerepe van; sőt, a tápolás az egyik fő pillére a 
Gladius-nak. A képlet itt is ismerős lehet mindet 
aki akár csak egy RPG-t is kipróbált: harcolunk, győz- 
tes csaták végén tapasztalati pontot kapunk. Mikor eb- 
ből összegyűlt a megfelelő mennyiség, jön az elkerül- 
hetetlen szintlépés, ami menthetetlenül oda vezet, hogy 
statisztikáink megnőnek. E mellé kapunk még néhány 
fejlesztési pontot is, amelyekkel új képességeket vehe- 
tünk. Van itt minden az alakváltástól kezdve a már em- 
ített kombókon át a varázslatokig (csak egy apró tipp: 
elsőként érdemes egy kombóra beruházni). Ezeket nem 
használhatjuk nyakra-főre, képesség-pontok kellenek 
hozzájuk. Ezekből legfeljebb öt lehet, és minden kör- 
ben egyet nyerünk vissza belőlük (a középen levő rom- 
Bolzok jelzik ezek számát). 

A speciális támadások külön szekcióját képezik az 
úgynevezett affinity-kombók, melyek tulajdonképpen 
elemi szférákkal (tűz, víz, föld, levegő) megerősített 
ütéseket jelentenek. Ezek kicsit máshogy működnek, 
mint a többi hasonló speckó, mert ezekhez manapon- 
tot kell gyűjteni. Ezt a megfelelő elemi set te- 
hetjük meg - tehát egy tűzalapú támadáshoz az kell, 


Hááát, lehet, hogy ez egy jó game, de olyan durva 
béna szögletes igénytelen PC-s grafikája van, hogy 


ha fegyverrel kényszerítenének, talán csak akkor ját- 
szanék vele. Kifordul az ilyenektől a gyomrom... :( 
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MSIMUS NYOMDO 


hogy egy ide tartozó fegy- 
verrel gyepáljunk, így ter- 
melve tüzes" manaponto- 
kat. 
A fejlődés másik gát a fel- 
szerelés jelenti, minden vá- 
rosban van egy bolt, ahol 
különböző páncélokat, sisa- 
kokat, pajzsokat és - 
reket SZERVÉBE be, 
van megfelelő mennyiségű 
aranyunk (továbbá ha az 
adott karakter elég magas 
szintű a megvenni kívánt 
cucchoz, illetve, ha a kaszt- 
ja nem tiltja annak hordá- 
sát). Tengernyi különféle 
tárgyat vehetünk meg, és a 
variációk számát tovább 
növeli, hogy mindenből van 
több eltérő affinitású verzió. 
Kis csapatunk bővítésekor nem árt figyelembe venni a 
kiegyensúlyazottságot — legyenek harcosaink minden 
súlycsoportból, legyenek íjászaink, legyenek varázsló- 
ink és nem árt néhány különleges katona is: egy mino- 
taurusz vagy egy yeti csodákat tud tenni. A legerősebb 
vitézeket ál falában mellékküldetések teljesítéséért kap- 
juk; ezeket pedig a boltokban bízzák ránk, ha megis: 
lelően fejlettek vagyunk. 


ÁBAN ,, 





A Gladius főként azért tetszett ennyire, azért hódította 
meg a szívemet, mert egy igazi hiánypótló program. Attól 
persze i. kell félni, hogy silány lenne, mert a játék lé- 

, a harc az igen élvezetes - egy percig sem untam. 
Ebben segítenek az említett mellékküldetések, a számtalan 
fejlődési és csapatösszeállítási lehetőség, no meg a válto- 
zatos feladatok. gyon legtöbbször az a cél, hogy min- 
denkit lecsapjunk, de néha más kihívást kapunk. Egyszer 
az győz, aki a szűkösen mért idő alatt több hordót zúz 
össze, máskor pedig a pálya bizonyos pontjait kellett et 
foglalni. A legélvezetesebb azonban az, amikor a két csa- 
patnak van egy-egy oszlopa, és az a cél, hogy a másikét 


"it 
(4 (AT 
Ca sazisol Hir 1] 





elpusztítsuk - itt a védelem és a támadás 





szervezése igénybe veszi legutolsó agyseji 
hogy meghalni nem lehet, még ha mindenki ki is purcan, 
xakkor is csak visszatérünk a városba, és ott folytathatjuk, 
ahol abbahagytuk. Apropó városok - ezek lényegében 
csak menük, ahol választhatunk a bol- 












tok, az arénák és a vadon kö- 
zött. Utóbbinál kikerülünk az ocsmányul kinéző világtér- 
képre, ahol eljuthatunk más városokba (vigyázzunk a ran- 
dm csalókkal, üt nincsenek papok a pálya mellett, akik 
fel ítanak - itt végleg meg lehet holni). 
Eddig cirka 15, végig élvezetes órát öltem bele a Gladi- 
us-ba, az ígéretek szerint pedig egy történetszól végigját. 
szása gyors ütemben is legalább 40-50 órát igényel - ezt 


már szeretem! legalább megvan a karácsony szünet eltölt 
tésének módekegk, Gkadis, még bejgli, Findi Fantasy 
X-2, még sok bejgli, Xbox live. A szavatosságot tovább 
nyújtja a kooperatív-mód, ahol ketten vívhatunk csatákat, 
Metra öz tő bögolség mégyedídor nejelnő dalt 
match opció, ahol memóriakártyán átcipelt kompániánkat 


(ejő. 40)t hg 
PRE-RELEASE 
DEMO 


CA 


Strike 





et is. Még jó, 


eregethetjük össze haverjainkéval, Sajnos mullitap-támo- 
lés incs, így ai PS2 az egyeden gép, ahol csok kalen 
Het így játszogatni, 

Technikai szempontból a játék nem egy nagy durranás, a 
töltögetések rendkívül gyakoriak és hosszadalmasak, a 
grafika meg a pályákat leszámít 

va elég gyenge, főként Ursula 











néz ki bántóan csúnyán (az a haj...!). A zenékkel nincs 
különösebb baj, de tíz óra alatt még így is unalmassá vák 
nak, én megoldásként felváltva hallgatom Gladius-ozós 
közben a Conan és a Gladiátor filmzenéjét. Érdekes kér- 
déseket vet fel a mesterséges intelligencia: néha egész 
meglepő, összehangolt támogatásokat indít, máskor vi- 
szont olyan ostoba, hogy az már szinte fáj (az íjásszol be- 
lemegy a közelharci csetepatékba, egy kupacban mozgat. 
ja karaktereit, hogy a területre ható támadások minden- 
képp eltalálják az összeset). Mindent összevetve úgy tíz 
óra után a játék meglehetősen bekeményít, úgyhogy a 
kezdeti vidám erk után nem szabad elbízni magunkat. 


A Gladius szinte a semmiből tűnt elő - már két E3-on ki 
próbálhattam, de sosem tett rám nagy benyomást. Utolsó- 
nak hagytam az e havi tesztek között, aztán úgy adódott, 
hogy ezzel játszottam a legtöbbet. Nem egy forradalmi 

rogram, az egyetlen egyedi megoldás az időzítést igénylő 

ec tzonojerélton MERT ET ége Biteroko és 
annyira hiányzott már egy ilyen játék, hogy bátran állítha- 

tom, ez a 2003-as év végének kerégíőbe meglepetése. h 
Gral 





MÁS VERZIÓ: GC, X 
közepes 
kiváló 
kiváló 
közepes 
kiváló 

1-2 Játékos 
memóriakártya 8mb (362KB) 
analóg irányító (dual shock), dolby pro logic 
v nagyszerű szórakozás lehet 
hideg téli estéken 
X forradalmi újításokat 
nem kell tőle várni 


33 








SIKERÜLT ÖSSZERAGASZTANI 














a karakterünket, a 


ladatok 
feladatol 


k ú 
kameroirány 


A MISZTIKUS ÉS 
VALÓS / 


jat 
tattuni 


pániója, 














LOSZ ANDZSELESZ 
Mm eZYTYi 


mezét Art ATATKÉ bh. 


HE meretre] jsjenyeek ezennel 
hi fizetek agyi e bált [tát a dj 
rór tl) (va fess] 
"aga Me jélyessszei rrÁfvár JÁ CET a 
11 Medi] hi MENÉS EG 
eze MENEt e] 
Jedi E szinte eze tt tr Ci 
Me OLAT aes zet ett] 
MESEL TT ZTEStA ezett Meyer NT) 
ES kircétzázkass bált JÁR Mászzásá 
HÜLéK A jiselzguesák TSZ ftonm HT 
1 rise kapitányi egyenruhája) 
Jenki rna Ket jáaet zhebsa 
(E fejsze ele 
KÉR tát testére asAA 
,  amítszinte mór személyes bosszúhadjáratként fog fel elborult 


hja kae ását EL 
KON TÉKe beee ML 
LELT etet Ne el a ETETETT MENT 
CA) tasEjás MLLE see ete teni 
[AGE Ae TVSZ e e ed 
valami nőt, egy bizonyos Rosie nevezetű bőrt. Rosie pedig 








éz ki, bár az idióta 
FEGZERBNNÍNA Lore] 
nézki a [dozáttsszükoti 
[d JEL ZET 
CL ee] 
LESZ e es alá] 
EN SÉT 
nem kell magunkkal hurco- 
eze kessel 
eket záe elet 
Eza gk seeellai 
(netet ea (19 
Me teken tu 
MEA pezzks 
neszre 
vábbi szereplők a Főnök; 
ASS AGG 
(GSM ettél 
izek rühell minket és a módszereinket, valamint a rossz 
a ev ME szil Ce szl te 
s EYES ÁSSA eA 
LONG SNTIDÁT ÉSA 


vi ige geg ee MT UUT a 
ÉSE érnek véget a hasonlóságok. Ez tehát a 
Lee 


SAR XÓ A 
Mg rda ia sea 
Úgy értem ikrek, mármint a két game. Természetesen a fat 
he stee [aes KT a esz e 
zata zo sto dalla ezáltal 
Lo ále kese Eeen 
COLT ezzel zását ebá 
KEEN S nyúló tanulmányozását. 
fösrsl Mt] egeket A figura 
telműen Tommy Werzett tesója, de rokonságbon osbásá ha 
alvatlan szemű Max Payne-nel is, külön kiemelve speciólis 
tisztelt e das Meet ie 
RK SNS jelenti. Nick ezt a Háromszög 
GESÁT FA CATS e eke ávevlls sali 
pinát (EME E e TT 
LESTE ELST ee ee ea al 
Ke ek als Neteeeeteti 
ezret [ecu ml 


Et kg 
Cánlsetrilszl MO TA 






] 


HALLLLLTLLLTHLTANB 
Új 


[ATS 
DVsálsÁat 
ETL E ett eke sea 
Ci élsz áraszt es ee: islbs Szia 
I te ge Se kt 
iz rmű átmeneti lefoglalásához és ezt étEráb 
ii lehet — és kell is - egyes 
GES [E OSS 
ZA [d Vezeto 
ESÉS zza KEVÉSSÉ ? 
sznát, amikor egy mesterlövész puskás bérgyilkost kellett Hi 
e ke i Czzátekálá 
Leszek l e eszak kakan szkszái usd ezé 
FGL e e ee ee e LL Tee 
esel ő) ü 
LOTS ád preágarásós 
ASS AL Ezzt] 
[Sze etre okl ANTI 
MANN elet a 
etek át 
MESA GÁ Ze Le] 
Egal tásák 
IMA ás e tek Ök sa 
pénzt sem költhetünk, például ház 
vásárlásra. A GTA mindenképpen 
DAL zzsküleN áruja 
IGYÁL) CAGTer al 
ea GAEL ár] 
[ee Me e eszet ses 
do ae SZeNle etek] 
Pe eze e LA Aa 
MT SL AeJegt el 
keveske hai 
[Tas eke] 
HOZÁ ei 


LEGYETEK JÓK, 
HA TUDTOK... 
Emlékeztek bizonyára a GTA csillogos rendszerére, ami bő- 
[zat Té a DELASZ Lett et e A 
E esze Ez ate eze ezzek tés ts 
nek állapotát a jobb alsó sarokban látható jing-jong jel elotti 
ECO e ALT TSZ TUL ÉT 


ik Ca 
[egál 





EELASÁ zt ei sg Ci Ua 
Cst eker e erzi 100 jó" áll 
CL SSL Eeyezea HÉT a 





zést érhetjük el! A ,virtvális LA" törvényei sak ege 
ge LÉT e e en ae Meet eteti 
ra felszólítva vagy megállásra kényszerítve megbilincseljük. Lo- 
essel ae Naaa 
ze ns az Hz ás 0 sé [68 
(eti LÜL ee Sa u 
teti fh mi be ett] pé IAN 
ebhás Eta HEV MAL új assa lő 
jora fséhean s List 
FEC [dj heuksdei ére ÉREK Gy 
[s B LiSzeg juk ingyen is megláto- 
fed FOG MEu 
A rossz oldal jogi feváLT ALASKA § 
es, járókelő halálával jár együtt a rosszpont. Ez pitása 
EÜ báni EÉGTEETEKNTÉNTBÉS 
Ten MS €1) emez IE [SAS 
Festzetieb] Les 
f eélei gi maj dizdssthll MESE EPS UA 
jatt HERK ele SES He Hl 


BUN ES BUNHODES LOS ANGELES-BEN 


ATA AL ELLÉ EAST eat kek 


feesztve at US LE SL NET tl SS 
elemként került a játékba, nem pedig életcélként, A történetet 
előremozdító küldetéseinkben viszont fe ttó 
MS ee e ehet geáke kt É 
LESTAT eSS ZT see delel fiu KLM ÁOTA 
HTNSNN OLTE esz SB fest 
ÉS MS ea esz oszt erot neg 
TELEK See 
JET zetek E 
ELEG TE ete Asus elvalt 
LL ASteá e efelett eret tea LAZAC TÁL 
szálon Ke nYR LE d EZ megfgyelét 3 





Kesz ezt Eg edes Che hl 
LOLA ALÁ A SA SA lás 
[ATSZTAN YÁZANBZ NT K RÉST VAGY ereYeT nat 
Ket] 
pár zord fickó társaságában, elenben ha megszöktönk az ül: 
LÉGY EJ TA NYZAT ti TANVTÁDYETÁTKAT YEN 25 
szerintem jót tesz mind a szavatosságnak, mind pedig a han- 
gulatnak. 

LA ál ttal Kál €j 
mennünk valohova (néha időre), vagy pedig harcolnunk kell 
mesz ELETROL ARMS Motta 
UL CAe ázat eze USA úlor [2 
sszem zer ze 
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pl. lehet rablás, kocsilopás, vagy a már leírt tömegverekedés — 
amin röhögtem is égy nagyot, mikor egy csapat öregember 
TS Stee see t Te ge kal 
EEG CSeN Vb ki (bikinis csaj mint kocsi tolvaj 1) 
A célt vagy a bűnözőket könnyű megtalálni, mert a kis alsó, 
Szet Tt 
s piros kocka tormójában. És, hogy mit kezdjünk vek. ? 


KEZELÉS 


LL Zs zá ae ÁL Lada ekás 
[AL ea elole etess o azta esel 
LG kett sz Ma etei esszlgrtbl [ee 
ruként ráfoghatjuk a fegyvert, figyelmeztető lövésekkel megál: 
LA el ee erei Ver eket) 
Li iVén a lábát vagy rávetődhetünk, esetleg bénító, nem 
jóól lövést adhatunk le a menekülőre, ami a lőtéren máso- 
dikként megszerezhető upgrade. Ha az elvetemültet nem ér- 
GT Aza kasat ele le ie leá el] 
lehetőleg higgadtan verjük dagadtra az arcát, de semmiképp 
KIS Mé koe Le GGAL ee eü eá si 
[ETL ee eL ereket l e sz AL ÁA Me] 
KM bilincseljük meg. Autós üldözés esetén pedig inkább ál- 
US Lett Aoszitó ejuttssős 
míg ki nem száll belőle a jómadár. A békés járókelők molesz- 
tálásához és átkutatásához a Kör gomb használatos, lopako- 
dásnál meg a Négyzettel finoman, a Körrel kissé erélyesebben 
(halál), vagy az R1-el altatólövedékkel meglőve juthatunk át az 
őrszemeken, X-szel a falhoz lapulva, ha szükséges. Szerintem 
KENT TAN TE Te tl] 
ea keze] Mi kette ee ee 
ALT HAT TÁ see tease ETŐ 
Lee e ELS e ása 
LESZ Geza a e ked oz alka Lá 
másokba — ami idegesítő, ha kergetünk valakit vagy minket 
Ae era ását ped Mel 
kókat is jól elüthetjük ilyen szlalomozás közben. A fegyveres 
összetűzések szerencsére könnyen kontrollálhatóak, egyszerre 
ET keze A bekat ráztak SEU 
fel tudjuk venni az ellenség hátrahagyott puskáit vagy AK-47- 
Áe lent esse sense ezeket 
Meka eddele llted) 


BÍRÓSÁGI ÍTÉLET 


Az esküdtek és Dzson bíró megfellebbezhetetlen döntése sze- 
ÜT e ee tet 
KILE Ge elott edző Tue LELN 
Szt la eke tee sz tása 
ked a stílus amúgy, akkor amiatt. Los Angeles:t nagyon szé- 
leeső fű házak és a közterületek, ha nem is 
Del a e e LA 
(eve e Le LL UNT 
EAST et Tea] 
előtűnő szürke házkörvonalakat, amik ró- 

CASES E ee etel 











graikát. A negatív oldalon mindenképpen meg kell említe- 


nem a néha erősen bénázó kameromant, a sok töltögetést és 


int a VC-ben. 


zt 





lességgel rendelkeznek. Külön élveztem a grafikai motor sima 
képeryőkezelését, az árnyékokat, az ablakokon átsuhanó 
csillanást, a felzavart galambcsapatokat, és az esfi vezetést az 
Me TT ee ate ree elekkel 
a reflektorkévénk sem, a szembejövők lámpái pedig jól bel- 
Cl eleg Vá Vege e Te Ses 
[Ae erzest ke konk ani 
[EAT TT e TSZ tes ES e re 





estek zek A vuejek ete] 
edes ket ep saját 
[EA OZ To A ele 
[St ee ee aa e ea 
egészet újraklónozni. Emiatt volt olyan esetem, hogy üldözve a 
faji ee LÉ Áe neee 


n, de hiába lőttem a levegőbe, nem adta s 
EA ee etes ejira ve 
de még akkor is menekülni akart (a kerítéssel szembe futva 
egy fer ZET e 
Mega LE e eke euNe te ását hasi 
[zt zazatkáraa at eadkel ele ele ezat H ) 

DTS Ge rezes 
emlékezni, bár a verekedés animációja nem 
éppen egy Tekken 
MAÁT aa pi Z 
[ált] ő 
ds esti 

ta 


Ve 


[ez Sz sua 
Al Ar lE 
ms ee zsel j; 
És pek] 
[retek ekes] vaj 
ES eel 
rézzel 
vekből ks Seki 
MY Set t 
Krtzángtarz arró Ha 
elet kel: A 
bankba kell bejutnunk, a 
rendőrség mór körbezárta a 
ehenteenégt Ci 
ic vá esd 
[el 
EZ ár 
Áe lk kej 
Cila Minnel jő 
(de eke esá vet 
[e ása ejt ei 
nak, végül hogy fel is robbonjonak, ezzel serkentve minket az 
ETEK ÖNT Ke e 
Ces] 
CLA Zs Ft B fedezéket keresve megküzdeni 
az orosz teljes képviselőivel. Hogy azért ne legyen min- 
pee a RL SS ee esve kh 
Te ta 
MESET e ázást Ae ÁL ZA 
miatt van — amibe beletartoznak a szétomortizált utcai dolgok 
MATAT T kán SAY 


hely a memóriában a startállapotot letárolni. És ne legyünk tel- 


hetetlenek, mert a város hotolmas! LA. minden fontosabb útja 
benne van, a városrészek jellegzetes épületei, autópályói, te- 
rei, és hogy pontosan merre is járunk, ozt kiírja a játék a kép- 
CA ZO Ze e eszoval He LiLN 
hogy mogához nyúl (mint 
Cello aA 
b NETen st 
[oz 









































































fért bele a gépbe, ezért a játék néha utántölt, amit én kis megr 
Cse ae ee seas kez een etek 
AAS kenet kt ÁeG Ú 
TO Aá ete áá éke ata ked Tai 
NT ZT SS te Ae Tk ete 
ményt kaptunk, ami, ha nem is röpíti az egekbe a PS2-, de 
YT eSA OTT TETT 

Ő és a zenékről még nem is szóltam! Jellegzetes hip-hop 
vogy ganxia-rap, Snoop Dogg, ke:T és a Megadeth jé 
letével, egyénileg is összeállítható hangsávon. Snoop Dogg 
FEEL a ke e 
tyacsontot - mint a GTA-k csomagjait. Kíváncsian várjuk, hogy 
[do OTá et a SS KSS Tal EztÉr LA 
MEL e ÁLT a 
[0.88 
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TRUE CRIME:STREETS OF L.A. 
EEBEEKBEHEL TT TEGKEBESESEL ] 
KET CAGE NEEE. 
grafika: kiváló 
játszhatóság: j 
szavatosság kiváló 


zene / hang: kiváló 
hangulat: kiváló 








1 Játékos 
memériakártya 8mb (119KB) 
analóg irányító (dual shock) 


v a gta (és getaway) méltó kihívója! 
X kevesebb lehetőséggel és 
szabadsággal 


9 pont 
ai 3 


playgstatiom 2 


an az z zat sz 
ÜDVÖZLÉGY AZ EVE TOY VILÁGÁBAN! Mg 
még csak véletlenül se említhessem jelen fekteket sét kedvünkre zenei aláfestés- 7 
Hi mben nagy bőszen siránkozva, h ég sel (Shulíle Play, Single Track) vagy anélkül (No Mu- 
nem játszottam az első lemezzel, a Li uid álat sic), emellett fulllenght videoklipeket is 1) 


a májusi számban elemzett Eye Toy: Play-jel (ha még tünk (Fatboy Slim, Top Loader, The Cheeky Girls, 
semmit sem tudsz az Eye Toy-ról, akkor ezen szám ta- Misteeg, Five, Las Ketchup, Elvis). 
nulmányozása cikkem elolvasása előtt erősen javal- A Solo Groove mód kiválasztása után összesen 


lott), Martin cselesen előkészítette számomra a kis ka- 
merát és a játék mindkét lemezét, melyeket magamhoz 
véve sietve indultam haza szokásos havi tesztanyag- 
begyűjtő körutamról. . . azaz indultam volna, ha a T. 
Főszerkesztő Úr nem figyelmeztetett volna idejekorán — 
de pontban a busz ajtajának becsukódása pillanatá- 
ban - arra, a lemezeket bizony majomszerű 
ügyességgel otttelejtettem a szerkesztőségben. Rohanás 
vissza, azután lélekszakadva sprint haza, mivel a teszt 
időzítése jobban nem is sikerülhetett volna: aznap este 
orbitális méretű buley megrendezésére került sor sze- 
rény kis otthonomban, Új-Zélandról frissen hazaérke- 
zett barátaim, Krisz és Balage tiszteletére. 

Aznap éjszaka szinte kizárólag csak a Kung-Fu-val 
toltuk négyes multiplayerben, illetve saját magunk által 
kreált kettes kooperatív-módban. Jabba barátom arti- 
kulátlan vinnyogó röhögése ezen a napon vésődött be- 
le örökre émékezsterbe (és valószínűleg a szomszé- 
dokéiba is), szóval meglehetősen jól érzetük magunkat. 
:) Történt mindez annak ellenére, jé a viseletes — az- 
az összevissza karcolt - lemeznek köszönhetően a 
Wishi Washi betöltésével már nem tudott megbirkózni 
hőn szeretett masinám, pedig nagyon kíváncsiak vol- 
tunk rá. Két nappal később Faterom PC-je nagy nehe- 
zen álgyűrte a Play-t egy üres lemezre, így végre már 
Anyukámat is bevonhattam egy kis virtuális házimun- 
kába: csakúgy, mint a valóságosban, a digitális ablak- 
mosásban is remekelt. 

Lássuk a medvét. Vagyis a majmot. Ja, az még a 
Play-ben volt, itt egy fejhallgatós fazon a központi figu- 
ra. A bevezető animáció nem más, mint az Options 
menüben is fellelhető Eye Toy kezelési útmutató, amely- 
nek megtekintése a kedves kis nagyik idétlenkedése ré- 
vén képes kellő szintre emelni az alaphangulatot. Ha 
már opciók: zene és effekt hangerő állítás, kamera-fó- 
kusz és érzékenység kalibrálás, képernyő pozícionálás 
és - ami a legérdeke - memcardra menthető 10, 
kel vagy 60 másodperces videóüzenet-rögzítés közt le- 

tet válogatni. 

A főmenü felépítésén keresztül szép szisztematikusan 
be lehet mutatni a progit, így most ezt a sémát fogom 


6 





ne húszféle zeneszám közül választhatjuk ki a 
nekünk legszimpatikusabbat. A játékban igazi híres- 
ségek nőtái lettek csatasorba állítva, gyanítom a jog- 
díjak csinos kis összeget feheinek ki. Csak úgy lebso 
EVE pár ismertebb: Jamiroguai, Fatboy Slim, 
Elvis vs JXL, Sister Sledge, Madonna, Apollo 440, 

Earth Wind and Fire. 

Esetemben a választás a Jamirogvai Deeper Un- 
derground című zseniális számára esett. Miután ki- 
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mok elérik azokat. A zene általában egy ütemben lük- 
tet, viszont az idő előrehaladtával mind több szimbó- 
lum áramlik erre szerteszét, mind nyakateker- 
tebb pózokba kényszerítve a parkett ördögét. Minden 
elkapott jelecskéért pont jár, túl sokat nem szabad el- 
tévesztenünk, mert az a Game Over felirat megjelené- 
sét vonja maga után. Nehézségi fokozattól függően is 
változó a jeleknek a sebessége és száma, valamint az 
MlEe alkalmas STT azaz a 
jhallgatónak a mérete is (minél nagyobb u: Ir, 
annál Tönnyebb vele dolgozni"). Menet JLSa 
képernyőn a TESZEL Aée képi effektek — hullá- 
mok, elmosások, pixelesítések, színes finyeásrák - 
jelennek meg, esetenként borzasztóan nehezítve az át 
áthatóságot. Néha az eredetitől eltérő feladatok is 
adódnak, például színes csíkokat kell ritmusra össze- 
kötni, vagy a kezeink közül bármi áron kiszökni pró- 
báló köröcskéket kell bónusz pontok megszerzésének 
el megkaparintani. A játék végén értékelést 
kapunk az elkapott jelek számáról, a beszerzett groo- 
ve bónusz pontokról, besorolásunkról, elért pontszár 
munkról és az elégetett kalóriáink számáról. A menet 
közben készített fotókat is ekkor tekinthetjük meg, illet 
ve öterése j 
AzEyeT lül játszva 
idő Tés Ürdlessslá válhat úg se 
baj, valódi ereje úgyis a többjáté- 
kos jea elik. A Battle 
Groupban a maximum négy játé- 
kos felváltva mérheti össze tudá- 
sát kieséses alapon, a Solo Groo- 
ve alapú játékmenetet használva. 
A Batte Sync talán a legeslegna- 
gyobb móka, mert itt egyszerre 
párhuzamosan két Hz snak kell 
pontot gyűjtenie, méghozzá egy- 
szerre la játékosok dal aktivá- 
landó pontok különböző színnel 
vannak megkülönböztetve)! 
Jó kis cucc az Eye Toy: Groove, 
és bár a Toumament mód meg- 











j ke annyi kis minijátéka ellenére sem 
pontosan mitis kell csinálni, de annyira változatos, mint idősebb testvére a Play, de 

is fog különösebb rázatra szorulni a j: akinek már van kamerája, annak feltétlen javallott a 

n táncolni kel) Az indítást követően a kiválasz- . beszerzése. A játék egyedülállóknak sem 





azt hiszem nem 









Í tott nótára úgy kell mozognunk, hogy a kép szélén ajánlott. 
I tilos elel át isk ALÓ terelése keek TDde7 
; juk (azaz érintsük meg), mikor a játéktér közepéről in- suffocationGÍreemail.hu 
Ji ESZT 5 f T Í mt j4 ; duló emberkefejek illetve más egyéb alakú szimbólu- 
övetni. A Photo Album menü a játék során a program választottuk, majd mi a 
e véletlenszerű tek döllkék és a memóri- MESET KESZ TENNEK, EYE TOY: GROOUE 
ctóejáro mental ként mesze SEK ESEL etSatt ANN Szzszltih] [ —— SCEE/LONDONSTUDO 
tek megtekintésére szolgál. A Chill Out Room egy pi- újabb menüben Tádálk 
henőszoba, ahol nem a pontok gyűjtésére, hanem Fogyni kívánók figyelem! A A a 
pusztán kikapcsolódásunkra koncentrálhatunk: képi ef- . Örömmel jelenthetem, NAL KGS jó 
amennyiben nem szégyelli bé játszhatóság: jó 
; valtralés a Calóse Módebon szavatosság: közepes 
MARTIN BELESZÜL! megadni valós testsúlyukat, úgy a zene / hang: kiváló 
Jó dolognak tartom az BEA játék- rogram automatikusan számolni nangújatt kot AZAL 
nak, de nem feltétlenül konzoljátéknak. In- ja a játék folyamán elégetett (1-4 Játékos 
kább társasjátéknak. Testmozgásnak. Ne kalóriáik számát! :) Persze akkor memóriakártya 8mb (128KB) 
ettől várd a megváltást. Ettől nem fog sincs gond, ha nem adnak analóg irányító (dual shock) 
visszatérni a hited, Ettől az új Tomb Rai- adatot, ez esetben javaslom a - 17 közösen Hatalmas móka) bérbell Patti ogre, 
der még ugyanolyan hibás, ettől a 3 pon- HAN ALS NÉK High —  Xegyedül játszva hamar unalomba fullad 


tos tucatorogramok még nem lesznek ér- 
JakszbÍt a tulajdonképpeni játék in- 
díását, A akk klajsbe 


8 pont 
még egy árva szó sem esett róla, 2 
zo 576 KONZOL 








THE RETURN OF THE KING ; 


II. Gyűrűk Ura játékshow 


Gyere és próbáld ki a legújabb Gyűrűk Ura játékot az 576 Konzolla!! 


Mérkőzz meg az 576 Konzol szerkesztőivel! Ha ügyes leszel 576 Konzol előfizetést, értékes Electronic Arts 


ajándékcsomagokat, vagy ingyenes belépőt nyerhetsz a játékshow-t követő 
A Gyűrűk Ura: A Király Visszatér 


című film vetítésére. 


A játékshow január 17-én II órától kezdődik a Mammut mozinál, míg a versenyen 16 órától vehettek részt. 


PC GURU Piaystation.e há 
OF 3056 ke BUDAPEST FILM 
































































ár vagy két éve, hogy először megnéztem a 
M Tigris és Sárkányt (Crouching Tiger, Hidden 
Dragon, eredeti kínai-mandarin címe: Wo 
hu cang long] , de még tisztán emlékszem a film 
okozta pozitív csalódásomra. Tudatlanságomban nem 
számítottam másra, mint egy Mátrix-effekteket to- 
vábbfejlesztő szimpla popcorn mozira, Holott a ren 
dező, Ang lee, zenélő módon, különleges művészi 
igénnyel ötvözte a mese-, kaland- és akciófilmek leg- 
kedveltebb jellemzőit egy fantasztikus-romantikus tá- 
vol-keleti történetben. Tíz Oscar-jelölésből négy kate- 
góriában nyert is a mű, szóval, aki még nem látta, 
ajánlom, pótolja hamar. És ha tetszett, nézze meg a 
mester legújabb alkotását is, a Hulk drámai hangvé- 
telű, képregényszerű feldolgozását. 

Ang Lee kifinomult proizmusából a CTHD játék 
sajnos semmit nem örökölt. A Ubi Soft multiplatform 
terméke ugyanis csak egy unalmas beat em-up, fo- 
lyamatos hentelés, vér nélküli vérontás, helyenként 
ugrálós részekkel megszakítva. A játékmenet marha 
bonyolult: belépsz egy arénába, rád támad néhány 
ellenség, levágod őket, de jön még kétszer annyi, 
levágod őket is. Elfogytak, hurrá! Beléphetsz a ka- 
pun, és ott kezdődik az egész elölről. Az ugrálós 
részek némi liánozásban, háztetőn szaladgálásban, 
meg például a film közismert bambuszos jeleneté- 
nek megszégyenítésében merülnek ki. Mondanom 
sem kell, az óriásleveleken és bambusz rudakon ját- 
szódó részt egy frusztráló ugrálós szekció formájá- 
ban dolgozták föl, amit ráadásul Jennel és Li Mu 
Bai-jal külön-külön is teljesíteni kell. A három fősze- 
replőhöz igazodva a játék is három részre tagoló- 
di. Először Jen (a lány), 
aztán Yu Shu Lien (a női 
harcos), majd Li Mu Bai 
(a zen harcos) szerepé- 
ben asszisztálhatunk a 
misztikus kard ellopásá- 
nak történetéhez. Mind- 
három szereplő sztorija 
a film alapján öt-öt feje- 
zelre kes 8; Fátstl 

igvittül ik karakter- 
f. kezdhetjük előlről a 
következővel. Útjaik saj- 
nos nemcsak keresztezik, 
de rel is f 

mást. A zínel 
ismétlődnek, a ránk tám- 
adó ellenfelek meg szin- 
te mind ugyanúgy néz- 
nek ki, csupán a náluk 
lévő fegyver típusában 
HA eke skan Ee Te seen 
csak a négy főellenség próbálkozik. Nem segít a 
helyzeten a grafika sem, mert legszebb pillanatai- 
ban is legfeljebb átlagos eredményt produkál. Az 
animációk megnyerők, de gyakori ismétlődésük mi- 
att hamar megunhatók. A harcok helyszínei többsé- 

ükben a Fimből lettek átemelve, nélkülözve azon- 

n minden fantáziát: utca, utca, utca, egy kis erdő 
meg kastély, de mind csak élettelen díszlet, kerítés 
egy verekedésre szánt arénához. Kamerakezelésé- 
vel szabályos harakirit követ el a játék. A nézet 


MARTIN BELESZOL! 















Nem voltam elájulva tőle, Akkor már inkább a 

Batman Sin Tzu — vagy mittudomén. Annyi ki- 
game jött ki ebben a hónapban, szerintem 

ELTE ALA Nee letk tett 
rá. 


AA 


playstatiom 2 


megfelelően önállóan választja ki a mozdulatot. 
Voltaképpen egyszerű gombpüfölős megoldás ez, 
amiben az lesz a király, akinek gyorsan jár az ujja, 
az lesz a császár, aki az ellenség mozdulataihoz és 
pozíciójához hangolja támadásait, és az lesz félis- 
ten, aki mind emellé a kombókat is rendesen beta- 
nulja. Kombózni fegyverrel és anélkül is lehet. Leg- 
egyszerűbb a gyors-gyors-gyors és gyors-gyorsr 
erős gombok tásutánját alkalmazni, de persze 
vannak bonydjáltatb kombinációk is. A speciális 
támadások másik fajtáját az L2-vel lehet előcsalni, 
minek hatására harcosunk megragadja ellenfelét, 
sz megel TÉS ünkre ál ló kés idő alatt 
lehetőségünk van bepötyögni a megfelelő billentyű- 
kódok valamelyikét. Ha sikerül, hősünk látványos 
támadást produkál, ha nem, ellenfelünk kibújik a 
szorításból, A speciális támadásokról bővebb felvi- 
lágosítást a menüben lehet találni. 

Noha a CTHD egy elég minimál kiszerelésű mészá- 
rolós game, a relatíve komplex támadások mellett 
egész jól kidolgozott védekezési rendszert is találunk. 
Kétféle blokkolás van: sima és kombó, mindkettő az 
L1-el aktiválható. A különbség annyi, hogy a kombó- 
védés nem csak egy ütéstől, hanem az elenfél komp- 
lett támadássorozatától véd meg. Elég hozzá meg- 
nyomni az L1-et, mikor a bal felső sarokban villog a 
Block icon", s szereplőnk egy automatikus mozdulat 
sorozattal hárítja el a rá mért sorozatos csapásokat. 

főbb pozitívum a játékban, hogy a csatajelenetek 
valóban a filmhez méltóan lettek megkoreografálva. 
Kifejezetten élvezetes nézni (a tízperces unalomhatár- 
ron belül) a különböző harcművészeti formákat idéző, 
szépen kivitelezett mozdulatokat. Van itt minden, ütés, 
vágás, kézenállásból forgó rúgás, na és persze falon 
futás (R2), ami várható volt, hogy nem marad ki az 
adaptációból. Mint ahogy a repkedés és háztetőkön 
szökdelés sem (R1). 

A fegyvereket három típusban - kard, lándzsa, fej- 
sze - lelhetjük fel, összesen tizenöt fajta példányt. A 
repertoár változatosnak mondható, szerezhető töb- 
bek között kard, alabárd, pallos és szablya, vala- 
mint egyszerűbb eszközök, mint bot és lándzsa. 
Épp csak baseballütőt nem kapunk. Minden fegyvert 
másképp, más ütemben kell használni, ami persze 
természetes, csak a CTHD esetében említésre méltó 
érdem. Az ellenség által elejtett fegyvereket L3-al 
vehetjük magunkhoz. Ugyanez a gomb használható 
ajtók nyitásához és a kevéske dialógus kezdemé: 
nyezéséhez is. A filmhez hasonlóan itt is kínaiul be- 
szélnek (angolul feliratozzák), de a szinkronhangok 
meglehetősen amatőrök, képtelenek bármiféle érze- 
lem kifejezésére. A harc közbeni zajoknak a való- 
sághoz sok közük nincs, 
a pofonok gépiesen puf- 
fannak, a pengék szinte- 
tikusan csattannak. A 
filmből átemelt zenei be- 
tétek szimpatikusak, de 
önmagukban még keve- 
sek a jó hangulathoz. A 
komplett sztori teljesítését 
követően (ami gyakorla- 
tilag háromszor ugyan- 
az a játék) megnyílik a 
Special Mode, s bénnei 
egy rejtett küldetés Lo. 
szerepében. Ugyanitt el- 
érhetővé válik az összes 
átvezető, részletek a 
filmbál, ,így készült" vi- 
deó, néhány mini-game 
és concept art. Ennyit 

v kétségtelenül megérde- 
mel, aki képes idáig elverekedni magát. A kérdés 
már csak az, vajon a játék megérdemli-e a ráfordi- 
tott energiáté 


JOBB IS, HM LAPÍT ÉS ELREJTŐZIK 


BEEE SZESZES ERZETT 












ez 

Efféle alacsony kategóriás beat em-up anyagok- 
nál már annak is örülhetünk, haa fikezekdle 
gadható harcrendszert pakolnak a tízensokezer-fo- 
rintos szoftver kódjába. A CTHD mentségére legyen 
mondva, irányítása nem rossz, sőt, próbál valami 
újat felmutatni. A gombkiosztás elsőre talán furcsa, 
de hamar rá lehet érezni, mert ötle- 
tes, és egyszerű, mint a fagolyó. 
Puszta kézzel és fegyverrel letet ka- 
szabolni az ellent. A kontrolleren X 





A 


jobb karral állítható, de mindenhogy kiborító. Kö- 

zeli állásban teljes a káosz, nem látni rendesen a fi- 

gurák helyzetét, és lehetetlen kézben tartani az irá- 

nyítást. Felülnézetből már sokkal játszhatóbb a 

Z úi cserébe a diablós perspektívával kell meg- 
lni. 


Stil. 


UBI SOFT / GENKI 
MÁS VERZIÓ: GBA, X 


és Kör a fegyver nélküli hadakozást, KÜZSPES 
Négyzet és Háromszög a nálunk lévő KÜZEBES 
fegyver használatát teszi lehetővé. SlEga 
Mindkét esetben előbbi a gyors, elmegy 
elmegy 


utóbbi az erős mozdulat gombja. 
Fegyvert elővenni, illetve elrakni min- 
dig valamelyik ellentétes gombbal le- 
het, méghozzá villámgyorsan. (Mél- 
tatlan példa, de az Ikaruga váltogat- 
ható galambja jutott erről eszembe.) 
Az irányítás tehát szellemes, nem a 
hagyományos ütés-rúgás felosztást 
használja, hanem a szituációnak és 


a beadott billentyűkombinációnak 


1 Játékos 
memóriakártya 8mb (288KB) 
analóg irányító (dual shock) 


v látványosan megkoreografált harcok 
Xx unalmas, ismétlődik, súlyos 
kameraproblémák 





57A KNNZNI 
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nnak ellenére, 
/ . 188 FiSTE 
LEVÁTENES 


[OLT KTe Te elettel 
szoltam - egyedül és a 
etet uluteegi 
zidáig a PS2-es folytatá- 
ELAALTÁn Lt Lá 
maradtak az életemből; 
Kel elle 
Me Ml le ete] 
MAAS NG Net 
tem magamat lés beval- 
CLODO áto 
feel ee ál sai 
egyik részben ugyanazo- 
kat a dolgokat sütik el). Bár a kollegák ismertetőit min- 
dig elolvastam, elég szkeptikusan álltam neki az ötö- 
dik helyett nemes egyszerűséggel csak Underground- 
LE RAL EZEL SST Ae ráea SZENES [e 
ejt e ESO ter TM at tere LETT e TÁ as AN 
szerezzünk pontokat, gyűjtögessünk betűket" felépítésű 
játékmenettel találkoztam volna a programban, hát bi- 
zony nem lettem volna rest rendesen le is szólni a cuc- 
VALL ee Se Mile AS EESá ue e 
petést okozott, de teljesen meg is újult! 






VA 


yi (j 


















.hogy egyszer világhírű deszkás váljon belőle - ál- 

[je TAB 

Nos, ebben a játékban mindezt megtehetjük, bár ez 
csak akkor derül ki, amikor elindítjuk a Story módot, 
CTE Ze e Ae GAL LE SZG Ne Stá SA 
deszkát meg egy versenyzőt, és állj neki félcsövezni" 
sera tettell 8 [e PEST TS ese ae NI 
[ÁL E zooo ANT JT eds 
ben, akinek egyetlen álma van: kitörni a gettóból a 
deszkája segítségével. Hogy az egyszeri játékos minél 
jobban bele tudja magát élni, az imént említett lúzert 
LEÉGETT HETES TZÜT SRE TB 
déskor sokféle paraméterét megváltoztathatjuk az ifjú 
[USE SELMA ree ete AZt tea Ás egi 
hogy sikerülne ráerőltetni az ADSL-t a PS2-nkre, még 
a világhálóról is leszippanthatnánk kiegészítő eleme- 
[Ed jápíheleTNA illetve magához a játékhoz is! 

CLT ESIK ta S ENERE LGA 
gunkat a mélyvízbe, de inkább járjuk körbe az első 
pályát és csodálkozzunk rá, hogy milyen hangulatos 





MARTIN BELESZÓL! 





ETT TT tsak TET MENÉLTG 


















és szép is a környezet, annak ellenére, hogy New Jer- 
A ALAS S ese ZTA LOVA 
elég önmagában lehangoló látvány ;) Egy pályáról 
KEEN et 
LEN AS te ság S UGAT 
nen járok, elmondhatom, hogy a THU grafikája sokkal 
szebb, mint az elődjeié, és a fésBbBE sz) Cu 
sportjátékoké (pl.: az SSX3 ehhez képest okádék :) 

Kifejezetten nagy városrészek lettek kialakítva, némi 
deszkás túlzással, ami abban merül ki, hogy lényege- 
KGST e OLE LL Le LL 
mas tereptórgy díszíti az utcákat, mint az egy valódi 
városban, de asszem! ennyi még megengedhető :) A 
Se LAGO esz e SSL 
S Te aTt véle sg ái 
műforgalom, igaz az fv grafikája hagy némi ja 
vánnivalót maga után, viszont újdonság (legalábbis 
nekem), hogy sok esetben nem csak húzathatjuk ma- 
fe TILG ANAS ete AG Me 
szállhatunk az verdákba és egy-egy küldetés erejéig 
KZT Mare ALL áet ásd 
etess TT S eg SL E lg Se 
[A TOEÉÁT NT É Te NT] 
Manhattanben, vagy Hawaii-on vagyunk. 

A játék, hasonlóan mondjuk a GTA-hoz, vagy a Dri- 
verhez, végre nem csak trükközgetésből áll, hanem 
KGST ee e SL Tee TeeTL 
ekes eztet e 
ELNE ÁG elesés teltáleai 
[di Ezzen pora 
egymás után következnek a 
SETS [A ACE 
adataink is. Ezeket mindig 
een Z e lee teljlelái 
juk meg, akiknek piros csillag 
IEEE YZATOTT 
feledd vegkle ezelott d aal 
LE See eázáee Áe ed 
[sZ tetejere et ESZT OozAl 
tatnunk, máskor pedig egy ma- 
feet EÉeLe JÜjBÉS EC 
szereznünk az ügyfele Férjének 
hőtlenségéről. Azért megmaradt 
a tipikus trükközgetős feladat- 
FENeNA e teás AT] 
köntösbe bújtatva: ilyen példá- 
ul, amikor rögtön kezdésnél 





Chad Muska megérkezik a külvárosba, és amíg kör- 
elte éssz tie je esake ae Lele rá UILÉ JT eli 
sunkkal, vagy mint amikor a New York-i séftől old 
E ES Ae s erei a 
teleznünk magunkat egy csapat mellett is, és jöhetnek 
a valódi deszkás versenyek, és párbajok is. Ne felejt- 
sük el, hogy le is szállhatunk a deszkáról, és gyalog is 
[EG VT SEM SÁT EL kezen 
vagy épp létrákon felmászni, ami sok küldetés teljesí- 
fslés nélkülözhetetlen lesz (ja, és ha épp AAN A 
let ás ÁL eped tutik ábtte Mm a 
voor b] 

Feabtt EA az irányítás maradt a szokásos, és ez 
mind a sima haladásra, mind pedig a levegőben be- 
mutotott trükkökre is igaz. A figuránk mozgása kellő- 
en élethű, ugyanakkor nagyon látványos is — ha lenne 
a programban normális anti aliasing és egy kicsit le- 
kerekítettebbek lennének a palik, nem is kötözködnék 
ES KO OE 
FAKE L utes] 
Iza aes 
iránta Trot 
mindegyik létfontosságú a 
ÖGETESÉREATÉBB ezekért a 
[ELO ert éő 
MEZ Él 
ee áss ea 
SOLA UN 
asszem! a szavatossággal 
sem lesz gondunk! 

CALL VO Ae É 
LENG Mlle el eezéái 
[ítt a fEENRÁLYS ee 
csak meglátszik rajta a 
ez 
Összességében elmondha- 
ee rám Al 
(EA [YA SAEuo 
MALE et d 


4 
FG 


He 









pi 
L [/ p YI 
lehetőségen (játékmódok, park és figura szerkesztés, 
CUTE B LEKRY letöltések) a deszkás bolton, a 
LTAL A EESTTEZT Ne LL S ERTLES ee EZTT Te LES TSB 
EL KT e 
e NT tt 
jában mindent ver, nem is érdemes A (Kr S 
zető jeleneteket (a figurák mindegyike MőÁNY ul 
CEST alá elete jeLESÁL KOZT ELH 
CEZ Vet jlerelatte Tee Ae LESZ ÜL sea] 
elején beletapos minket JAT Kié zet, 
nyál a szájából, és később olyan lealacsonyító dol- 
gokra kényszerít minket, mint, hogy fánkot hozzunk 
ANT esetet átt AH NN VAA TET RÉRB 
verdájával :) Szóval a figurát később a sztripbár mö- 
gött találjuk, ahol (és ez nem kamu), ki tudja milyen 
MG Ze A ele elle ell teli 








Csipi M lee 
Zeke eT 





TONY HALUK"S UNDERGROUND. 


CSETE ál [ 








játszhatóság: kivá 
szavatosság: kivá 
zene / hang: kivá 
hangulat: kivá 
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nen indi 
reggel kötelességtudóan munkahelyére, a 

Rozsdás Rákolló étterembe, ahol szakácsként 
dolgozik. A kifőzde többnyire pang az üresz 
ségtől, kivéve mikor languszták ezrei adják le 
egyszerre rendelésüket. Spongyabob ilyenkor. 
futószalagon gyártja a finom ikraburgereket. 
Közvetlen kollégája Tintás Tunyacsáp, kettőjük 
kapcsolata tipikus munkahelyi viszony. Spon- 
fiobeb imádja Tunyacsápot, mindig köves 
ozzá, szeretne a legjobb barátja lenni. Tu- 
nyacsáp meg rühelli $pongyabobot, és állan- 
dé személedik vele. Persze a naiv szivacs 
ebből semmit nem vesz észre. Kedven 
pi mikor az en llézEi Rák-úr közli, 

ogy ma a jó barátság napja van, úgyhogy 
készítsen mindenki ajándékot a mási ee 
Spongyabob persze már el is készült, átad Tu- 
nyacsápnak egy pulóvert. De a polip nagyon 
elégedetlenkedik; mert a pulcsi szúrós. Meg is 
kérdezi, miből készült. ,Hát szemöldökbőlí" — 
feleli a szivacs, majd elkezd zokogni, és 
VVee alkot pé átlátszó, KS § és E 
ony pulcsit. Szóval teljes agymenés a rajzfilm! A játék sztorija n annyi, hogy a go- 
S hogy milyen a játék? Hát, az bi -vis- .  nosz Plankton rosszindulatú robotokat szabadít 
sza platform anyag. Ugrálunk, gyűjtögetünk, el- Bikinifenék lakosságára. Mondjuk nem egészen 
lenséget csapdosunk stb. Végül is nem rossz, rá így tervezte az akciót, meg annyira nem is go- 
lehet kattanni ha épp nincs más. De játékforra- 

ő 


ugyanakkora tuskó, 
mint filmen. Lehet még 
irányítani egy szkafan- 
deres hörcsögöt is, ne- 
vét már elfelejtettem, 
mii tud 
lasszózni (Figyeltek? 
Űrruhás rág- 
csáló!), és ha forgunk 
vele, az adott irányba 
kiteszi a karját. Hogy 
ez miért lényeges? 
Semmiért, Csak vicce- 
sen néz ki. 


tc jelene- 





mat kreatúrái fölött, ám a 
végeredmény tekintetében 
mindez mellékes. Ránk 


vár a feladat, 


dalomról szó sincs. Semmi újat nem ad a műfaj- 
hoz, és úgy tűnik, még a tavalyi első részhez 
sem sokat (SpongeBob SguarePants: Revenge of 
the Flying Dutchman). A játék legfőbb erénye a 
kifogástalan Spongyabob körítés. Jól pél- 
dázza, hogy lehet egy középszerű, de az 
átlagosnál is debilebb rajzfilmből egy 
szintén szokványos, ám egyéni hangvéte- 
lő platform játékot készíteni. Mondol 
példát: minden platformerben fellelhető egy 
asnowboard" rész, mikor a játék főhőse csúszik 
valami lejtőn, s közben ezt-azt felvesz meg átug- 
ról. Láttuk már százszor. Spongyabobnál is van 
ilyen, mégsem unjuk rajta halára magunkat, 
mert egyéni színezetet kap a dolog attól, hogy 


MARTIN BELESZÓL! 


Gőzöm sem vót , hogy ki ez a Spongyabob, 
átkapcsoltam hát a Nickeodeonra... Aúdáóá, 
nagyon meleg! Bob tök teljesen idióta, gyen: 
geelméjű, Úgy beszél és viselkedik, hogy egy- 
szerűen képtelen voltam továbbkapcsolni, szé: 
B rajta maradtam a rajzfilmen, pedig a Fas- 
nion TV-n kezdődött a Victoria(s Secret 2003- 
as fehérnemű bemutatója... :) Egy részt min 
denképpen nézz meg — aztán jöhet a játék! 
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nosz, csak egy malőr folytán elvesztette az ural- 












































hogy szivacsunkkal alaposan kipucoljuk Bikinife- 
neket! Följebb már említettem, hogy a sikeres 
tisztogatáshoz rengeteg szögletes alsógatyára 
és arany húslapátokra lesz szükség. A tiszta na- 
ci jelenti az életet. Minden sérülésnél egy elvész, 
útközben viszont lehet találni újakat. Egyszerre 
maximum három lehet nálunk. A húslapátok 
(spatulák) a továbbjutáshoz elengedhetetlenek. 


playstation 2 


Többnyire a szintek végén kapunk belőlük 
újat. 74 pályák között Bikinifenék Bálvárósa je. 
lenti az origót, a legtöbb helyet innen érhetjük el 
hé Kell Persze a jet EEEN 
álsághelyzet van, és m szá- 
öizsenjobrt kéken ezreket létsztekel és 
gább és olcsóbb helyek, de előbb utóbb mind a 
TEST alegységekre bontott) pályára 
jjutuni 
játékmenetre nem lehet panasz, fokozatosan 
játékol 


nehezedik, és tartalmazza a platformjátékok 
összes bevált sablonját. Spongyabob ugrik (ha 
készer nyomjuk duplán), fölfelé feje, lefelé fene- 


kel. Ha lassan j, viccesen tipeg, ha nem 
nyúlunk Közsérűelk ik. Mindhárom karakter 


képes egyedi Meet Patrik tud dobni és he 
ni, a hörcsög meg lasszója segítségi ülni. 
Spongyabob szappanbuborék-fújóval, Patrik a 
hasával üti szét a dolgokat. A három karak- 
tert menet közben is lehet váltogatni, de 
csak a taxi-állomásokon. Vannak a já- 
tékban régről ismert lát- 
ványelemek, mint pl. a 
felülnézetű dobbantók, 
amikkel óriásikat lehet 
ugrani (kötelező anyag: 
onoa 2). De vannak ennél 
- számomra legalábbis — ere- 
detibb, jópofa ötletek is, mint 
a bungee jumping, ahol egy 
umin lógva és azt nyújtva 
kel a szivaccsal a mélyből 
összeszedni apró kis virágo- 
kat. Ja igen, merthogy gatyá- 
kon és spatulákon kívül gyűjte- 
ni kell virágokat és zoknikat is. 
A a külalakja nem kima- 
gasló, de teljesen megfelelő. Szépsége abban 
rejlik, hogy részletekbe menően a rajzfilmre 
épül. Még a buborékos töltőképernyőt is on- 
nan vették át. A grafika, ahogy az manapság 
szokás, tetőtől talpig 3D, a terepek megfelelő- 
en nagyok, a textúrák a kívánatosnál egy 
fokkal silányabbak. A színek feltűnően rikító- 
ak, szinte már flvoreszkálnak, az égbolt hupi- 
kék és tarka-barka virágszirmok díszítik. A 
játék zenéje már pár perc után idegtépő, el- 
LEAGÉs az angalárelhedárt (és feliratozott) di- 
alógusok poénosak. Összességében tehát 
elég masszív rajzfilmadaptáció a SS:BÍBB :) 










e 
Ssezbátkg sebe 


K KI A TENGER FENEKÉT! 


és platformjátéknak sem utolsó. Persze nem 
egy Jak II, ez igaz, viszont van benne vigyor- 
gó sárga szivacs, dagadt tengeri csillag, és 
azt is megtanulja belőle minden kisgyerek, 
hogy iszkos alsót hordani nagyon nem me- 
nő dolog. 


Stil. 


THG / HEAVY IRON 
1 jó 
jó 
közepes 
közepes 
jó 
1 Játékos 


memóriakártya Bmb (144K8B) 
analóg irányító (dual shock). 


v megőrizte a rajzfilm stilusát 
X szokványos platformjáték 
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Wwww.nfs-underground.co.uk 
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Med dtasatsátáttáttlte lt KLÁN ee 


Vár a sötét oldal. Száguldj a 20 éjszakai fenevad - Nissan, VW, Toyata, Mitsubishi és más villárngyors 
ragadozó - valamelyikében. Az éjszaka versenyei kemény léért eledel T a KET tuningba ülhetsz. 
Döntsd le géped műszaki korlátait. Élvezd a nyers erőt. A nézők megmerevedett tekintetét. Válagass a 
turbók, felfüggesztések, karosszéria elemek és persze nitrós megoldások között. Lépj be a Need for Speed 
Underground világába - és ma tuti nem alszol... 


98 ov, 73 





kesek 
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LETT ÉS ALTON 





[aes Áe Meeke lettel 
f. 08 valamennyi korban igen népszerűek vol- 

k, hisz ZLSEHETET VETT 88 otet 
nészt, filmrendezőt megihlettek. A marcona harcosok egy- 
STT kls lel zt elre et ellát Li 
[ee ae es ves eten ie e eejáeáeeetesti 
OLE eOt leó 
pg ee TT LESZ EE ete 
BOZA e l ee et ő 

JÁ ezzejáe lee ge ee Eso e szav re ed aetlzzá 

fh 2300 éwel ezelőtt kezdődött, Etruriában (az ókori Itália 
CAS ez ee este ád ke eze 
tartásnak kezdtek hódolni a lakók. Az elhunytak temetése: 
Aa e eeea etted se ris eeltrlezásá 
[es eA ee sr ee áz Alit 
edes ee eaesee ÁSÁS Sz CNTai 
parókás [AE SUGÁT ki a holott lelke 
este lsá ti a lágba, és ott 
ene EL TTL LESZ Meye tt K S] 
[AAA ászt s kasztáe Ui 
[73 allat mezőkre, mely a rómaiaknál 
LO staa o Aaa Tat bát 
ene N 
ésa 


jét tekintve tehát az első 
eu AS AT 


re adnék okot. Először is az anyagnak semmi köze nincs a 
filmhez, így aki az ott látottakat akarná Új LE MLS 
ábrándítsam; meglepő egyébként, hogy a filmből nem ké 
ar Te OG Sá TEÖSSze ESA 
JESS ÉSE ETT 
téknak semmiféle történelmi gyökere nincsen, leszámítva 
Skz a tsa já a eles ása 
tették meg az alkotók, bár azért senki se számítson hészio- 
kez etet 

Történetünk kezdetén a Római Birodalom válságba kerül, 
EL LESSát et Zéno B crögíjjsesk 
Tt ese zdue Foi er Él 
GAS ATS eleg áasajttáe ászt s 
nosz, de rendkívül hiú is, hisz dicsőségét veszélyeztetve ér: 
zi, méghozzá egy gladiátor által. Bár nem akármilyen 


MULTI SERUIT, MULTI FUGITIUI 


[SAN ESNÉ ee éke 
Cat A Ae Zea 
szolas ásd 
IS SA Lt 
FEL LL OD ÉÉSTL Ta 
Hi SÉG GA ALLA 
gen" akkoriban (bár még most is 
aktvális...), így tehát a válasz is 
könnyen kikövetkeztethető. Hisz a 
aa ele álat selő 
kg elt esek kz 
ASE TALÁ UE 
CAS AN SAE YAS A) 
CEGE OTt etet LGA 
CATS Ez ÁGI 
he ő eleit eelelagta 
[ae atsze a sztt rá 
bereket, így szépen a játékok 
ödékütezbe te A 
az ma is él a köztudatban. Kez- 
detben csak emberek harcoltak egymás ellen (az idő halad; 
OT esztet esz rele áles a erts 
[ZS ellá ea eedá TAL É el 
ából az oroszlán!). Sőt, tudunk arról is, hogy némely na- 
Fe Az ALLA ee 
tengeri csatákat is rendezhettek! 

b USA [ZA tögeesetkzejő és térjünk a tár 
hogy a művész: és fimvilágot megihlette a gla LEÉRÚ 
Körülengő romantikus érzület nem meglepő, és méltán bi- 
EDE legs ette ÉT E 
Azonban a játékvilágban mostanság nem voltunk elké- 
Atea este ezlp át e e MA olkerelesui 
de eat GAEL Lá eztet te Te 
ELL CLA LL SE SSL A 


A BOSSZÚÁLLÓ 
GLADIÁTOR 


LG az azonban már az elején nem árt letisztázni a 
játékkal kapcsolatban, még mielőtt félreértések: 


gladiátorról van szó az tény, hisz ez a harcos eddig még 
az összes tornát megnyerte, amelyen elindult. Ezáltal nép- 
Kelet e 
dó úgy dönt, végez vele. 

Erre a sajnálatos eseményre aztán sor is kerül, méghoz- 
GAee See e rá ELT Le a 
re kerül, ahol már azt gondolná, hogy végre nyugalomra 
TOLL] CZA [ELSE FESS ZÁ Gst 
MATAT NU KSNSATTE STÉT SA kN 
MA SAE e e ALA sz 
ősi világosság és a kezdet istene volt (ezért származik a 
fedte jonvár szavunk). Janus elmondja, hogy a Csó- 


Et asd 
HA ázat 1) Ká Mt 


torunk lehetőséget kap, hogy leszómoljon vele, persze előt 
e ese Le tata ÉS 
[Ezeket a 

Mezei ág 


IST 


hogy a játék a töltőképernyőkön érdekes információkkal 
szolgál a római mitológiából és történelemből. Csok az a 


[E 
pen megmosolyogtam, hl 

ókorban nem létezett. Talán inkább Hispániára gondoltak 

CSZeL ka 


ÚT A CSÁSZÁRIG 


A programozók azt hiszem jól választottak, ami a játék 
stílusát illeti. A régi ,hakadós-verekedős" (ez persze nem 
szó szerint igaz, mert hősünk fegyvert használ) stílus eleve- 


EBA ASS 


SSWYKOSRD-- 0 E: MSESNE Gr B. ALNAGSE 


LAST Sea eleste si ee TASás a 
akkor a Gyűrűk Ura eddig elkészült - ám szerintem meg- 
lehetősen gyenge - két része szolgáltathat példát. Gladiá- 
e lk ese kekesie eltek DES jonej [esd 
kon kell minden utunkba kerülő ellenfelet lekaszabolni. 
Örömteli hír - bár ennek inkább csak a gyenge kínálat az 
Cr , de meg kell mondjam a GSV egész tűrhetőre sike- 
rült - gyengébbre számítottam! 

Térjünk is vissza a játékmenetre, hogy jobban le tudjam 
nektek festeni, hogyan is mennek a dolgok. A játék köz- 
pontja természetesen Elysium, innen nyilnak a pályák. 

Des e helyszíneket, 

KG GT E Te ee á as Ut] 
helyszínek szintén hordoznak némi esítéjeátt [a 
tást, mindegyik pálya elején Janustól kapunk 
felvilágosítást róluk. (Egyébként megle- 
hetősen lineóris mindegyik ) Az el: 
va LO ea 
[NÉ e LT 
MLLE szul 


TEL telet Sze CN 2 A 
[agents amfiteátrumban járkálhatunk, igazán látványos, 
ÉN ee Sk e 
FESTÉS sa 
Elysiumból juthatunk. Egy tengerparti helyet képzeli el, me- 
Eta lk tert JESS A harc mellett két fontos 
Ce szin MEGESZEM a tSstgtt 

ses lélén Tee eleste all Tolólsz a pályán mindenféle 
srélgels CLSESe e e Mézászáaa eze Sa 
és megvizsgálod őket (Kör), akkor különböző feladatokat 
[EAK ENN EN See EN TSeS 
ban időre kell leverni meghatározott számú ellenfelet, eset. 
leg hordókat kell széttörni, stb. Ha sikerül megcsinálnod 
DALT ee SSe NSZ ea erröl MG Ser sA 
Creiee sőt Estes öl E zett ee Söze aes 

Erdemes ezeket megcsinálni — sőt lesz 
KNONLE MENNE SÉeVe 
CA AM sás ke leulás a 
AS SSTAS EA SET 
hetsz a már bejárt helyekre is, sőt, bár- 
e Eseti VES ELL ÉT 
szintek egyébként meglehetősen , egyene- 
sek" , bár rögtön a barlangos résztől 
LESSEE Se SZÉ 


lókat keresgélni a továbbjutáshoz. Ez se ijesszen meg sen- 
LLLS o kjáe Ass e lueee ele 
[ESETÉN SE TTA [ed TE ÁTN 
Meet reed ee EK LENA 
melyek a továbbjutáshoz kellenek. A harmadik pólya sem 
MNK 
GAS e ááá ei pkásA 
Innentől kezdve érezhetjük először a játék legnagyobb hi- 
báját. Mire eljutunk a negyedik szintig, elég monotonná 
KE ÁK Ney Szás éz yöei KRZTESÁTE] 
Mertz sát A NEL te eat 
les ist tán e E MÉ aa e na e LSB 
Ráadásul a pályák hihetetlenül hosszúak! A második 
misszióval vagy két órán keresztül bibelődtem, mire 
átvittem — képzelhetítek a többi hosszúságát. Igazán sajnó- 
[NSA AAS kt MULT e sea 
ELS ÁLG Ta Meeke ei ts elese ki A 
mely fokozatosan csapott át álmosító gombnyomogatás: 


KEZELÉSI TANÁCSOK 


"Most pedig térjünk rá kicsit az irányítás ízlelgetésére, 
mert itt is van néhány kritikai észrevételem, illetve tanó- 
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támadni. Ha a két gombot egyszerre (vagy egymás után) 
nyomogatod, hatásos kombókat is erts l As élt - fő- 
leg, ha az irányokat is használod hozzá. Ezzel kapcsolo- 
eg Mu zá TE Se YO a 
letve ugyanezen gombbal engeded el őket. A Háromszög- 
Ket e ézet es A ep ejÉ 9 
sarkában láthatsz egy piros kört, ez jelképezi a speciólis 
energiádat - felette az életerő látható. Ha megnyomod a 
Háromszöget, embered bevadul és féktelenül gyorssá és 
CI fé - amíg van hozzá energiád. Tölteni a csíkot 
egyszerűen lehet, csak verj le néhány ellenfelet. 

A Kör több funkciót is betölt. Harcban elugorhatsz, illetve 
elgurulhatsz az ellenfél elől. Egyébként ezzel használhatsz 
tárgyakat, vizsgálhatsz meg dolgokat, sőt, magasla- 
MNATOLSE TETT eza 
ENG e e A eat aá 
CL Mae TSA ee sezettáji 
MEGT S At átt ae e 
see 
ALSO ÁG át esés buls 


TESSENEK NER 





] zat Ma 


Í 
FA AT a 




















METALT SK AT E OL] 
[LG EN ik CIA e SMS ette ai 
ellenfél kivégzésére is lehetőség van. Vannak olyan ször- 
[EA pata erősebbek az átlagnál (pld. főellenségek, de 
egyszerű szörnyek között is vannak ilyenek). Ezeknél, mi- 
kor az energiájuk elfogyott (az ellenfelek energiáját kürj 
CIN] keret csikjuk. Ekkor, ha megnyomod 
a Kört, gladiátorod kivégzi az áldozatot - meglehetősen 





CTTT 
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ges 


da ÁLN 


sok kivégző animációt láthatszt Maradt még egy gomb a 
FESZ ke sk sát e LT] 
ehez Gáti ee ÉLe Uni fazss [sa 
nyat. Jó dolog, hogy a kivégzés-animációk is fegyvertől 
függően változnak. A bal oldali analóg karral z0omol- 
hatsz, bár ezt nem érdemes használni a terep 
kellet [LA 
[OLAT 


ee 



















lat ee et 

eztet tel 

LAS lee ee ezzel 
szörre kell végignézni ugyanazt a tájékoztatást róla. 








Nézzük tehát a játék paramétereit pontról pontra. 

A grafikára én közepesnél nem adnék jobbat, mivel 
vannak helyek, melyek tényleg látványosak és szépek, 
YT ee 
szokásosnak nevezhető poligon beragadásos, falba-beol- 
vadós hibákra gondolok. A rem MESE ji tő 
dolgozták, ám ez már nem áll az animációjukra. Néha 
LZTNN eles ze ezt e ÉJ] HALE 

A játszhatóság kérdésében jó a helyzet - sőt, néha túl 
dogot leszz tels ei 
az ellenfelek. Ugyanakkor idegesítő, hogy egyes szörnyek 
mennyire strapabíróak. Ütjük őket öt percig, mire meghal 
At sat kásás te A ett Ál 

é nem főellenség - talán ez 
Derek 
tásnak? Még szerencse, 
hogy a hordákban támadó 
ESNE le kzapet áá 
rektül támadnak, azaz nem 
GYEN ETNKET 
portosan ránk rontani. Na 
ező 
port ÉYYNE NENT ATON 
kább a mesterséges intelli- 
felekezet 
vissza a problémát. Sokszor 
csak állnak bambán, mint 
Ne Ae ee ÉN 
hogy került a játékba :) 
Éz eeL TT] 
Cleese zi 
esz Ae rest] 

v ISSN ES OL 
zzzzzzi VÉ aeli vélje esta 























[LES ALÓ 
CLA SZe B 
CL eesüő 
A szavatosság kérdésé- 
ben nehéz helyzetben va- 
[ösi ee kilai 
eses át tenT sesú 
ezért nagyon monolon az 
kezi sza TT UETT 
Héj [resZTe TAN 
hosszú - legalábbis hizikailog 
kN Ak ád 
GTA AZT VAN t E AN NM aN 51 
szigorú leszek és az elmegy értéknél nem adok neki jobbot! 
Ebből következik a két másik kategória, az audio és a 
hangulat kérdése. Ha pergő, adrenalin fokozó dallamok 
csendilnének SL LT 
lat, ergo a harmadik pálya után is nagy elánnal folytat 
nánk az öldöklést, és a szavatosság is jobb lenne. (látjá- 
tok, így hatnak egymásra a különböző paraméterek!) Mi- 
vel azonban a zenék sablonosak, így mind a két pontot 
[zzz zta ella 
És, hogy érdemes-e megszerezni a GSV-t? Ha kedveled 
haladószgyilkolós játékokat és nem riaszt el az erősen át 
lagos színvonal, melynél fennáll a gyors megunhatóság 
KEL SAVA eles ele A Mla 
szont, ha SEEN Cette e eES lee osZoÍ ML ESá 
akkor hagyd ki, mert esetleg csalódni fogsz benne! 
MEGT 














RD OF UEGERAN 
MLS] 
MÁS VERZIÓ: X 





jam nk 





Üdv mindenkinek, Mathias Kincaid parancsnok vagyok, 
aki a Los Angelesi rendőrség gyorsreagálású alakulatától 
jött át a globális csapásmérőkhöz. Természetesen született 
vezető vagyok, tisztelem és betartatom a törvényt, ebben 
katonai képességeim és borotvaéles észjárásom is segít 
(Inkább egy skizofrén állat vagy - Dzson). Az akciókt 
persze nem mindig egyedül megyek - mint nagy példaké- 
pem, a nemzeti hős Rambo -, hanem két segítőt is viszek 
magammal, Ők Tony , TI" Jackson és Kana lee őragyok 
Bővebben: Tony a robbanóanyagok, valamint a technikai 
eszközök nagy szakértője, Lee kisasszony pedig mesterlö- 
vészeti képességeit kamatoztatja az adrenalin termelő ak- 
ciók során (Ja, a T. parancsnok akkor ijedt meg a legjob- 





ban, mikor a fürdőben a lámpa nagyot pukkanva vágta 
le a kismegszakítót és sötétségbe borult a lakás - Dzson), 
Természetesen lee is túlmisztiikált egyéniség, mint az am- 
csi akciójátékok legtöbb figurája, hiszen könnyedén elta- 
lál egy feldobott ötcentest 180 méterről, zuhogó esőben 
(kell egy ilyen csaj a PS2 kommandómba is, elszemtele- 
nedtek a PC user légsélet mostanában - Dzson), Mes- 
teri hármasunk jelen esetben nem csak a , szabadság 
földjére" korlátozza az akcióit, mert a 21 küldetés során 


na 





például az orosz télben is 
szembeszállunk a csúnya, 
rossz terrorista bácsikkal, 
akik a gaztetteik mellett mét 
ránk is évöldöznek! A kk 
detések előtti kimerítő eliga- 
zításon ezekről majd bőveb- 
ben is tájékozódunk, de 
nem túl bonyolult a dolog, 
mert az engem irányító má- 
sodik énem (Ez lennék én - 
Dzson) valahogy nem eről- 
tette meg magát túlságosan, 
sőt, nem átallotta véres és 
halálos misszióinkat egy- 
szerünek titulálni! Szerin- 
te azért, mert ez egy PC-s 
game volt eredetileg, és az 
olyanoknak nem is szabad 
bonyolult játékot adni, akik 
fértszélinú elakadnak a 
konzolos átiratok második pályáján... 

De szerintem nem jó szítani a feszültséget a két tábor kö- 
zött, és el kell fogadni, hegt vannak, akik az eredetileg 
szövegszerkesztésre és táblázatkezelésre kitalált masinó- 
kon szeretnek játszani (PC-s stí- 
lustanulmányt lásd előző 
szám er - 
Dzson). Na, 
eztis mi beszél. 
tük, rátérhetünk 
virtuális hadako- 
zásunk részleteire, 
kezdve mondjuk a 
játék legfőbb jellegze- 
tességeivel, 


Aki megvette a SOCOM-ot, az most igen örvendezhet, 
mert a hozzá kapott USB headset által Tihetősége nyílik 
engem és bajtársaimat is fátyolos hangjával vezérelnie 
lesön al tanstóetson goto bekndátllsets 


Dzson), Ennek örülni kellene, hiszen egyelőre rikaság 
számba mennek a hangvezérelt gamét , de az öröm im 
kább átúszik egyfajta érdekességi , mert csak emiatt ne 


vegyen senki ilyen eszközt — akkor már inkább SOCOM 
24 várjátok meg (Doboz tulajoknak az Xbox Live Commu- 
nicator is használható a SWÁT-hoz!). Akinek van ilyen 
mikrofonos fülese, az az Options-ben összehangolhatja 
magyaros akcentussal ejtett szavait a lehetséges 17 pa- 
ranccsal, és beállíthatja a , mindig" vagy ,csak gombnyo- 
másra! akíív módot is, ezzel a véletlen balese- 
teket (Anya hozz má! egy kis kólát bazz! - Jajj bazz lelőt. 
fem a társam! - Jojj bazz megint! - Dzson), (Mint a 
viccben... ,Legyen inkább kerek szám" :0 
Martin LOL :) Az Options hasznos része még a Dolby 
Pro-Logic II térbeli hang és a vér ki/bekapcsolá- 
sa, valamint az db irást kellemetlen 
esemény elkerülése a , friendly fire" 
deaktiválásával. Kedvező lehető: 
ség a két joy érzékenységének 
beállítása, és az automata 
célzás 4 segítség három 








fokozatú állapota. 
A kontroller gombki- 
osztása is variálható, 
de a legjobban FPS-re 
hasonlító állapot — mert Dzson elő- 
ző héten jen le űj Migeséenti 
így azzal a konfiggal nyomult - nagy 
baja az, hogy a guggolás gomb az [3, 
az L2 helyére pedig a gránát dobálása ke- 
rült, a béna majom (Anyukád - Dzson) pedig 
reflexből azt nyomta egy-egy élesebb szitvációban, 
hogy fedezék mögé bújjon, aztán csak nézte mi csipog, 
majd a robbanás után szitkozódva indult az utolsó check- 
pointtól újra. 

A manuális vezérlés pozitívuma viszont az, .hogygon 
pontos célzás/ fedezékből kilesés gomb (R3 alapból), és 
ilyen helyzetben lövöldözni is lehet, ami a későbbi, vi- 
szonylag horcképzettebb AI esetében jól jön. A Ghost Re 
connal ellentétben itt csak mi guggolhatunk le, a többiek 
állva maradnak, hogy eltereljék rólunk az ellenséges lövé- 
szek figyelmét :) - vagy talán csak szorítja őket az alsó 
ya? Az irányításról és kezelésről kért ugyan valami Téka 
lékletet Matin főparancsnok, de az első misszió alatt töké- 
letesen betanulható, ráadásul egy-két kötelező helyzeten 
kívül nem is szorulunk a használatára. 

A parancs módotmanuálisan a joy D-padjának lenyo- 
másával lehet aktívvá tenni, majd a négy irány valamelyi- 
kének eegésátajk végrehajtatni; A Follow me a köve- 
tés, ezt teszik maguktól is, ha nem adunk ki mást; a Secu- 
re hatására a cél éred; irányába figyelnek fokozottan; a 


d 






























































Procsédre pdig oz ügyancsak célzással kijelölt heljre 
mennek biztosítani (Vagy meghalni, ha ellenség lapul ott, 
mert elbújni nincs HL Dzson]. Ajtóhoz érve picit válto- 
zik a dolog, mert ilyen esetben a Breach door az ajtó 
berobbantása - ha velünk van TJ, a Push a benyitás, az 
Enter pedig a 1-2-3-ra berúgás és ordibálás az ellenfél 
megfélemlítése céljából (lásd később). Mi is kinyithatjuk 
magunk a nyílászáró szerkezetet, ha közel megyünk, és a 
képernyő alján a Tap és a Hold ikonok jelennek meg, 
ami azt jelenti, hogy a Use gomb rövid lenyomására vagy 
lenyomva tartására hajtódik végre a dolog. TJ esetében 
külön értelmet nyer még a Use 
ForarcAuól ölöny 
tó terminálokot 







buzgerálhat és bombákat ha- XN 
tástalanít végtelen nyugalommal. 

Ezek viszont időbe telnek neki, amit. 
a feje feletti csik is mutat, és gonosz 
módon a játék ilyenkor küld a nyakunkra 
mindig pár ellenséges öngyilkos merénylőt, 
akiket nem zavar az, hogy ha TJ elbénázza a 
hatástalanítási műveletet, akkor őket is a takari- 
tók mossák le a falakról... Jackson barátomnak ezen 
kívül nem sok haszna van, sőt, vele nem is lehet egyedül 
nyomulni, míg jómagam vagy miss Lee kapott magánzó" 
küldetéseket is. Ha ketten vagyunk, akkor társunkat ugrál 
tathatjuk, de ha már hárman, akkor előbb ki kell választa- 
ni, hogy a parancs kinek szóljon (lee, Jackson, mindkettő 
-TAC3). 


Az irányítás másik fontosabb része a felszerelésünk hasz- 
nálata (R2), ami kimerül egy távcsőben, egy gázmaszk: 
ban, éjjellátó berendezésben és végtelen számú világító 
pálcikában - útmegjelölés céljából. Az eszközök magya- 
rázata egyértelmű, és a nighivisiont használni is kell majd 
sok pályán az irreálisan sötét helyek és árnyékok miatt, 
bár a gázmaszk is előkerül, ha gázgránáttal operálunk, 
vagy minket operálnak vele az elenőbosok, esetleg mér- 
ges gázt tartalmazó csövek között mee tűzharcot. A 
gázetfekt jópofa szédüléses motion blurös megoldású 
(Hmmm, olastyle technokol rapid feeling - Dzson], viszont 
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az álarcban nem tudunk pontosan célozni, mármint úgy 
értem, az R3-mal nem emelhetjük a fegyvert a szemünk- 
höz, ami sniperkedésnél nem túl előnyös (A vállunkhoz, te 
E betűs dilettáns - Dzson), 

Apropó, fegyverek. Embereim és jómagam is csupán [í- 
mitált Üépeet kaphattunk, mert arzenál élunk kimerül há- 
rom fő típusban. A halálos fegyver kategóriában három 
eszköz áll rendelkezésünkre, egy Assault rifle, egy Shot 
gun és egy Machine gun. Érezhető különbség számomra 
csak a puska és a másik két sorozatlövő között volt ta- 
pasztalható, mert a ,húzogatós" fegyver szokás szerint 
nagy szórásban üt hatalmasat, de távolra teljesen alkat: 
matlan, csak közelharc esetén hatásos. Valószínűleg ezzel 
is megnyerhető a game, de én inkább a rifle-lel szimpati- 
záltam és ezzel nyomultam végig, miután kipróbáltam a 
sörétest és a kisebb géppisztolyt. A másik kategória a ke- 
vésbé halálos, és a Metal Gearből már ismert kábító pisz- 
tolyt jelenti, illetve Lee esetében kábító töltényeket a mester- 


HÁRMAN PÁRBAN 


playstatio: 


lövész puskájába - a vér 
szomjas mészárosok most ne 
húzzák a TALÁ mert ez 
nem egy ,húsdaróló" game, 
hanem inkább , intellektvális 
FPS". Gránátból már nagyobb a 
választék: van hatásos repesz, 
elektromos eszközöket kiiktató 
EMP, gáz, és villanással elvakító faj- 
ta. Taktikázni lehet tehát, mint az lát 
ható, de nálam mindig a repeszgránát 
lapul, mert első a túlélés az ellenség tel- 
jes megsemmisítésével, aztán jöhetnek má- 

sodik végigjátszásra az olyan finomkodások, mint a gáz 
Iintellektvális mi2 Te vérszomjas mészáros - Dzson), 

Ennyi volna hát az eszközpark, ami valamilyen szinten a 
kihívást emeli azzal együtt, hogy ebben a játékban el lehet 
felejteni az ellenség etobott fegyvereinek kikapkodásátl 
lőszer ügyben már engedékenyebbek voltak az istenek, 
mert ték gránátból viszünk véges mennyiséget, lőszerünk 
annyi van, hogy bármelyik szovjet/lengyel partizános film 
megjrigyelhetné a hőskorból. Csupán a tárkapacitás van 
korlátozva; vagyis, hogy milyen gyakran kell az újratöltés 


MARTIN BELESZÓL! 


Hát ja... Hét és fél... Körülbelül. Én egész jó egy 
órát töltöttem el a SWAT társaságában. Élveztem a 
terroristák lelövöldözését és a bilincselgetést, de való- 
színűleg nekem sem ez lesz életem játéka. Ettől füg- 
gelleni 0 szórakoztatónak tartom, főleg a headset tó- 
mogatás miatt! A grofika értékelését Dzson utólagos 
engedelmével levettem közepesre, mert belőlem hiány- 
zik az a bizonyos PS2 fanatizmus... ;) 
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műveletet megismételni az X-szel, vagy mikor halunk meg, 
mert mondjuk dühödten nyomtuk a ravaszt három terroris 
ta kereszttüzében, amikor éppen kifogyott az aktuális tár. 
Fegyverünk ezen tulajdonsága viszont módosítható másik 
néggyel egyetemben, de ez már az új bekezdéshez tarto- 


zik. 












A fegyverek tulajdonságai és az ábsb FPS HE 


ugyanis összetartoznak! Az van ugyanis, hogy a pályákon 
arnehézségi szntól függően d ke Ete Zé 
3 elsődleges célpontot, és az ezekért kapott pontokkal nör 
velhetjük fegyverünk kapacitását, 2-4-6-8 pontos fokozatok: 
bon. A feljavítható részek :pedig árkapacitás, hatásosabb 
lőszer, visszarúgás csillapító — ami nagyobb pontosságot 
eredményez, mert lövés közben jobban célra tartható a 

1 celu felzata 





megegyezik a távcsöves puskát al, annak mozgástól 

felerősödött szívverésre történő mozgáláki együk, Ezeket a 
fontos embereket" onnan ismer- 

hetjük fel, hogy fejük felett 
sárga bilincs-ikont 


hordanak, a tólünk 







jit ozása két 
módszer kínálkozik, amiből az egyik értelemszerű- 
en az altató lövedékkel való telipumpálás. De mi a mó 
sodiké Nos, ez a SWAT egyik jellegzetessége; és el 
ban annyit mondanék el de kapcsolódva, posta csak 
olyan embereknél van tüzelési jogunk, akik lőnek ránk! 
a Ez hülyeség, hisz mindenki lő ránk! - mondja 
erre a játékos, de nincs igaza, mert nem vé- 
letlenül van a játékban a Comply gomb 
(Négyzet). Ugyanis hiába mászkál a csö- 
vünk előtt az ellenség, előbb fel kell 
szólítanunk a megadásra, és csak, 
ha nem teljesíti, akkor húzogathat- 
juk meg a ravaszunkat. , Oké, de 
mi van akkor, ha megadja 
mogált Megdkesárjük és har 
zamehet?" - jön az újabb 
kérdés, Nos, nem, mert 
erre ott a megbilincselés 
parancs (Restrain a pa- 
rancs menüből vagy X, ha 
bilincs ikont kapunk közel 
menve), amivel véglegesíthetjük 
akciónkat, de ugyanezzel kell megkötöz 
nünk minden túszt és sebesült terroristát is, pláne, 
hogy ennek hiányában az utóbbi típus egy idő után 
felkel és utánunk jön, egy kis meglepit okozva a tár- 
sulatnak. Ez a része egész jó a cuccnak, csak figyelni 
kell a célkereszt alatti kék sávot, és ha teli van, jó esé- 
lyünk van felszólítással besz"ratni a gatyájába az ille- 
tőt, de néha önmaguktól i ják magukat, pl. ha 
erélyesen lépünk fé pár társukat, rór 
juk fogjuk a fegyvert közelről, vagy hirtelen 
ajtót, ami mögött gyanútlanul lapultal tak ilyenkor ne tolojáz: 
zunk sokat, mert idővel felbátorodva ellenünk fordulhatnak - 


szóval legyen az újjunk a ravaszon azért! 


A csapattal eltöltött fél óra után lelohadt a kezdeti lelkese- 
désem a játékkal kapcsolatban, mert míg az elején valami 
finom kis taktikai anyagnak nézett ki, később tényleg 
kissé egysíkú, variálást nem nagyon igénylő FPS-sé szelí- 














dültle, amit akár egyedül is végig lehetne tolni. A grafika 
sz követi az igazi énem Tltár megemlített egysze 
1, ami tipikusan a PC stílus tök egyenes és szögletes 

nalvezetésű objektumait és környezeteit jelenti, kitelje- 
e. a teherautók oktagonális kerekében. Legalább a po- 

jonszámot feljebb nyomhatták volna, mert a PS2 ebben 
ai ismerten nagyon erős - de nem. Szerencsére az egysze- 
rűség a rángatás mentességet is tág ami csak akkor 
törik meg picinykét, ha sok katona tör ellenünk, de ez is 
inkább az Al-ruti lassúságát jelenti, nem a grafikai molor 
hiányosságait. 

A pályákra azt mondhatnám leginkább, hogy a megbol- 
dogult Dreamcast felső teljesítménye környékén mozognak, 
de ez ebben az esetben a jó érték alsó határára elég csu- 
pán, némi PS2 fanatizmussal 
megsegíte :, üldözzük a 
n megisr 
j s. ő ön a ét 
séggel (Rég találkoztam vel 
kapcsolatban ennyire lehangoló 
és béna végkifejlete - Dzsonj, 
járunk majd bankban, elfoglalt 
kórházban, metróban, Párizs- 
ban, orosz téli tájon, parkoló- 
házban, konténertárolóban, ha- 
[a és egy peték HJA j 
pálya végéig a nyomuláson kívül 
néha kor nk időre teljesítendő 
ré pri; de E ue nem vesz- 
él általában 
löm az ilyen ekodíses de 
kat. A háttér interaktivitása a 
nos minimális, golyónyomokat 
hagyhatunk a folakban és néha 
szétlőhetünk pár üvegpalackot és kese a szab- 
vány, mindenhol teljesen ugyanol felődák borításait 
Speciális effektből sincs túl sok, talán a TA ztAtá a 
fehér tárgyak körülötti fényudvar, és tükröződő felületből 
csak egyet találtam egy márványpadlós helyiségben, de 
ez is csak a környezetet tükrözte, a dinamikus objektumo- 
kat nem. Az animáció viszonylag emberszerű, de a fekvő 








testek jól belelógnak egymásba, ezzel nekünk is elakadás 
mentes közlekedést biztosítva. Joj, erről jut eszembe: a hul: 
lák és a megbilincselt túszok vagy terroristák végre nem a 
szemünk előtt tűnnek el vagy olvadnak bele a semmibe, 
hanem amikor elfordulunk és elmegyünk tőlük kissé távo- 
labb - legalábbis így tapasztaltam. 

A fő küldetésen kívül dedlöointos; lelőtt-elfogott-kiszaba- 
dított fickókért másodperceket adó Time Attack opció is 
van, multiplayer jródban is akár, de a társas lények coo- 
perative missziókat is bevállalhatnak 10 külön pályán, 
vagy deathmatch-ben lóhetik szét egymást a haverokkal. 
Az újrajátszást egy ódb-os medál-rendszer hivatott biztosí- 
tani, amiket akkor kapunk, ha pl. bekapott találat nélkül 
vagy gyilkolás nélkül teljesítettük a szakaszt, de a Hard 











lése ésa 4] sksdeges c jnton hd nem 
esni találtam köztük). Dzson közben bealudt itt 
a cikkírás közben így én is abbahagyom lassan (lit vagyok 
te barom - Dzson). 
égül is egész eke a stuffal - 7 óra 45 perces vé- 
cigjászás TR Konok Egész b, di érázh létr 
nyű és egyszerű szórakozás vat, amit a végső pontszám 
is tükröz. Kezdőknek ajánlott, esetleg SWAT jelölteknek, 
vagy azoknak, akiknek Hak lényeg a tartalmas forma 
Inának pár könnyed órát valamivel, esetleg 
jük is. Nekem elég volt belőle a teszt erejéig, 


megvenni nem fogom, az biztos. 
Mathias , Dzson" Kincaid 








DOTT A TT 





YAMNNESENNEEREL OV TERT ESEBEZZETT] 
közepes 
já 
közepes 
jó 
jó 

1-4 Játékos 
memóriakártya 8mb (53KB) 
analóg irányító (dual shock) 

4 könnyed játék, headset támogatás 
x másfél évvel ezelőtt talán 8.5-öt is 
kapott volna... 
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zúj Prince ofPersia jött, látott és győzött. Már 

Az: vártam ezt a játékot, nem csak azért, mert 
E3-on látottak, illetve a kipróbált előzetes 
példány sp igen jónak tűnt, hanem azért is, mert az 
eredeti életem egyik első igazán emlékezetes játékélménye 
volt. (Eredeti életed? Nem tudok valamiről? 
Martin :) Igaz, előtte is lg ek C64-en, de onnan 
csak az Adom ő és a Wizard of Wor lett maradandó. 
emlék. A Prince of Persia viszont rabul ejtett, és annak 
jgjótszanom sosem siker 


La hi ig ri lé 


eszi 








ellenére, hogy vég 

volt honnan fejk lédröm a mai játék-istenné :) — 
órát öltem bele. A második rész viszont nagyon kimaradt, 
csak a díszes erkélyekre emlékszem belőle, az első 




















esen utáltam; és annak hatalmas bukása után 
jiztos voltam benne, hogy sosem látom többet a Herceget 
a képernyőn... 


pee A harmadikat - ami Dreamcastra is megjelent — 


Szerencsére azonban nem csak nekem hiányzott a keleti 
hangulat, hanem a jogokat birtokló Ubi Softnak is. 
Egészen pontosan a cég francia elnökének, Yves 
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Gvillemotnak az agyából pattant ki az ötlet: vissza kellene 
hozni a PoP-franchise-t az élők sorába. A gond csak az 
volt, hogy ugyan a név birtokosa a Ubi volt, minden más 
az eredetit készítő Jordan Mechner tulajdona. Annak ide- 
jén, 1989-ben egyes egyedül dobta össze a Prince of 
Persia-t; mindössze 25 évesen. Ő írta a zenét, és ő rajzolt 
meg mindent a játékban. Ő írta a sztorit (mondjuk ez 
azért nem lehetett egy agyszaggató feladat), és ő dolgozta 
ki a játékmenetet. Az egyetlen segítője öccse volt, aki a 
Herceg mozgásait adta: Mecher lefilmezte, ahogy testvére 
rán. zik hadonászik kapaszkodik a kertben, majd ez 
alapján készítette el az animációkat - tulajdonképpen ez 
volt a mai motion capture VEK igen primitív őse. A 
játék minden platformot 
egyi több, mint kétmil- 
lió példányban eltel, ami 
ma is csak kevés játéknak 
sikerül, el lehet képzelni, 
hogy mekkora eredmény 
volt ez majd" 15 évvel 
ezelőtt. Igazi forradalom. 
Miután legyártotta a 
második részt, Mechner 
dokumentumfilmes lett — a 
játékok világába mindössze 
Isle tért vissza, mindan- 
iszor csak azért, hogy 
ebukjon néhány millió dol- 
lárt lelőbb a csak PC-re 
megjelent kalandjátékkal a 
Lost Express-szel, aztán a 


Prince of Persia 3D-vel). Így aztán érthető volt a kétkedése: 
nem akart megint belevágni egy olyan projektbe, aminek 
az eredménye mindössze három-négy év elvesztegetése és 

kisebb vagyon elherdálása lett volna. Ezen 
elotírozása mellett ki is tartott, amelynek ése k 
a programon dolgozó első csapatot úgy, al tak, 
kirúgták. Mint később elmondta, egy olyan játék terveit 
dobták össze, ami egy kis túlzással élve az arabos zenét 
leszámítva semmiben nem különbözött a piacon levő többi 
3D-s akciójátéktól. Így aztán egy új brigádot kellett 


toborozni: a ma már POP Team néven ismert csapat akko- 





riban nem festhetett túl bizalom gerjesztően, hiszen tagjai 
mögött mindössze két játék állt: los és 
kes KGSOEnR ellenére B s ötven keze ült 
rigód össze ni egy olyan bemutatót, ame 
elvarázsolta Mechnert, ak így zöld utat adott a fejlesztés: 
nek. Ettől kezdve sínen voltak, természetesen azért nem tek 
jesen gondok nélkül. Például idén februárban derült ki, 
ÉS a már másfél éve pofozgatott JADE engine-t (ez a 
motor dolgozik a Beyond Good 8. Evil alatt ís) nem lehet 
alkalmassá tenni a Sands of Time megjelenítésére — ezért 
aztán sebtiben át kellett térni egy més; Idő nem volt 
mk alkotásra, ezért aztán a Ubi Soft kínai (!) rés- 


által írt engine-t vették át, amit megszórtak a 
kanadai stúdió ré néhány Kölönlegességével (például a füg: 
gönyök és más puha anyagok mozgatásáért ugyanaz a 
programrész felel, mint ami a Splinter Cellben is 
muzsikált]. Aztán az időhiány is közbeszólt nyáron a 
szemétbe kellett vágni minden olyan pályát, mely nem 
készülhetett volna d eset kétel sosem 
akadhatunk össze a griffel, melet hélon alkalommal is 
le kellett volna győzni 


Nem, nem valami South Park epizód az alcím, hanem 
arra utal, amivel a fiatal fejlesztők megfogták Jordan 
Mechnert. Az innovatív ötletük az volt, hogy a Herceget 
rendkívül akrobatikussá sk. olyan dolgokat kn 

meg neki, amiket eleddig csak japán anime filmel 
láthattunk Azt kell, hogy mondjam, ez a viszonylag 


szerű ötlet bejött - nem csak Mechnert sikerült ezzel 
mzéssbke hanem engem is. 

A Sands of Time — ha most nem számítjuk külön- 
legességeit - alapjában véve egy szimpla külső nézetes 
akciójáték. Ugrólgatunki charcolgatunk, a végén meg a 
miénk a hercegnő keze (csak vicc, nincs hercegnő!). Csak 
az az vs a 11ed mányos akciójátékok és a PoP 

óbbi teszi mindezt stílussal, eleganció- 
og csapat Uzis bunkó is meg tud akadá- 
rvet, és James Bond is meg tudja 
a különbség a módszerben rejlik. 











Egészen elképesztő, hogy az animátorok milyen 
káprázatos munkát vittek véghez — ahogy az eredeti 
Prince of Persia is új standardot állított fel ilyen téren, a 
Sands of Time is megcselekedte ugyanezt. Saját állításuk 
szerint 720-nál is töl több, aprólékosan modellezett mozdula- 
tot adhat elő hősünk; én ugyan nem számolgattam, de az 
biztos, hogy ilyen szép, ilyen folyékony mozgást játék még 
nem adott nekünk. Legyen szó egy párbajról, vagy csupán 
egy ugrásról, a Herceg olyan elegánsan cselekszik, hogy 
a játékot csupán nézni is élvezet. 

Róadósul ott vannak a különleges mozdulatok, melyeket 
mintha a Mátrixból, vagy a Tigris és Sárkányból loptak 
volna ki az alkotók. Kezdetnek itt van rögtön az, hogy 
tudunk futni a falon. Ehhez mindössze arra van szükség, 
hogy lenyomjuk oz R1-et, és a bal karral vezessük neki hor- 
cosunkat a falnak. Ha ezt rézsútosan tesszük, akkor szépen 
végigfutunk a falon - ez kitűnően alkalmas leszakadt 
párkányok, vagy tüskés halálvermek átszeléséhez. Ha vis 
zont szemben a fallal adjuk elő ezt a manővert, akkor füg- 
gőlegesen kapaszkodunk fel néhány lépést. Így érhetünk el 
magasabban levő platformokat, de sokszor arra kell 
használni, akelen levő nyomógombokat kapcsoljunk 
be. Szintén ehhez hasonló fontossággal bír, hogy 
Hercegünk az olimpiai bajnokokat megszégyenítő 
képességgel kezeli a korlátokat: úgy kek rajtuk, és 
szökken köztük, mintha legalábbis egy tucat aranyérme 
lenne a szobója falán. Nagyon tetszett, az X gomb teljesen 
szitvációfüggő viselkedése: alaphelyzetben gurulni tudunk 
vele ez alkalmas például a derékmagasságban suhogó 

igék kikerül óskor viszont - nevezetesen egy plat. 
bme szélénél, nekifutás közben - hatalmas ugrást vin 














előcsalni vele, ami általában pont elég arra, hogy elérjük a 
szemben levő párkány Ü Ugrani egyébként bármikor lehet: 
például akkor is, amikor éppen a gravitációt megalázó 
módon a folon futunk, Üska is, amikor éppen egy létrán 
állunk, vagy egy fotörzsön kapaszkodunk - a lehetőségek 
végtelenek. Harcban aztán megint más szerepe van, ha az 
ik ellenfél irányába húzzuk a kart, és úgy nyomjuk le, 

ts fellendülhetünk a nyakába, hogy megsilntszk a 

jerincét pengénkkel. Ha viszont nem egy szörny, hanem a 
A kes nyomjuk a bal kart, akkor arról fogunk elru- 
gaszkodni: így - a harsány lelkendezésre késztető látvány 
mellett - fek nagyobbat sebzünk. 

Ugyan a játékban van néhány kifejezetten logikai felad- 
vány is (hozzátenném: igazán jól sikerültek), de tulaj- 
dosső pen minden egyes terem egy új feladatot is ká 

rk számára. vegere a képességeink, és ea 

yeztie a kettőt kombinálva kell val ahogy továl ai 
nunk. (Ha esetleg elakadnánk, segítenek a save-pontoknál 
átélhető víziók, melyek bemutatják az előttünk levő akadó- 
lyokat, és kisebb-nagyobb részben a megoldásukat is. 
Szerencsére nem lőnek le minden poént, de legalább azt 
megtudjuk, hogy milyen mozdulatok lesznek kulcs- 
fontosságúak.) És mivel a MEYesETÉSSZt feladatukat 
zseniként látták el, a megoldások meglelése igazi élményt 
jelent. Különösen azért, mert ha sikerül JET a 
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feladatot, akkor nagyszerű látván bon ezres a 
legjobb anime-okban nincsenek gin király mozgáskom- 
binációk. Képzeljük csak el: a Herceg felrohan a függőleges 
folra, és elkapja a párkány szélét. Ott felhúzza magát, 

majd veszélyes forgó penge alatt elgurulva elér egy 
fivéktel kbélet veremig. A falon futva átszeli azt, majd 
még mielőtt jegen, elrugaszkodik, éppen úgy, hogy el 
tudjon kapni egy létrát. Azon gyorsan lecsusszan, ráugrik 
egy nd zászlórúdra, pörög néhányat, majd nekilendül 
Egyenesen nekiugrik a falnak, ahonnan azonnal elru- 
jaszkodik - és így az egy emelettel feljebb levő zászlórú- 
don kötki. Innen mér csak néhány lendülés, és skerüt is 
eléri azt a kapcsolót, ami az aktuális cél volt néhány 
hirtelen megjelenő ellenfél leküzdése után kinyilik az ajtó, és 
várnak az ugyanilyen intenzív kalandok... 


Apropó harc; ez is megér egy külön bekezdést! Már 
rögtön az első reál tá alatt is ee néki 
néhány óra múlva pedig minden ütközet It 
vehézkő él minte örbe Rócdásulha steal egyetegyet 
kikészíteni, akkor sem örülhetünk felhőtlenül, mert 
hamarosan új ellenfelek tűnnek fel a semmiből, Így aztán 
igen intenzív ütközetekben lesz részünk, mely retlexeinket 
a legteljesebb mértékben igénybe veszi. Ugyan csak 
egyetlen gombot használhatunk harcban - a Négyzetet -, 
ám ennek ellenére kismillió különböző fáma egi a 
képernyőn látni: vágásokat, szúrásokat, rúgásokat és 
suhintásokat, Célszerű sokat használni a már dicsért X 
HAt kesz azért, mert a lomha szörnyek csapásait 

kerülhetjük egy-egy gyors oldalra vetődéssel, gurulással, 

másrészt meg azért, mert így a nyakukba is ugorhatunk. 
Jószerivel minden akciónkat más kameraállásból mutatja a 
program: hol a szandálos lábak közül k tjuk, amint a 
Herceg felszeletel egy Jihegő szörnyet, hol pedig a plafon 
magasságában lebegő "kamera" mutatja, ahogy komiszul 
hátba csapunk valakit. Nem kell félni, hogy netán 
áttekinthetetlenné válna így a játék; nem igazán tudom, 
hogy mi a titok, de ehelyett inkább filmes vágástechnikára 

miékeztet a dolog: mindig tudjuk, hogy ki hol van, visz 
zont minden lényeges akciót valami látványos szögből 
mutatnak meg nekünk. Pazar! 

A harc egy másik különlegessége, hogy ellenfeleink jósz- 
erivel halhatatlanok. Az alaptörténet szerint a fő bajt az 
jelenti, hogy apánk egy szövetségesének várában Hé 
abadult az Idő Homokja. Mi ugyan megússzuk a balesetet, 
da réháry gyanús eloket - sáldául a (ő sztkaverő 
nagyvezírt, és egy its 6 Farahot - leszámítva min- 
denkit elvarázsol 58] megátkoz ez a mágikus örvény. Az egysz- 
szó ketenélből érölbál vérszonjos őrök elenk váhak, 
szkarabeuszokból pedig idomtalanul nagy, agresszív 
rovarok. Mivel az Idő Homokja , fűti" őket, ezért aztán foly- 
ton visszatérnek a halálból. Megoldás persze van, sőt, ott lóg 
az oldalunkon - ez az Idő Töre, mely képes arra, 
elszívja a varázslatos matériát. Így aztán ha sikerült földre 
vinni egy ellenfelet, akkor a törrel - azaz a Háromszöggel - 
ki kell végeznünk. Ha ezt nem tesszük meg záros határidőn 
belül, aki eke kezdhetjük a műveletet dőlő, áldozatunk ugya- 
nis feláll, és újult erővel veti bele magát a küzdelembe... 





Az Idő Tőre azonban nem csak egy egyszerű 
kivégzőeszköz, hanem különleges képességek birtokosává 
is tesz minket. Minél többet szív magába az egész 
palotában szétszaladt homokból, annál erősebb lesz, 
annál többet használhatjuk. A legfontosabb az idő vissza- 
tekerése lesz. Ha véletlenül beleszaladunk egy végzetessé 
váló csapdába, hagyjuk magunkat arcon csapni egy 
hatalmas buzogány által, vagy kazán belevetjük magunkat 
a végtelen mélységbe, nem kell a kontrollert a földhöz 
vágni. Egyszerűen SLSSK az L1-et, és visszatekerc- 
seljük a , szalagot" a legutóbbi biztonságos pontig (de 
legfeljebb 10-15 másodpercig). Talán É fentiek fényében 
nem kell hangsúlyoznom, hogy ez mekkora segítség — 
ugyan viszonylag könnyű elpatkolni, ennek következtében 
mégis mindenhol továbbiuthatunk (persze menteni is lehet, 
és vannak láthatatlan checkpointok is - de utóbbiak 
elvesznek, ha kilépünk a játékból). 

Aztán használhatjuk a tőrt a még élő sereg 
lebénítására is - ha valakit a Háromszöggel 
az homokká változik, és egy csapással szerteszét 
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szórható. Ilyenkor persze 
homokot nem tüdönk kiny- 
emi belőle — sőt, a képesség 
ellövésével töltetet, azaz 
homokot használunk el - de 
a nagyobb lények ellen 
érdemes bevetni. Ennek egy 
durvább verziója, amikor 
körülöttünk mindenkit 
homokká változtatunk; kis 
hátulütője ennek a 
manővernek, ez min- 
den homokunktól megsz- 
abadít, így ha ezután ron- 
tunk, akkor nincs visszatek- 
erés. Az időt le is lehet lossí- 
tani, és ez a harcban segíti 
a játékost - ez a Max Payne. ) 
óta közismert, és ítt is 
kipróbálhatjuk. Ugyan kicsit 
mi is lomhábbak leszünk, de." KN ő 
még mindig sokkal Hé lesz üsekábe berr 





b . (2 d 9 EALE H EB 

A játék lenyűgözően néz ki - ez a képek clopjón is 
nyilvánvaló, de az igazi az, T9é mozgás közben lótjuk 
a Sands of Time-ot. A nagyszerű fényelfektek, a kavargó 
homok, és mindenekfelett a csodásan mozgó karakter 
lehelnek életet az amúgy is hangulatos környezetbe. 
Hatalmas fürdőcsamokokat, fátylakkal díszített hálókat, 
romos termeket fogunk bejárni. Tesszük mindezt sokszor 
társaságban - az említett Tölgyike, a lenge ruhában 
leledző Farah ugyanis sokszor velünk együtt fog küzdeni 
Ő az íját használja, jégen kevéssé effektíven; vis 
zen mindenképpen érdenes megvédeni iszen rengeteg 
helyen csak egymást segítve juthatunk tovább. 

A zenék természetesen esen telees dollamokból állnak, rend- 
kívül jól működnek közre a hangulat megteremtésében. 
Ugyanúgy, ahogy a szinkronszínészek is — no meg az a 
különleges megoldás, hogy a párbeszédek túlnyomó része 
nem különálló átvezető jelenetekben hangzik el, hanem 
játék közben. 

Azt hiszem itt az jö , hogy ennyi dicséret után megemlít 
sem a program egyetlen negatívumát is — a rövidségét. Első 
alkalommal megelni tíz órába a végigjátszás - igaz 
ebben persze nincsenek benne az úrdesések melyekre 
néhány helyen többször is volt példa. Az viszont biztos, 
hogy egy lelkes egyén egy hétvége alatt kivégezheti a pro- 

ramot. Aztán ugyan végig lehet vinni MécGsl kéz] 

és jótékok egyike, ahol megtettem, köszönhetően a 
tökéletes-közeli játékélménynek - meg ott van a megnyitható 
eredeti első rész is, de ennél azért többet vártam. lehet, 
hogy pont azért, mert ilyen jó, és nem tudok betelni vele — 
hiszen a Max Payne 2 még ennél is jóval rövidebb. Viszont 
ezt a hibát két dolog is feledteti: egyrészt készül mór a foly 
tatás, másrészt pg maradandó emléket jelent, ut 
mint anno az első rész. Ebben a játékban minden ést 
a harc, a kamerakezelés, az irányíthatóság (ezt külön még ad 
nem emeltem ki, de a program kezelése egy álom; ehhez 
képest a Devil May Cry vagy a legacy of Kain otromba, 
kezelhetetlen programok), a logikai és ügyességi feladatok 
mind egységes egésszé állnak össze. 

Számomra ez az év legjobb PS2-es játéka. Ezzel persze 
ik vitatkozni - elvégre nem kell, hogy mindenkinek ez 

en A játék; viszont az biztos, ég nem talólkoz- 
tea; olyannal, aki ne habarodott d bele eső látásra, 
akinek a kezéből ne úgy kellett volna kitépni a kontrollert. 

Kötelező kipróbálni! 

Grath 














MEA ee Meet e ee lte e TES 
KELTA TA Te Zs á lle es tÉj Ára 

ESZT E AT Es A TOL e ÉSE CB 
EEo YT ALL S ee NS TS ási 
ELLEN TA AN E 
azonban talán a legkedvesebb szívemnek, hiszen renge- 
teg epizódját végigjátszottam már. Ez ugyanis egy igen 
o Es Ne AES keret eN 
[ekor ÁSZÁLASNBLA TÉA za DÁLGYAeL EZ Le 
mint GBA platformokra is ellátogatott (legnagyobb örö- 
LAN 

Igazán minőségi kalandok részesei lehettünk a Castleva- 
LES eleloek e es ujl Cs LGA AS Ste 
a Symphony of the Night lett (PS-en), ami már-már egy 
RPG komolyságával rendelkezett - pedig maga a stílus a 
platform műfojhoz áll legközelebb. Emberünkkel balról- 
ed e ÁLLOSZÉ AL Ave És ee AG AT ANG LTA 

CEL KELTEK ELS Se eV 
[ELM ÉÉG ea N EL RGae Me OLLÉ see 
SEA SA előt atás ele aaa esu tel 
Ft ez Es LT eke A 
ee ze évet eel e éezjkle orál e OTT atás] 
sokáig a történetben. Nem csak, hogy fejleszthettük 
GTA LLEILA CRESSON É e Kell 
volt), hanem segítőtársakat szerezhettünk, hihe- 
TS AZt e Ae TES 
FNNKYKENESE CCA ASS 
(köd, farkas, denevér). Amennyiben pedig az 
alternatív utakat is megtaláltuk, vagy bizonyos 
[ee OL Lee ti eettolj járt 

egál áer e ESETT] 
helyszíneket felvonultató) kastélyban is mász- 


d EEG TLESON ATS GAL esST 


[ELET SSe Te] 
Ú. HATÁSA úezb 
kes een e 
[Ge KN Tt 
eresze Me áC 
Dracul néven elhíresült férfi- 
val kapcsolatos, hiszen álto- 
e ea e LÁSA 
említett figura elpusztítása. 
LG És ee) 
mások voltak, az ellenfelek 
között rengeteg visszatérő 
Keletre ele észtátaa 
MÉ ee ezáke 
ea ke ölelt ar] 
mindent írhatnék még a 
Castlevania történelméről, 
kN ETO Z et 
[62 d LUN e LG 
ezeti HÜLE S 8 
Me áe ee ÁG E 
[OC E eze e ST] 
Credo által írt összefoglalást, ami az 57-es számunkban 
[Le 

[ota e ee esz ELM S 
bár a Castlevania mindig is 2D-ben nyomult, legsikere- 
FAST S LA Lal UV aoV 
kesz ált á ász elok DM esz ár S zá E 
megjelent két epizód volt, azonban a ,háromdébe" való 
kget e OS MLS e 
CA SEsá eke zá áz Kea ALÁ 
estet LESSL e GG k ve 
Ces ez eaz eszet eákest ás 
(sokak nagy bánatára). Mikor bejelentették az exkluzív 
[Ae ete E LT e ALLT] 
Mel SZAK ZáON LAO zt ÁGI 
fe] vagyok CEZ S e sálás zstl 
FO LE MOe Le] arj 94 
benne, hogy teljesen objektíven tudom véle. 52 
sti s Tag lete ee 


pee ee e ea ene e 
MÉ eze Me elet ke See A 
Szokni kellett a térbeli szabadságot, az új történetet, az 
TES ee 
[SZ ette s Ce e See e Nee ást ÉG Sal 
JERÉNORNETBÉS E VAtNÁAT alten LEK ÉES 
EEG e A es MEM e 
ke e aaa TT Ne el ALÉ] 
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New Game feliratra, amivel kalandjaim végre elkezdőd- 
tek. Lányos testalkatú (arcú, hajú) főhősünkkel egy erdő- 
ben találtam magamat - ri SSE e sát Gti 
tettem, egy közelben éldegélő úriember személyében. A 
fickó elmeséli, milyen veszélyes ez a vidék, majd nekünk 
ajándékozza korbácsát, mi pedig megindulhatunk a kas- 
ASE Y LTAL ET e ESEN E ELL] 
hé. meg, mire képes a PS2 verzió, de már fellebbenti a 
[e Vsás vel ej Se HA 

A kastély előcsarnokában barangolva aztán elgondol- 
kozom pár fejembe ötlő párhuzamról. Az egyik az MGS 
ke GÁ lette 
[Met LATSZO 
lönkre, aki nagyon úgy néz 
ki, mint az előbbi program 
MOL EST] 
szúr. Pár terem elhagyása 
után pedig kicsit a DMC is 
EL CAT A zése) 
nem is meglepő, mivel a 
DMC-vel való első találko- 
zásomkor meg azon elmél- 
LEGE áVETNNÉL S 
[ETSO LT e e E a 
slptssi zársz mén 
egy kicsit még komplikál- 
feldest LAGE 
ke ezlk u d etutus 
pet AL NE Ne 
bálgatom a gombokat, át- 
LZZ ee Ao tl 

fi MT Te MÉLA 

irányba. Tréning feladatok. Csontvázak lemészárlása, 
Me eLeAL ee ze ea ke ol ettel e 
kon, majd egy legyőzhetetlennek tűnő páncélos. A va- 
[ezette És alÁe e toke AA e ZZTO ALL e Ae 
vele is. Visszatérek a csarnokba, itt még mindig semmi, 
EJ e MOS EG ALSO ATN ae ÁTT S 
e MÁN SZOL lá CT TLAN 
LAO LOS TES EGT LA 
LEGY Se ezt e e ette 
menthetjük az állásunkat. Jó, hogy ez megmaradt! Ar- 
rébb sétálgatva egy nagy terembe jutok, ahonnan a kosr 
[VAA E ezt A E ele LL NLOSB 
MELEG MA A See BELI 








Első utam az Anti-Soul Mysteries lab nevezetű helyre 
visz. Ez a kastély egy ódonabb része. Baljós hangulatú, 
kemencékkel teli folyosók, szobák fogadnak. Az egész 


S TESZ elete tá e lee e SL 


azonban meglepő módon kis techno beütéssel rendelke- 
FAS E Sá sake jó 
komponálva. Itt pedig ezt el lehet mondani. Hangulatos, 
kicsit felkavaró muzsika szól, aminek hatására mindenre 
felkészülve haladtam előre, hogy eljussak a főellenségig. 
LATE Ae AL TE ele taste egeket ali 
ten By Time volt. Itt már a megszokott Castlevania dalla- 
mok csendülnek fel. Olyanok, mint a régi epizódokban. 
Kis reneszánsz, illetve barokkos stílusjegyekkel. Már-már 
Za ket ász Aken Se ee 
re visszautaztam ennek segítségével a múltba... .ebben se- 
gyi rségj MLLE ESTE át ed 
je ZENET To ze LO TOT el tenálad 
ELÉ t e ESZ Tee ee la AES a eti 
Nt aes e ZÉTA LK ÉT TO] 
SZ RAG e elesel A 
(templomokba illő) ablakok. A templomi belsőt eszünkbe 
AUS Fe Ae ÖG Let era 
Folmazkodik a helyhez. Gyönyörű és egyben mélysége: 
ÁLT G EG A S EGT LELT GEL GRGLÁ 
ennél a pontnál orgazmus közeli állapotba kerülhet. :) Ér 
zt hiszem, senki nem halhat meg úgy, hogy ezt a pillo- 
natot nem éli át. Kell, hogy átérezzük kicsit ezt-a fajta 
[ELS ETT Tee e ee ELA zel CB 
lágban.) A Dark Palace OF Waterfalls azután átadja a 
jwi a korábbról már szintén ismert misztikus, nyugodt 
MKE et ST 
2) Fiscég Itt azt hinnénk, végre kicsit ellazulhatunk, de 
CTL Zo seat LG e Tettek ol 
[ree kek edlségabr [Ede te ÉL 
kerte ae LL E e et lett 
nek, karmolnak...egy perc nyugtom sincs. Nem baj...a 
KATA] 
JA E ESA LEO KOLT A 
Iza PZezáe eáe SZ TÉL L ÉS 
Maya es E ESET GEL AL Et S ÉLE 
kem Olyan, mintha egy tragikus történetet elmesélő 
LL MAYA Ahogy pedig a sárkánykóponyá- 
[ONE les ei AAS s o e TTL A OSS E] 
muzsika hangulatának megfelelő végkifejlet. A föggönyö- 
LAS MEZ s eset ese SK 
legesen...hiszen ott vannak még az eddig lezárt utak. 
fee A e ezreket du ia 
Azt ET e Nee eaN 
ami Silent Hillhez méltó borzalmakat rejt...ezt már a vér- 
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[OSS e AE EKET A 

ask SETS TET ETMETEÉSASET HSZ 
ban!), azt hiszem, érezni a lényeget. A változatosságot, 
Terre eve mee ia ezáe a aaezteeeea 
rágja be magát. Mire pedig idáig eljutottam, mór tud- 
a lez ae TÓ 
profi Castlevania! Olyan epizód, ami lépést tart a korral, 
de nem adja el önmagát, mert akkor már nem is az len- 
KTK e 


Mata] 
tapasztalhattuk, rengeteg felfedezni való dolog vár ránk. 
KÉL EZT VSSS ÉN ee jaezai 
Tal fee aTA Le zata o elaet ő fasznak 
TÁL NTETÁEA TT e] 
hozzánk jutott tárgyat. Legyeri az fegyver, életerőcso- 


mag, varázslat, vagy ruházat. Ezeket különböző helye- 
LEE ELESEN ELÉ GT ZÉMe ei 
MLSZ ete A Áe eleste ee ete Mese e te TS 
az útközben talált, vagy az ellenfelek megsemmisítése 
ezen ijet Maszt ást A 
is eljuthatunk (Magical Ticke), vagy a hagyományos út- 
vonalon is meglátogathatjuk. Amennyiben teleportáltunk, 
Meet Leeds zAraástoss A 
mert azzal visszajuthatunk az utolsó mentés helyére, így 
e GST ET ee TTL SEN TG CZ 
lálható iráztelti EST ESZ TESZ EÁ Le] 
telítve vagyunk, akkor pénzt). Ezeket a sárga mécsések- 





ből nyert alternatív fegyverek működtetésénél vehetjük 
igénybe. Most is találhatunk ezek közül baltát, kést, kris- 
[AES E ES Lee e ee uákoi 
tása van, ráadásul a főellenségek után kapott varázs: 
fee GET e Ke esd ee e SZ a tLNTA 
Keze LA eee ala els él zá kel 
hetjük magunkévá, érdemes is őket használni, mert ellen- 
IGOLS G CL eten GGAL ÉG eti] 
könnyűségéről volt híres, így ha nem tartunk lépést a ne- 
hezedő szintekkel, akkor nagyon könnyen meghalhatunk. 
NEZ S KLM OTA e SZA Ce SZt el 
MSAT szekeres ker arte dszátojtL ő 
COLT LETETT e ÁG MEM oli 
zatot, akkor csak azt látjuk majd, ahol már jártunk. Az 
említett tárgy tulajdonosaként azonban szinte mindent 
[ELS VÁLNA EZÉS els ereje Tt örs el Got 
CTL S e sieles AL GT e e e rás ils Anle 
egyikre van egyszerű megoldás, egyik sem teljesíthetet- 
A jart szint alaposan végig kell járni, mert 
időnként ennek hiányában nem csak hogy nem leszünk 
száz százolékosak az értékelésben, de még a továbbju- 
[eOSA E át ese e e AT ee e es 


MARTIN BELESZÓL! 
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Se Tt etet err esaTe 
Van olyan, amelyiket simán le tudjuk verni, de van olyan 
is, jé ts valami szisztéma is kell. A köszörnyet például 
egett sertes feléledt, krt gy zi gén 
lán sebezhetjük, az ilyen gyenge pontokat kell figyelni. 
MELLY l S felé uk MEGEL 
börtönzött vámpír is. Menekülhetünk előle folyamatosan, 
majd amikor a pengéit küldi felénk, akkor azokat vissza- 
[AZA NE ee sz SA OTT JA VttS sej 
Keyes 
sarokban elhelyezett gömböt, így már ostorunkkal is tá- 
sát eze áá sztk tot a 


árulom azt is, hogy minden ellenfélnek (átlagos ször- 
nyeknek is) megvannak a saját kis gyengeségei. Ezekről 
oz enciklopédiában értesülhetsz (ha öltél már le ilyen 
lényt). Ort láthatod, mire immúnis és mi hatástalan vele 


szemben. De értelemszerűen egy tűzkord ellen nem aján- 


latos mondjuk a tűzzel felvértezett ostorod használni, 
mert nem lesz semmi eredménye. Ezeket majd kitapasz- 


talod te magad...de minden adja 
magát, nem lesz velük gond. Egyre 
PEN KLtzT T HA ages TETT 


LAS TE 


Nincs csalódás, nincs rossz szájíz a 3D-ben visszatért 
epizód miatt. Grafikailag hozza a mai követelményeket. 
Nagyon szép a megjelenítés. . valahol a DMC, MGS játékok 
között foglal helyet igényességben, de inkább az utóbbihoz 
éll közelebb... .nem is véletlenül, hiszen Konami kreálmány 
mindkettő. A helyszínekkel semmi baj, a karakterek is na- 
fej Lee erezet S Tee e 
KTK ETT ta 
Met tease Be fErseár att 
élőholottak (és a körülöttük zsongó legyek). ..mind-mind re- 
[TS e elj Én EA TEST hozza Hap 
a csonlvázkutyák pedi MS HT 
föprsseejtel egű kirjánébákastbog b jálánjá 
LE skeet szár tele lá 
meszes LGA a ee ál Lirtsző ézteétt vizi 

TTL ATS BNE LE MEYE GETÁN TT 3 

[Ab legtöbbje hatalmas monstrum...elég említeni a 
ke GAS e e ÜL A LET 











ASZT eze SZ 
CLARA Áe tease ea] 
borzalom, aminek kígyó/kukac részei az 
élő, remegő, hússzerű folon található Iukokból szabadulnak 
ránk. Igazán profi munkát végeztek a kódolók, rajzolók. A 
ELT SSZ T ette Me tára elve] 
a AAA SL MS HT ete 
érzést nem lehet szavakban leírni, ezeket át kell érezni. 
Ahogy a hangulatot is. Nem enged el, maga elé láncol, ra- 
bul ejt. Fel akarod deríteni a kastélyt, el akarod pusztítani 
FE 
falószók or sgáeatár pggltetktr] eeesnket eten 
éátszoltózós) részek lettek kicsit zavaróak, de azokat is le le- 
het nyomni pár próbálkozás után. A kamera nem mindig 
[ST] Kvt megfelelő szöget, de azért általában, ha 
ellenfél van a közelben, akkor tudjuk merre keressük azt. A 
szavatosság pedig majdnem kiváló. Amíg be nem jártunk 
CAGE AL VI ete GST 
Cl ale MOB CT eMAek 
CLEAN Esze e ezt NAG OC LTN TS elég 
hegyi cigar 
fi bes ádsál ui 
j j hétig dsetetai vele. 
fér. (eds ET VAL 
ee alue 
jaoi [tea 
ALA VES NÜLTA 
Ketel 
[Ever erei EN 
ee eL ei 
[TAM O ÁK 
MNO ENTTS 
[VAN eger e 
CS ÁLNL tl 
adnék neki, de mivel tesz: 
Is áe A 
[a taste] 
Keen 
mindenkinek, főleg olya: 
elö á ze ka [LÉ] 

. mászkálós, ugrálós akció- 
játékokat, amik misztikus környezetben játszódnak. Én 
nagyon elégedett vagyok, és szeretném megköszönni a 
LG ferzátntalb CSE A Tee AA 
Reménykedem benne, lesz még folytatás, és az ősi vám- 

eleatsá ee eeglgsvl le] JEGAS NOEL [a 
fek a vérszívókkal szemben. 


[.] 
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BÖJTÖS GÁBOR 
esze 


bar Rai IL B 
LAMENT OF INNOCENCE 
KONAMI 
MOR g GTi 

(UC tALeH 

ELET LELET B 
szavatosság: 

zene / hang: 


hangulat: 







CEZESÁENTT AT ae 
ad eelgezánárt 
ntésemet provokációnak, hi- 
EZ a ee Age aA TEL 
Ce al tesá ere eflse eset elő 
MAS LES 


zolok közül bizony az Xbox áll legköze 
számítógéphez. És itt nem hardver-paraméterekre gondo- 
lok, hanem arra, hogy az Xbox kaput nyit olyan möfojú, 
FILTTZA Le TT AT ee ALA esz ea ei 

pedg veled N LEVEST St TT] 


nosak. Ez 











jsyz 7 
tg: 

4 s 
kedves olvasótól a fejmosást, hogy szidom a gépet, mikor 
fergsree teri Ke tzbs úraz októberi Csevegő 

naszos hangú levelére.) Szerintem csak örülhetünk, 

AOL Lee Ge ETL ÉTÉ 
Caribbean. Vérkim nagyon a PC-s Grond Prix 4et is, kör; 
hogy félúton leállították az Xbox átiratot, mert rendesen 
megszorongatta volna fizikájával a PGR és GT3 duót. 

De térjünk vissza tesztünk tárgyához: bő egy évvel a PC-s 
megjelenés után végre Xbox-ra is megérkezett az Arx Fo- 
talis! Tehát csak konzolon újdonság az anyag, a PC-s ver- 
E EA ALLA 
ká ges ása 
Szt É Ae 


ÁS É esze e teli 
ft els kérésben 
Lt EE ALV ÉS ai 
CEZ a e e 
EGYEST LN e eszt ettő 
rendszerét meg abszolút kí- 
e ete en] 
pe ezet 
KENE ee 
este Erdei ete ÜLNI 
lül [zt elh 
magamnak, egészen mosta- 
nóig, míg Martin úgy nem 
határozott, kelés) 
Ce adtad 
Lose al ze ázai 
MAOT 
Mel beee 


ut 








a LES ÉLÉT EME Le 
ik TEGYETEK LETÉT 
St Z — ndjéből. 


Í 


KIÉGETT A NAP 


Az Arx Fatalis hibrid a javából, érdekes keveréke az 
RPG és FPS műfajnak. Első ránézésre teljesen FPS, a kör- 
nyezet háromdimenziós, mindent saját szemszögünkből 
See TTL Te ESA re eletet) 
harc valósidejű. Külső nézetbe csak ritkán, tőlünk függetle- 
Leszek Tee 

Te aaSátá e teákat 


CÉ Seat ee etesen se cl 
tulajdonságai szabadon beállíhotók, és a későbbiekben 
LAS Za e zeke etel ae ás ső 


jellemző ferősség, szellemi kapacitás, ügyesség, állóképes- 
He EL TS et féjesrsá Nesz 
eojA eat ee LAT SL NÉ tettes ess CÉL] 
fsz kívánunk ezzel keres miért ne kívánnánk?), . 

raktergenerálást rábízhatjuk a programra is. Ugyancsal 
LELS ekseeekeá eaz ezettel 
mégye /srhat rk énhsszasál MA 

se fi lés ősünk szövevényes története. A 

cakrtán LAT es Are LGA Les arNLLe e] 
este ssal KA 

CLbBi a nép ne élhessen nyugal 18 ddozA 
égről örökre eltűnt az éltető Nap, teljes sötétség és der- 
jáétói een Pt Ty civilizáció elviselhető 
kénytelen volt a föld alá menekülni, ahol még elviselhető a 
hőmérséklet. Minden rosszban van valami jó, a költözkö- 
GET ZS ELÉ] te taL Tt TA Te tg ÉT alltal 
[EAT Ta néglent Very tejaő kiépítésekor 

1 


in segítették egymás munkáját. Ám az új, rideg. 
zzz nem kedvezett a békés egymás mellett élésnek, 

























LEHET NÁLUNK FATÁL IS. 


így a külön szintekre költözött fojok idővel ismét egymás 
e ee Láz Me e E OGB 
Nagyjából itt kapcsolódunk a történetbe, méghozzá 
[ee f fee kes eret ee LÉT LL N 
eze EST AY LN ee es 
Fe Le eLe ele ES há] 
eseteleg ői JT SOT 
Meet kő CA Az SAST ESÉSSA 
kene Mo ee etek aes 
LELT e EGG LAS LUV A 
ütés elég neki, kiterül. Asztaláról felmarkoljuk a megmaradt 
kenyeret és halat, nem felejtjük ott a finom borocskát sem, 
majd kiszabadítjuk cellatársunkat. Ő felismervén teljes am- 
néziánkat, az Am Shaegar nevet adja nekünk, mely egy 
jerasákgaásetállásl allna Tegye 


MINDEN SÖTÉT ÉS 
NYOMASZTÓ 

EIA ZT ee le 
már unják a történetek kezdetén gyakran fellépő emlékezet. 
kiesést, de X-en ez még nem akkora trend, úgyhogy lépjünk 
[AY fóndlaj Ebal EGK ZS L MLS 
Először ruhát talál, majd sokáig csak összevissza barangol, 
LOIS AG Szt TT Tee Ta Ms sake Le ral] 
KEZTYA ANZÉY TENNÉ AT TA AYÁ NN YTÁNT] 
királyi csapat kapitányától hírt viszünk az uralkodónak. A 
megdöbben a vereség hallatán, majd minket bíz meg, hogy: 
nyerjük meg szövetségesnek a troll sereget. A trollok viszont 
addig nem hajlandók nyíltan a goblinok ellen fordulni, míg 
eat eke ea eretet 
dó enyves kezei közül, Természetesen minden problémára 
Huj ásás a gyógyír, pedig őt alapvetően más nem na- 
gyon foglalkoztatja, mint hogy ki is lehet valójában. 
he e FeLNESZe aTen TS pg) Ha 









More ele a e pete Ül 
EDEN ERBTÉÉA Cr keáes 
ről még csak ne is álmodjunk! A játék atmos: 
lehet panasz, a hangulat mindvégig meghatározóan sötét 
és nyomasztó. De másképp, mint mondjuk a Silent Hill. Ez 
LA Ae GÁLA 
onlják mogukból a negatív kisugárzást. A mogam részéről 
kevésbé rajongok az ilyesmiért, de ha egy játék hangulata 
KT e EL e TT 
Üsd 







LEGELSO Ze es LAST TA 
Arx Fatolis, Például amikor már jó ideje csak bolyongunk 
peátsz b te ML SOL YT ST A VA 
lyest segíthet ilyenkor a képernyőn lévő térkép, mert sötéttel 
feszt ea e NEL Tee A eábe eső 
túlságosan élettelen a környezet. Kevés a többi szereplő, 
KZT TO ÉSZT Ae Nesz [jó 
sunkra a legtöbb csak , hagyjál, most más dolgom van" jel 
[ER et Tee ae Mer 
EZ tá AN AL ÜL 
ee edeti dől 
ASZ TS si 

ENO] 















csak úgy tesz, mintha részt venne a játékban, holott ránk. . 
sem bagózik. Például a trónterem melletti élelmiszerraktór- 
LEGAL A aes eke d Lea 
zi. Hiába nyúlom le orra elől a halat, fütyörészve pakolj 
EJT EAT E ES] 
GOES ZY ASZ ese 

LE e LL Tea ÁL eled zés [a oN 
LA e Te lkee zet töve sk sa 
szíthetünk varázsitalt, a talált gallyból horgászbotot, ezzel 
lehet pecázni is. Varázslattal gyújthatunk tűzet, azon meg- 
ETTE ae e ate e MlesÁsz HÜ LETT LTAL 
KELT NT ESZ Ni tLNESa1 ső 
ségtelenül vágtam le szegényként, élve aranyosabb volt. Az 
elkészített ikomát egy gombnyomással be lehet burkolni, 
ke EST ES tá É aan SS 
CA eNT Tett eletet Nee te 
IELZAGT EAT Troj te eeselsz te tástetásalag 
ELV s LM let ászt 
len, anyagcseréje meg egyszerűen nincs. Hiába 3 
EG ASZ át jén temérdek gombával, répával, 
hagymával, hozzá öt kiló kenyeret rengeteg hallal, simán 
fi SS e A elit CT AZ TZE At 
Tee 
Persze a legtöbb játéknál így van ez, csak hát mindig bizo- 
EE etá ete ELANSÉT [dee 
LES ele e a Te ee esete AE 
mindent homályosan, pirosban kezd látni. Sajnos a kép itt 
sem teljes, mert Am Shoegar ittasan is képes nyílegyenesen 
Lea eü zel sás ze Y Set ele ei zs] 

játék közben többnyire azt fogjuk tapasztalni, Arx egy 

GES ee SA 


LN tie és [taj Cdióa 
CA ete LA 
combcsonttal hirdetjük az igazságot. 
id SNS N S ee uzi] 
CE LG A 
rozsdás kardhoz, aztán egy 
KG ZÁS A 
ke eeeező 
NCO Mt A jópA 


EZT ESZT s Tá Te LAT NT 
sebzés ereje azon múlik, milyen erővel és milyen pozició: 
ból fan CL esáá ee es fee ETT átal) 
Lee GAS ALLT esse kás 
erősebben fog lesújtani. Számít a jó helyezkedés is. Pél- 
dóvl kifejezetten praktikus (habár sportszerűtlen) hátulról, 
[Me ekes ee zszl e ak É tek 
az ellenségre törni. A harc egyetlen hiányossága talán az, 
éz rendesen felmérni, milyen messze állunk az el 

lentéltől, így annak kardja néha meglepetésszerűen talólja 
CET At ge ze eleg aeettó 
szól, lehet például használni íjat is. Az ellenfelek spektru- 
LOG SL ezzel Le a Mi dere ds kasjále e 
mokat maximálisan felkorbácsoló, undorító, szörös pókok 
ELET Nee Ce ONT él] 
el élek kia kss kae eá 

t ölni. A töltőképernyők egyikén erre külön ki is tér a 
program, miszerint nem kell megijedni, senki sem pótolha- 
OLT ete A ÉG VáN 
udvaron. Egyszer kardélre hánytam, pusztán kíváncsiság: 
ból, vajh megúszható-e ép bőrrel ekkora gaztett a játék- 
TANYA ages nene jságetbo ert 
TGM sát eges a 
ményre jutottam a király megtámadásával is, csak őt még 
er ES ÉLÉT A 

LGA S GAVE eze el zás buja 

magunkat a varázslás tudományába. Az Arx Fatalis va- 
[zer szTte eds lni ee 
tem, elég kínos is ugyanakkor. Az egészet Peter Molyneux 
LEEYÁNES Neee 
MATYAS tet 
ha már loptak, id Nt 


alább jó helyről tették.) A varázslás így is izgolmas móka, 
s sA Hasjá A Le Yet Sztn 
teje ee LL] 
megtenni, itt sajnos csak az analóg nyilakkal tudunk a 
kézmozdulatoknak irányt adni. (Ha PS2-re is kijött volna a 
TSA Te 
jr mindenekelőtt képezni kell magunkat. Ehhez speci- 
ális rúnaköveket kell találni, amikről megtanulhatjuk a 
HESS e ELST 
különböző varázslatot sajátíthatunk el, érdemes szorgak- 
masan tanulni őket, mert jól jöhetnek a tűzgyújtáson kívül 
esteket ááá szá 


LAS e ae LAGE seta et s] 
vehetjük elő. Ez többféleképpen is történhet. Játék közben 
ree LL e Me TT egve atka 
Kate ee d keree aztat aie djÁve 
ra lépdelve láthatjuk a többit. Ez így eléggé kéznél van, 
mégis macerás a használata, mert nem látni mi jön éppen, 
er LT CVU 
KG iát Ae also 
ee let ee ák ááá tetu 
Meet sz kese jket uláke 5 E 
mo NÉ et A e Tas Állás eeál kez eeyálas 
HV ere: ere e T ee ee ÁL tosA 
kás is hajíthatjuk. Csak arra vigyázzunk, hogy: 
a ,gvest item" jelzésű tárgyakat ne VA Lél 
oz tnnstjbsó Ve szele 

e kee et ee ed Cse uetás ui 

1 a life potionre állítani). Ugyanitt, a ,Back"-kel hozzá- 
ee e e Le e A 
lk áe szk e ae a li sa 


n CE Ae GEL B 
nízszzó párbeszédeket Egyeljük MTA eON 
ha nem akorjuk elveszíteni a fonalat. 


BSE Tea 
IGET Ua 
LNN Sto 
Csá 
LELT Tt A et 
KILE 
hosszú). A PC-n opcionális 
bump-map funkció itt eleve 
esze á a 
hec ra Lessz 
CLA delén, 
PATENT 
KE eeegt AL LENN 
[ES B EZEN 
modellek kissé szögletesek, 

A [Ae ka S E 
sokkal részletesebb. Ha lefelé nézünk, figuránk animációja 
CEE átt eyes Mt elk laleze al 
ee ese táltos Ár e MLS ET 
föld felet lépkednek, remélhetőleg csok a tesztelése kopott 
korai verzió sajátossága.) Jó lenne ugyanezt mondani a tár- 
FAN ej KUKORASAT is, ciginél e 
nem fog változni. Az velük a gond, hogy minden tárgy - 
fene EYES lel erek zt 
eza at ee tea ET ele aletld] TES 
Ke Me A Lee éeehazzés lt 
MB kivi UE ESZ ee e Ole 
gs goblinok így is piszok félelmeteseket üvöltöznek!) Au- 

[ 


o kéznél Véléset, les (2 mi mir Gy 
jEZNET ETET Te e] 
LE E ján Lopakodáskor az sem mindegy, pán- 
célban vagy bőrruhában, kövön vagy földúton próbál kk. 
[CA e e AS e sdáás el as la 
CASTEL pestlsá e ue 
[ezta ok ee ee eket] jóv hang függ 
az anyagtól, amire lesújt. Egyedül a zenét hiányoltam a 
tesztverzióból, de valószínűsítem, hogy a boltiban már az is 
Lee ezálnsÁ serek SE OTT KT 
csérte, és azt sem hiszem, hogy csak az acélos csattanások 
Lal eu elo le tt ELT e A 


A kiragadott részletek alapján úgy tűnhet, teljesen szo- 
ke e Za GAZT o 
ennyire rózsás. A történet a látszat ellenére lineáris, és 
csak a helyes út bejárásával gördül tovább. A pályák sok- 
EGES ALLA án LA zi 
MILAN e eat erei Es 
Me á ete te tt átt A 
IL GZT SS ee elut 
ket A DCATL ESR É AT TT AL ES 
zá dea Le VAL CUKGUT fo 
ZAN KÍN E Te esse s ete 
borral feláztatni az almás pitébe szánt lisztet), nem nélkü- 
szt LO SET Cs el ea OT Le mes 
dukál. Habár az illúzió mértéke ingadozó, a Tinogató 
pillanatok bámulatos élményt garantálnak. Az Arx Fatalis 
MESE el eagle őtet elte e ELEN e Vá all 
CN eke ei 

ML 


elatál LA L 1 B K) 


ZS AeONa 
MORE EGZ eg 
(etil bi 
játszhatóság: 
szavatosság: 
zene / hang: 
HELL ÜTCEÉi 


8 pont 





GTA 


ogyan fogom ezt megmagyarázni? 

ai Már rég ott kellene lennem. Szegény ki- 
(ZTE Ae zár ea aA ATR ÓZA 
ZTA AZA AT) 
számomat, a hívásaimat sem fogadja 
majd legalább három napig: Pedig én 
nem tehetek semmiről, ő a tai 
Aza la s deal ezzel ulió 
kor nagyon jól tudta, hogy ma fogom megkapni 
a tesztanyagot bentről. Hihetetlen, hogy mennyi- 
Ze zza seek e, 
Yao EZ raer sáN ll [aeA 
PZL Á za eu vála NUN ee ez Ul lő E 
fog packázni, előbb megnézem mit is kaptam 
[dea eztet ráT elete TU 

[otet ko SS S MEL TC T ee Vet 
múltja miatt. Ez a fazon az egyik legjobb forma a 
MANZÁ NTÉST LETE ÁT E AES 
MAL A ke ke Me ls ALL eerA 
ábrázolás jellegbeli hasonlósága miatt, de a kép- 
regényen kívül a rajzfilmes változat áll hozzám a 
legközelebb. Bár a mostanában nyomatott ezred- 
[LOTTE Lá Te ász 

MAL Te CK VÁLSZ ATOT TA / ATS) 
asd: ella BEEE telet 
Vege eL CEN kezzel t ze e LT ee ONte tele 
Ce edeae tat rá te taj ala e elet 
DENTESEI szereplővel vághatok neki a JELES 
Itt van a Nagy Öreg, de választhatoin Robint, Bat- 
girlt vagy akár Nightwinget is. A jó választás egy- 
értelmű. No nézd csak, ezt a történetet egy képer- 
nyőn akár ketten is nyomhatnánk az én galam- 
[eoaute tiz tle e OO ELS ás lete let ds egsai 
vérlány. 

Szegénykém biztos már sorban áll a jegyekért. 
Piszok dühös lesz rám. lesz"rom, magának kö- 
ELLA Ez Za) eleted too aaltN 

LEE ESZT e eKSZT ETEL á lesze TEAT 
easy-nél nincs könnyebb? Elég [gokkánt [OYA 
nem csoda, hogy hemzsegnek itt a rossz arcú 
nözők. Jön is a sok szemét bőven, de majd lerú- 
gom mindet egy pörgőssel. Mi a frász van már 
megint ezzel az elhízott irányítóval. Startmenü, 
gombkiosztás újrakalibrálás. Így már mindjárt 
más. Fejrúgás, jobbhorog...? Ennyi? Startmenü, 
gombkombinációk. Ennyi22 Hát ez tényleg nem 
ELL ELSE SSE TSA feAR 


Nee NA OK rea a áá hair] 
nem túl kártékony, mindössze elkábítja a de- 
[EÁ ee e ELÉ OÁ OT Al 
ként is használható tárgyakat a piros gomb- 
bal tudom felvenni és ugyanezzel bele is vág- 
hatom a felém rohanó féreg arcába. Ez igen, 
ettől rögtön padlóra került a szerencsétlen. 
az NT e aze 
KA KT TES etes 
KEN AeAAL UT EZT aT eRAet etel AT sole 
VESZ ee S eV AM leletet Ke atzás 
megállóban ütött meg. Mindegy, a férfi én va- 
STAT tl TTL SA 


(ő 
MESE e ETT OÉ A 
hang azt mondja feltöltődtem vala- 


MARTIN BELESZÓL! 


TE 
tt fa s 


e 
E e a s] 


miféle extra energiával. No, most ha nyomva tar- y h.7 ezen ölbe 
Ste áj ke vál s lás tés áe a LEIR) — ei 
anyját, mekkorát rúgtam! Ez nagyon király, bár 
Ce LATE OTT e Me seek ee e Ae 
san ütök még néhány keményebbet, aztán kezd- 
hetem elölről a feltöltést. Kár hogy elfogyott ez az 
extra cucc, mert nagyon hatékony voltam vele 
reza tette e je S Le ESZ eti a TA 
Cd Tee e ee day cazuláz A 
FÜLET TT ZT Lt 
Me á ee ze É-i 
más a játékkal kapcsolatos hasznos és kevésbé 
LEE O e LT Rea AA letesz tNÉL li 
akció bőven, bár egy kicsit egyhangú a dolog a 
EAT ESZe etei FAL ANEONAÓN FAS EÁ Ci 
látom csak, hogy az érméimért cserébe újabb 
Lele SL ÁONÁS e tést elete Se e ÉL Val) 
masszívat. A jó életbe ezek állati drágák, jobb 
[os Ve) jé98A MSG Sa tsz GÁL ÁL 
kább értelmes dologra kuporgatok. Vissza az ut- 
cára! Hát ez majdnem olyan, mint az előző sza- 
LCSZAAe LA kaert átl te ele: te Ketel relate total Sal NÓ 
COLT le TLAN SZ CTÉTO Le Vls áss telleláe li 
hoz, hogy végleg a padlón maradjanak. Jó takti- 
kának tűnik az, ha a rendelkezésünkre álló időt 
megnövelő túszszabadítással várunk az utolsó 
másodpercekig, így lesz a leggazdaságosabb. 
Ugyanezen elmélet szerint spórolok a feltöltött 
extra erővel is, amit nehezebb helyzetekben és el- 
lenfeleknél használok fel. Persze amilyen gyengén 
játszom nekem szinte állandóan szükségem, vol- 
na minden bonuszra. De megérkeztem ennek a 
pályának a végére is. Lássuk csak: értékelés..., 
színes érmék... , butik. Ezt nem hiszem el, még 
mindig nem elég arra, amit kinéztem. Nem bírom 
my ki, veszek egy olcsób- 
[AVON 
LL Nt YT TT] 
(e vslozá Sela 
[le (L 
ME Lett etWi ét 
SEEN S ULT 
Meet e duett 


vesen megnéznék egy másik ütnivaló fejet. Az el- 
EIN ee HEZ LESZ ML TTÉ SZÓ 
annyi a különbség, itt már feltűnik néhány, a töb- 
fi eltérő színű pulóvert viselő delikvens. Talán 
(Ve elet telste § [Tb ILL tá NESZ ÉSA 
nes ruhások még gyengébbek, mint az elődei. Mi 
folyik itt? Végre vége. Jó hosszú és egyhangú pá- 
lya volt ez. Ráadásul az irányítás némiképp meg- 
erőltetővé vált, és az előzőleg 
Mertelé éles akée eu 
[ee zzz Me át 


4 


A 


fa 


pA0lop-d 


vább! Nini átvezető képsorok, természetesen a 
Lee ee es 
nyéke! A frászt új környék, ez ugyanolyan mit 
az előzőek. Istenem, történjen már valami 
érdekes, megelégednék már egy másik 
utcával is, vagy ha egyszerűen kisüt- 
MOT e MAT AVI COÁCS 
ACE Let e ee ásza 


7 utcai lámpák által keltett fény-árnyék hatással 


eolalá els el A LON e daejáe Nee té rttete fi 
az gyönyörködtet engem igazán. Nem lehet pa- 
menza nasz a robbanásokra 
EGON lá úlS 
sem díjnyertes. Ez az 
egész annyira közép- 
szerű, hogy a zenére 
FELS OLASZT LL eLU 
CO Kzzzae [u 
sincs miért. El fogok 
0 e LTNRB 
Csörög a telefon, de mi- 
ért a vonalason hívnak? 
LL LG ei 
KT lő 
Elnézve ezt az átlagos 
elet Kz zal záó 
Rea dutsál zi 
akkor nem lenne ez a 
flag zta [STO 
El ALZÉ 34 
Lele 
Cd ll tulsó 
ÜLTET TS) 
KET LA 
Végre egy igazi főellen- 
Cel aan e eNl Ti 
CAGE O CH Va 
dárijesztő. Rendesen 
Me Ezt tz AOL Á GT 
Me AGE Te 
SZG ÁL GN 
Még néhány újszerű 
[ENZEESZ e e 
rültem Agyagpofával. A 
KESZÁTHTMNÓ 
a game, de vészesen 
LA Meet] 
AAL Tee ai 
kele azás ul sal 
EEG SS Za] 
úrfi legújabb kalandjait. 
8 Elég! Szép meg minden, 
de Sin Tzu-val küzdjön meg a Szuperman, mert én 
ALA YT elesés leul ést CLGIGLS 
tereket, és a hátterek sem csúnyák, ráadásul akció 
is van bőven. Talán az eddigi legjobb Batman ad- 
aptáció a dobozra, sőt még arra is képes, hogy 
átcsempésszen valamicskét a történeteket átjáró 
Mas MSZT LETE LÉ 
mert főcímdal és a történetet aláfestő pörgős ze- 
nék. Ezek után nem is értem miért nem vagyok a 
Ze ÜS EG MLS Nee Set Met Áloli 
jdsáz lényeges összetevőben csak parányi élet 


eSSZL ALA OZÓ ee SE Le Luts 
ga után mást csak.egyre fogyó lendületet és kö- 
zönyt. Nem utálom a BROST-t, mert egy ideig bol- 
doggá tudott tenni, de ez csak egy egymenetes 
kapcsolat volt. Remélem ezt az én tündérvirágszá- 
KGet TULA s a 
Valaki dörömböl az ajtón. Üti, mint aki megve- 
szett. Ebből baj lesz. Bátorság! Megyek már drá- 
KZT ae LTÉ Ezra NA 
Hp) 


BATMAN: RISE OF SIN TZU 


ÜEleld 
MÁS VERZIÓ: GC, PS2, GBA 
grafika: 
játszhatóság: 
szavatosság: 
zene / hang: 
hangulat: 


7 pont 
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E ításánál a Yager ju- 
tott először eszembe. 
Egy játék, amit nagyon 
vártam már, mivel az idái 
ízelítőként bemutatott filmel 
ke ggg lehetett ára- 
dozni róla, mert meseszép- 
nek tűnt. Ez egy ilyen játék. 
Crimson Skies a neve, 
akik pedig ,összetákolták" 
nekünk (Fasa Studio) már 
egy olyan programot is le- 
tettek az asztalra, mint a 
Mech Assault. Az egy kel- 
lemes akciójáték volt. Nem 
túl nagy sztorival, pofás 
e remek tangu- 
lattal. . egészen addig, míg 
meg nem untuk az öl dök- 
lést. A CS esetében csak 7 

ámuldoztam a már említett videók megtekintése után. 
Gondoltam , fas" srácok dolgoznak ennél a gárdánál, 
moskis remek kikapcsolódásnak nézünk elébe :) Abban 
meg csak reménykedtem, hogy valamennyire értelmeseb- 
bé teszik a körítést, mint a korábbi alkotásukban. Most 
mit mondjak... ,A remény hal meg utoljára..." 


MI EZ? KÁRTYAJÁTÉK? 


jondolhatnánk a EZ ahol pár kártya- 
aplálható. Azután viszont beindul egy kis kedvcsináló 
film, ami rögtön eszünkbe is juttatja, milyen stílussal ál- 
lunk szemben. Repülős... lövöldözős... Na ja. Volt en- 
nek a stuffnak egy kis előzménye i is, de csak PC-re. Az 
meg minket ugye nem túlzottan érdekel. Legyen elég 
annyi, hogy ez már a második rész. 

Visszatérve a bevezetőre. Pár CG animáció, valami utó- 
pikus világkép, amiben mindenféle repülő szerkezet né- 
pesíti be az eget, meg a játékból ki- 
ollózott részek. Na...ezek gyönyör 
rűek! Az éjszakában zajló nagyvá- 
rosi durrogtatás nyálcsor. 
pen úgy, mint a szil felet 
verezés, vagy az esőben lövöldözés 
valami táltés póklábú gépre. 
jó...nem kínzom magam to- 

n a menü. Új játék, ré- 
gi...bemutatók. Na, ezt az utóbbit 
gyorsan megkuksizom. Játszható 
verzióban csak Voodoo Vince talál- 
ható, de látványosságnak ott van- 
nak a ka Microsof sportszériájának 
(XSN) jelenlegi résztvevői. Sok szót 
nem akarok rájuk pazarolni, 
elég annyi, hogy ha játékélményben 
is hasonlót produkálnak majd a fej 
lesztők, mint látványban, boy az 
EA munkásainak elé gé fel kell 
majd kötni a gatyájul átet Az NHL 
szemet gyönyörködtető (az árnyéko- 
kat még csiszolni kellene kicsit), ah: 
Tiger Woods), Top Spin (itt volt az ideje egy Virtva T 
konkurenciának....apám, ez gyönyörű), valamint az Am- 
ped második része is az (az SSX nekem soha nem tet- 
szett,. csúnya, valamint túl árkád). Na...ennyit erről, jó 
volt látni őket, kíváncsian várom a kész játékokat. 

Most már elindítom a CS-t. A rövid kis kezdés után 
(amiben kiderül, hogy hősünk nagy nőcsábász, valamint 
képes Indiana Jones-t megszégyenítő mutatványokra, 
már kint is találjuk magunkat a szabad ég alatt, a rep- 
csinkben tehénkedve. Betty leányzót kell követni, 
ning gyakorlatait pedig végrehajtani (irányítás, lövöldö- 
zés léghajókra, tornyokra, majd egy apróbb ék éles beve- 
tés). A grafika mennyei! Remek munkát végeztek a kódo- 
lók. Gyönyörű víz, azon meggyőzően megcsillanó nap- 
fény, jól kidolgozott szigetek, aprólékosan felépített repü- 
ló...na, meg az is eszméleenül néz ki, ahogy ráereszke- 
dünk a vízre, a repülő pedig beleveri a permetet a ka- 
Jó szokásomhoz híven rögtön Bettikére kezdtem 
lövöldözni, csak kipróbálás céljából, hogy vajon mi lesz 
az eredmény. Betti cica füstöl, léngal jol, majd korrekt lát- 
ványvilággal apró darabokra robban, fekete felhőket 
hagyva maga után, amik gyorsan szét is oszlanak. Ez 


MARTIN BELESZŐL! 


ACCS egyjátékos része nem fogott meg igazán, de 
ez nem gyengeségének tudható be — most azt a kor- 
szakomat élem, amikor nem hoz tűzbe a szingli re- 
pülős-lövöldözés. Az online módusz viszont vélemé- 
nyem szerint FANTASZTIKUS! Ha tudnám, hogy a 

magyar Xbox-os gamerek legalább 60£-a rendelke- 
zik Live hozzáféréssel, bátran adnék 9-et is a prog- 


ramral 

















a Unksi is ze 
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Kezdem inkább azzal, miről szól a program. Hmmm... 






szép volt. Pá- he Betti cica. ..meg ke 
a program keményen megorrolt rám. legalábbis erre tv- 
dok következtetni abból, hogy egy mission failed" felirat 
kíséretében eltanácsol a , főmenübe ! Köszönöm szépen, 
nem élek vele (csak a szex, pia, rákkendroli...illetve in- 
kább az első, meg az utolsó, újra nekikezdek, hogy 
rontsam kicsit a levegőt :) 


LÖVÜNK, GYORSÍTUNK, 
VERSENYZÜNK, 
VÉDÜNK...ÁSÍTUNK 


Vazzeg Fasa...most ezt miért kellett? Pár órányi játék 
után úgy hajítom sarokba az irányítót, hogy sírva pa- 
tndtán szalad édesanyámhoz. Rettentően elfáradtam 
pár helyszín kivégzése után! Ja...jó...nem szaladok 
ennyire előre. 





Ja, de, persze, van története. Egy nagy nulla. 


ópofi főhős, legyilkolt tudós, titkos fegyverek, gonosz 
bácsik, oket e ell intézni. Először 9 egetkebak 
nézelődünk, pár missziót végrehajtunk, versenyezgetünk 
az idő ellen pénzgyűjtés céljából, satöbbi. Az egészen 
mókás, ahogy benyomulunk egy titkos bázisra, amit szét 
is robbantunk, de a legjobb az, amikor beborul, szakad- 
ni kezd az eső, és jön valami főellenségszerű akármi. El- 
őször a Zeppelinre hajaz, de később már felveszi a be- 
mutatóban látott ,pókizé" formáját. Látványos, hangula- 
tos. Megyünk a bányákhoz, ott is küldetések, őrzés-vé- 
dés.. miegymás. Itt már kezd unalmassá válni a dolog. 
Persze itt is versenyezhetünk. Kell is a pénz, mert lehet 
fejleszteni a jegáa (jó péretko kk be lehet gyűjteni. . .va- 
dásztól a kis béna, egy- 
személyes sétarepülőig], 
csak megfelelő mennyiségű 
összeg kell hozzá. Na meg 
medál amiket a pályákon 
gyűjtheisz be sok-sok keres- 
géléssel, vagy a feladatok 
rehajtásával. Utóbbiak- 
ból van bőven mindenhol. 
Vonat elpusztítása, rako- 
mány szállítása, célszemély 
mezése, ellen: Í 
jépek likvidálása. Valami 
demi. Ez elsőre még jól is 
hongzk, sk ojan e. 
telen az egész. Hol vannak 
a Yager remek párbeszé- 
dei...a faldőt ellenfelek ha- 
lálsikolyai? Vagy a készte- 
tés, hogy menjünk tovább, 
szedjü ünk darabokra min- 





































denkit? Elveszett 
hol a csodás grafikai 
motor alakítgatása 
alatt. Pedig nagyszerű 
programot lehetett vol- 
na alkotni. Átszállhatunk mási 
gányokba a feladatok alatt is... különböző lövegeket, 
ágyúkat vethetünk be a rajokban támadó ellenfelekkel 
szemben. Szóval vannak itt jó dolgok. De még egyszer 
mondom...nincs késztetés! Hiába a Ű (komoly fil 
mekbe illő) zene, hiába a tényleg rendkívül igényes kör- 
nyezet (még a Yoger is gyengébb volt grafikában, pedig 
az sem csúnya, sőt...). Hiába minden. Kaptunk valamit, 
amihez marha nagy kedvünk lenne, de aztán inkább gri- 
maszolva félretoljuk, mert elég volt annyi belőle, amen- 
nyit hirtelen elfogyasztottui 
Sokan dicsérik az online ks különbö; Idi fóru- 
mon. Hát nem hiszem, hogy esténként pont repkedni, lö- 
völdözni mennék fel az internetre. Akkor már inkább va- 
lami RPG, vagy FPS... esetleg autós program menjen a 


világhálón. Különben sincs erre lehetősége még túl sok 
magyar X gamernek... 

Nem tudok mást mond ani: sajnálom! Sajnálom ezt a 
játékot, mert ilyen alapokból remekművet, maradandó 
alkotást lehetett volna kihozni. Amit kaptunk: g 
repülős program, kevés tartalommal, ism 
kal. Nem sokon fogják élezni, ráodásul sok kertel 
hozzá, hogy igazán ráharapj. Már ha ráharapsz. Eset- 
leg repülés-mániásoknak ajánlható. Mert a fizika elég jó, 
megfelelően lehet manőverezni, vagy csavargatni a gé- 
pet ide-oda. 

Talán azért érdemes próbálkozni vele, mert grafikai de- 
monstrációnak tökéletesen megfelel. 





BÖJTÖS GÁBOR 
bojtosgabor6freemail.hu 












ár még csak meteorológiai szempontból, de nincs 
B: nyakunkon a tél, Előkerült a Bundeswehr ka- 

bát és már a kesztyűt is meg kellene keresnem, 
hogy ne fagyjon le a kezem, ha jó szokásomhoz híven 
lekésem a reggeli villamost és negyedórás gyaloglásra 
kényszerülök. A hideg tehát már javában itt van, úgy- 
hogy a téli sportok szerelmesei már valószínűleg tökön 
ülve várják az első hózáporokat, amikor majd a végtele- 
nül hosszúnak tűnő várakozás után végre ismét leporol- 





ajánlott a kihívásoknak nekiveselkedni. Az irányítás rész- 
letezésére nem vesztegetnék szót, ha valaki a kellően 
szájbarágós Tutorials módban nem képes elsajátítani a 
kezdéshez szükséges tudásanyagot az vagy csapja fel a 
kézikönyvet, vagy dobja ki a játékot ( nekem is 
Seven rá médöok régén kezdjétek k 
Ha van rá módotok, rögtön kezdjétel ás egojánal 
földbe döngölésével, förmészekesen Muliplayer módban. 
Két gép, egy System link-mode kiválasztás és máris egy- 
szerre akár nyokan róhatjá- 

































sabb pontszámú vagy a leg- 

több leni érő trükköt 
Ú végrehajtó játékos megtiszte- 
1 ló cím elnyerése érdekében. 
Ha a haverokat nem tartjátok 
méltó ellenfélnek, akkor nyu- 
godton benevezhettek Xbox 
Live! versenyekre is, ismerve 
azonban egypár agyament 
netes srác teljesítményét vár- 
hatóan a nulla fele tendáló 
sikerrel. 
A játék gerincét a karrier 
mód képezi. Mielőtt harcba 
indultok érdemes egy kis időt 


tok a pályákat a legmaga- 











hatják kedvenc korcaltótástt szánkóju- 
kat, sílécüket vagy hódeszkájukat és rohanhatnak ki a 
szabadba a jó levegőre csúszkálni / siklani. Hogy a ha- 
vazás beálltáig hátralévő időben ne tnaszzí ke 
tunk már egy meglehetősen finomra sikeredett SSX 3-at 
(Konzol 2003. októberi szám), most pedig a Microsoft 
próbálja enyhíteni a várakozás kínjait, a méltatlanul ha- 
nyag bánásmódban részesült Amped folytatásával. 
Nyakszaggatóan dögös a soundtrack, ezt már a kezde- 
ekkor nyugtáztam. A készítők valószínűleg nem díjazzák 
a nyálcsorgató zenéket, amit az is alátámaszt, hogy az 
Options/ Soundtrack menüben az emo stílus alapértelme- 
zésben ki van kapcsolva, nem úgy, mint a hardcore, 
rock, ska, rap vagy electronica. Helyes! :) A számtalan 
előadó közül csak a Suffocationt hiányoltam, no de nem 
ez a lényeg. Kezdjük egy csalással az Options/Cheat 
menüben, ami bár a mentési lehetőséget lockolja, de ar- 
taljágkogyibelüköszelkessüné véláennyi sálFEbATTÁTS 
levels, kikapcsolása NoCheats), mondjuk Free Ride mód- 
ban. Előtte azért nem árt átvenni az oktató mód hét lec- 
kéjét, ahol hamar meggyőződhetünk róla, hogy mennyi- 
re érzékeny a game irányítása. ideggyenge, remegő ke- 
zű játékosoknak csakis a gyógyszerük bevételét követően 


MARTIN BELESZÓL! 


Nem voltam rest, nekiestem az Xbox-os Amped 2- 
nek és az 55X3-nak is, közvetlenül egymás után. 
Nem könnyű dönteni, mert voltak ls amik az 
egyikben, voltak, amik a másikban tetszettek jobban. 
Én az 5SX3-at venném meg, ha választanom kéne. 
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szakítani a karaktergenerálá: 

nál is inkább, mert megfelelő 

választása esetén a plasztikai sebészet 

legújabb vívmányainak eredményeit is közelebbről szem- 
ügyre vehetitek. Karakterünk egyébként ötféle fejleszthető 
tulajdonságot mondhat magáénak, úgy mint 

besség, ugrási magasság és levegőben tartózkodá 
egyensúly és helyzetváltási sebesség. Súlyozott jelentő: 
séggel bír a pályákon nyújtott 75 kciónk, mert a tulaj- 
donságok fejlesztésére felhasználható skill pontok bezse- 
belése erősen teljesítmé ráadásul a ranglétrán is 
csak a pályákon végreh feladatok telj 

vetően sorolhatunk előre. A rangsorban po: 
nk determinálja azt, hogy a tizennégy hegycsúcs közül 
melyeken csúszhatunk le fértelemszerűen minél menőb- 
haj Ket annál több Skz unlockolt), ső 
tek fel tehát a gatyót! Úgy is fogalmazhatnék, d 


nem kockáztat, az ott első 









Minden hegycsúcs több kis 
szeletre van osztva, ha egy 
kicsit tátani akarjátok a le- 
pénylesőtöket nézzetek bele a 
Mountain Preview-ba, a lát- 
vány valami egészen elké- 
sztő. Nagyon jól néz ki te- 
tát a game, de azt azért hoz- 
zá kell tennem, hogy nem - 
is nagyságrendileg keve- 
szer — éreztem tériszonyt, 
mint az EA BIG új játékában. 
Persze ez annak is köszönhe- 
tő, hogy ez a game sokkolta 
redlisztikusabb, mint az SSX 
széria. Inkább azt mondom, 
hogy redlisztikusabb lehet, 
mert életemben nem hódeszkáztam. Egyrészt nincsenek 
jegstrés lesiklások és a legtöbb ugrás magassága is 
a hihető kategóriába tartozik. Nem kell üvegtáblákon ke- 
resztülrobbanni, nem kell menet közben agyonverni az 
ellenfeleket. A lehetőség szerint minél nagyobb pontszám 
trükkök, kombók, stílusugrások garmadáinak bemutató- 
sával való elérésére és a fényképészek előtti pózolásra 
kell koncentrálni, a keménykedés pár hóember lerombo- 
lásában merül ki tebben a cikkben is meg kell említenem, 



































re, méltó vetélytársa az EA-s csodának, bár az SSX 
mint már említettem egy fokkal talán szebben néz ki. 
Ha vásárlásra adjátok a fejeteket, akkor véleményem 
szerint a két játék közt aszerint döntsetek, hogy realisz- 
tikus vagy ,arcade" programmal kívántok-e játszani. 
Kéz és fébtörést ) 

[Dae] 


suffocation freemail. hu 


hogy ha igazán zúzni aka- 
rok, akkor arra ott a zseni- 
ális Manhunt). 








i 
kelnem) 
A E Méz 
ék das ren mitha egy j 
fokkal szebb lenne az $$X. 






It valahogy nem úgy esik és 
tell sel tá 
"a jég, nem úgy süt a nap, 
fem Úgy bárd beszéni 
mint at ezt 
élytárs prezentálja. Főként a 
dor erihos ergó 
gyokat is késve teszi ki a jó- 
He is meg- 
 gyelhető, de olt mé 
fö ENSTSEÉS Hz 
ó széj Imatos és akadozás mentes. Apropó, al 
7 ELL 
(kedvem támadt vol HZELE El 
ól is több másod- 


BE 
] 








Meet gui 
MORT GATT e] 


i szk See KESZ 
nomra t, és a kö; él talá: 
egy fekkal nehezebb irányításról már 
szóltam, de ott nem említettem a játék 


nyezőjét, a beakadásokat. Hihetetlen, 
olyan van módunj 
siklani, ahonnan vért izzadva tudunk 
csak kikecmeregni. Felháborító! 
§. Mindent összegezve azért bátran állí- 
tom, hogy a játék egyenrangú partne- 
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mik 

















kedvcsináló volt. Ne 















az újságba, idén nem lesz kará- 


A látvány felej 


n támadó 


nad biga düh tó 
DAL ÜL ná 

MOLY 
ÜEOZULAZZ Te TI 

titi Le B MJ 

NELEZÜCÉG ELT B 91 

szavatosság: NÚ 

zene / hang: közepes 

LEUL Ctei NÚJ 





1-2 Játékos 
Ci 


v változatos támadások, 
MENTE ALEtT LETI 
X nehézkes távolsági fegyverhasználat, 
LELLTEtTEzta 





TESZ T 


X Tom Clancys 


azt már Grath kollégám is megjegyezte a 
AE a francia illetőségű Ubi Soft há- 
történt valami! Vet. komi még mindik 
nem teljesen dolgoztunk fel. Pár évvel ezelőtt már-már ele 
Tel valag AtET ÉGES kese Ma 
jegyzem, Semmi it ámük nem volt, 
si kelát ate kélsoszatk 
zott ig a in (amit én mar 
miielll ell akostar ar An sátllő 
vetkezett, majd bejelentették a Splinter Cell Kt 
ami mér előzetesben is nogyon ütöt. Megjelent közben a 
Ghost Recon, ami szintén pofás lett, de Ró. ieréé mi- 
fölzejetgel ener essetnty A Splintert kiad- 


kultikus anyaggá vált. Ez már 14 


pő minőség volt az ,uborkáknál! 
zett a sorozatos ámulás: XIII, BGE, POP. Mind-mind re- 
mekműnek ígérkezik. Az Ubi pedig felfutóban! Talán híre- 
sebbek, mint eddig valaha. Minden tiszteletem az övék. 
Manapság a nagy múltú cégek sorra csalódást okoznak, 
megszűnnek, de maximum csak tartják a helyüket. Erre 
jön az Ubi, akik nem csak visszajönnek a lejtő aljáról, de. 
rögtön az élvonalba juttatják magukat. A legjobb az 
észben, hogy régi sorozatukat, az Rainbow-t sem hagy: 
ták pihenni, mivel nyáron már kiadták PC-re a legújabb 
fejezetet Raven Shield néven. Nagy örömünkre nekünk 
sem kellett ezt sokáig nélkülözni, végre elérkezett hozzánk 
is a Rainbow Six 3, Kéezá kesöbb] exkluzív 
X-es címként. 


A SZIVÁRVÁNY EREJE 


Szereted a veszélyeket? Szereted az adrenalint? Szereted 
azt érezni, hogy halandó vagy, bármikor meghal 
hatsz. ..még egy játékban is... Ja, és mindezt az FPS mű- 
fajon belülé Megmondom őszintén, én nem annyira ked- 
TAG amikor már-már sebezhetetlen hősként szaladgá- 
lunk valamelyik programban, ellenfelünk pedig alig van, 
mert tele vagyunk pajzsokkal, életerő vtánpóllssal, meg 
úgy egyébként sem pusztulunk ki egyszerűen...még a fe 
jünkre célzott lövés után is vígan röhögünk, midlatt élet- 
erőnk is alig vese meg. Ja... élvezem a fájdalmat :) 
De nem. Viccet . Mi abban az izgalmas, ha szinte 
bármit túlélünk? séns semmi. Ezért jó az Ról 


xbox 


Amennyiben szereted az iz lmakat, a folyamatos vesz- 
élyérzetet, akkor neked íródott ez a cikk. Ha ismered a s0- 
rozatot, már tudod, mire szi i 
akkor figyelmesen olvass továl 

A ke 6 egy különleges alakulat fedőneve. 


puszító ó 
terrorista kezében? Jön a Szivárvány Hat. 
Tom Le ma véletlenül szerzett nagy nevet magá- 
nak filmek, köi kok elkészítésének (vagy az elké- 
szítésben sb bke  ) segítségével, minden teleáíet 
a programba, ami szül 
Ez egy bel 
Pat irányítása, Fegyverek kiválasztása (a szinte teljes kíná- 
ei az akció. Megkapod a feladatot, bejutsz 
majd amikor beléi lépsz az első ajtón, 
hirielen eléd veti magát egy terrorista. Idő a gondolkodás: 
ra? NINCS. Vagy rögtön tudod, hogyan kell reagálnod, 
vagy meghalsz. Amennyiben túlélted a találkát, tudod 
már, hogy mire számíthatsz a későbbiekben. Az ujjad vé- 
gig a ravaszon tartod mojd, minden mozgolódásra, halk 
véat megrezzensz innentől, és néha automatikusan tü- 
ZNYÉ ARG ez dór estáreetani hrdén 
megmozdul, legyen az függöny, vagy más berendezési 
tárgy. Ha nem élted túl a , erákei találkozást? Álveszed az 
gés valamelyik (még életben lévő) csapattagod felett, 
de gondolkodni most sem lesz időd, mert az ellenfél folya: 
matosan tüzel, Kényszerítve leszel ró, hogy Hai felsza- 
badítsd tudatalat dot hogy eglátsz vala- 
kit...érezd, Sz, vel az illető (ha többen 
vannak előtted, akkor kiszúrd egy szempillantás alatt a 
sátra Véssályes szomábáket tés hogy árszdl hova 
kelllönödi Mert csak egy esélyed van rá, Ez voltidáig az 
Ró sorozat. Ez volt az a játék, ami sokszor félelmetesebb, 
Frusztrálóbb volt, mint egy túlélő horror. Ez volt a múlt. 
Most pedig lássuk a jelent... 


RAVEN SHIELD 
Az indító film az eddigi legjobb az Ró/Ghost szériák be- 


mutatói közül. Nagyon pergős, látványos, hangulo- 

tos... valamint a Tom Clancy fémjelezte játékok jó szokása 
szerint a Szikla/MGS minőségű zene folyamatosan bor 
zolja (jó értelemben persze) az igényes dallamokhoz már 
hozzászokott lelkünket. A főmenüben ez a minőség to- 
vábbra is kezetek Mialatt a fülbemászó dalla- 
mot dúdoljuk, áttekintjük a menürendszert, ami szintén no 
gyon si van, minden ott található, ahol lennie kell. 
Indíthatunk kampányt (Campaign), vagy beléphetünk ké- 
sőbb az előző játékmódban már behozott pályákra úgy is, 
ha mondjuk csak a túszejtőkre szeretnénk vadászni (ezt a 
Custom Mission címszó alatt tehetjük meg). Van itt még 
tréning, linkelési lehetőség, online akció, profilválasztás, 
beállítások, na meg pár bemutató, illetve a játékban elő- 
hozott filmek megtekintése. 

Érdemes először letudni a tréninget, hogy mindennel tisz- 
tában legyünk. A bemelegítés elég egyszerű, az irányítás 
alapjait tanulhatjuk meg benne, valamint a fegyverhaszná- 
latot. Amikor azonban elkezdjük a kampányt, átesünk egy 
éles bevetésen, ami azonban szintén tanító jelleggel bír. 
Folyamatosan kapjuk az információkat, hogy mit kellene 
tennünk. Ennél a pontnál kicsit megijedtem, mert olyan 
volt, mintha kissé leegyszerűsítették volna a feladatainkat. 
Ez részben igaz 74 azért szerencsére nem annyira vé- 
ez éltet ákogy át KKA régen hell 
hogy embereket választani, támadási fökeeke megtervez- 
ni nem lehet, ráadásul csak egy csapat van, aminek mi 
vagyunk a vezetői. Ez már elbizonytalanított... főleg, hogy 
megjelent korábban egy Rettegés Árénája is, ami annyira 
le lett butítva az anyasorozathoz képest, hogy még egy 
kezdő is végigjátszotta pár óra leforgása alatt. Hir 
ba...látszott, hogy a film licence miatt nagyobb tömegek- 
hez szól. e a brutálisan populáris megközelítés. 

Na szóval. ..visszatérve az alanyhoz. Fegyvereket szeren- 
csére lehet választani, ráadásul nem is keveset... A másik 
rész, ahol elbizonytalanodtam, az a bevetés volt. Ki lehet 
adni az utasításokat a csapattagoknak (átlagban három 
ember), akik ellenkezés nélkül, precízen végzik a dolgukat. 
Kinyitják az ajtót, behajítják a gránátot, libasorban ( 
mást fedezve) beszaladnak, a megzavarodott terroristákat 
pedig tűz alá veszik. Tszt megbilincselik, hogy ne okoz- 
zon problémákat, majd továbbsétálnak. Na, de kinek kell 
ez2 Ha mindig másokat küldök magam helyett, akkor hol 

az izgalom? Kicsit elszontyolodtam. Azután kiraktak az el: 
ső komolyabb bevetésre, ahol már nem segített senki a ta- 
nácsaival. Itt tapasztalhatjuk ki igazán az irányítást. Nem 
muszáj a csapatot küldözgetni. Az ajtókhoz közel állva mi 
magunk is kinyíthatjuk azokat, az időzített bomba elé 
kúszva mi is hatástalaníthatjuk azt, satöbbi. Ráadásul ha 
valahova oda szeretnénk küldeni az embereinket, akkor 
menüt használni. Gyorsabb, egyszerűbb 
majd gyorsan nyomni egy A-t. A fekete 
el pedig hívhatjuk embereinket, vagy fi- 
is rakhatjuk őket. Az irányítást azonban 
nagyon nem szeretném részletezni, mert elég egyértelmű 


minden. 
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1 kidolgozva, a berendezési tár 


inden dat, át jöhet a 
nkeléses móka. Az online 


árgyok jól multu 
Picit olyan érzésem volt, mintha a Splinter ( Cell motorjé : 2 tetik ezta lehetőséget. 


használná a program, ami ugye akár fe het 
A megjelenítés tehát már elsőre i is elég ke let 
előre osonok, a többiek követnek eng engem. 
két különleges szemüveget. fra, és thermo....poni int 
; femekt gé 


értócsa. 
mára múl hónapban is, Brállam akill. 
Nem szeretem az elsétáló hullákat. Sőt 
őket. No, nem baj, Alaposan ki ulok 
egy házat, azután egy enonhoziuek 
de sajnos úgy vigyáznak rá, hogy az első al 


el is véreztem, De legalább tudatosult bennem, ken 3 j 


nem a Rettegés Arénáj a. Ez egy igazi Ró 

ben már akár az első hel Iyszínen is egri 

sul bennem az is, hogy még re 

Kelen nem vehetei Iz írt 

felett sem. Lehet, hi jngdkéra 

bajuk...de ha elhal láloztan, akkor újból kezdhet tet 

adott szintet (kivéve persze, ha útki 

templom belseje is megtekinthetővi 

látvány pedig végi elsői 

goztatok a pénzeteké 

ugyan a végére elh 

megmérettetés ál 

unyt újra velünk van az új missziónál! ( ár ( 

hogy nem halunk meg, án használhatatlan ál a 
tegyek amiből azonban vissza tu- inak sag 


tani.) 

A övetkező helyszínt a gép autor nadaron m 
gyorsmentések azonban csal adigé lnek, se 
csoljuk ki a gépet, , rádásul csak k tárom dr darab dei 
kezésünkre pályánként. N etési 

is kell több. legalább van Keke 

már a második küldetésben is, ahol aut 

gytat, ezért a szervizfolyosókon kell kö; 

a rosszfiúk tartanak ellenőrzés alatt. 

lemes misszió, Párszor neki 


igazán, 

E lesz igazán alkalmas, ahol 
kis villába, ahol egy nő meg egy 
Nem elég, hogy cs csak egy en 
metek a túszszedők is. Ámi legdi 
hátsó kertben lezajló finálé, aminek úgy hi 
mincszor kezdtem neki. Nem isi lel 
nagyon fogjátok élvezni. : már kimuta 


a program! 
TAPASZT. le 
ÁTJÁTSZOTT HÉT UTÁ 
zinte csak pozifívakl A A megj lenítés 
gyon kellemes, valami: int hangul 
ezető ató fimekkel vol bajon mi 


fogtok vnaikozi ke nem, 

kezd esni tág tár al A  időtöl 

talanítani a bombát, ami a kövei szi n nék 
és természetesen vegy kisi EZTKES 

Öö pedig eltaláljátok mele, rt, 

pültök mind). Vagy akkor sem at 

velítőteremben térdelő túszt...a 

detés vége, hanem csapda. 

Rengeteg izgalmas feladat 

pedig elég tömény végi. játszani az az 

ténként egy feladatot dilóka e meg, , de vol 

hogy két estét áldoztam eg egy mis al 


MARTIN BELESZŐL! 


1 én még nem pról ól- 


. tamki, csak jórt jóra értékelem 
za szavatosságot, de szinte 


biztos, a LIVE szol- 

gáltatása i is kiváló. la: 

mint az is, hogy ha már én 
KSE tes a 


köz pre, a mi hető déküs az tánéste 
: sarkokra. Így mindent ellenőrzé- 

s akció is remek. Ha van olyan 

ajtón is bejuthattok egy terembe, olt érde- 
az ogita, míg fi a másikon roha- 

moztok. Páratlan élmény! A hangulat pedig maradt a ré- 
zunk a kihalt, keskeny folyosókon, szinte 
Amikor pedig elénk kerül 

a fegyverét, mi öntudatlanul tüze- 

in, mikor ez még csak épp kezd 

dig elesik egy társunk, érezzük a 

kben volt. Amikor 

midlatt halljuk a 

ilzeteni állunk a kudarc 

tudjuk, ,, hogy csak mi 


van, az sem 
e elékatsése 


egyeseknek. / 
kit. Irgalmatlanul Tres Tal lenni s 
ébl kötés is. Azonban ez nem 


jjd- 
esztő őkknak 
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ARMED ert DANGERŐ 


egnagyobb sajnálatomra a játékfejlesztők mosta- 
lés nem igazán erőltetik a humort; legfeljebb 
nnyit tudnak kicsikarni magukból, hogy a vicc- 
felelősnek kinevezett karakter néha benyög valami 
ócska poént. Bezzeg a régi szép időkben, amiko 
minden LucasArts kalandjáték hosszú órákig tartó rö- 
högést jelentett. ..! Szerencsére úgy néz ki, hogy ez 
az emlékezetes korszak visszatérőben van, ráadásul 
ismét a LucasArts bizonyul úttörőnek. Mégpedig az- 
zal, hogy leigazolták a Giants-szel már egyszer na- 
gyot dalt (bár főként PC-n ütött, a PS2-es verzió 











ó 
nagy jóindulattal is borzalmas volt) Planet Moon fej- 

lesztőcsapatot, bezárták őket egy számítógépekkel és 
söröshordókkal zsúfolt házba, és csak akkor engedték 


őket ki onnan, amikor leadták új játékukat. 





Nem tudom, hogy a Planet Moon legénységét melyik 
elme gyintézetből szalajtották, de az biztos, hogy 
nem élhetnek egészséges életet. Az Armed 8. Dan- 
gerous ugyanis olyan mértékű állatság, amellyel 
csak a korai idők - főleg LucasArtsos — kalandjátékai 
vetekedhetnek. 

Az alapötlet egyszerű: egy külső nézetes lövöldözős 
játékról van szó, mint amilyen mondjuk a Brute Force 
is volt, ráadásul itt is hatalmas nyilt területeken fogunk 
piat eregetve szaladgálni. A fő különbség az, 

ogy míg a Brute Force egy technológiai demonstrá- 
ció volt, ám meglehetősen unalmas és ötlettelen, ad- 
dig az Armed 8. Dangerous ugyan látványosnak nem 
nagyon nevezhető, cserébe olyan karakteres játék, 
hogy még évek múltán is emlékezni fogunk rá. 

A történet három (plusz egy) balf... hősről szól, 


tikus figura, nemde? A harmadik Oroszlánszívű a 


G1-IT névre hallgat, ő egy hatalmas, ezüsts; 
bot. A fejlesztők — vélhetően mindkét ágról 
terheltségének köszönhetően egy , misztikus tea-kísér- 
let" révén változott meg a programozása: addig 
ugyanis Forge király testőre volt. Pálfordulása után 
börtönbe zárták, persze ugyanabba a zárkába, ahol 
Roman és Jonesy is ültek - együtt megszöktek, együtt 
loptak, és most együtt készülnek a nagy balhéra. 1 
gYÁLLETa bótóekien radon heléresattesemáty, 
óta tea-fetisiszta lett, olyannyira, h. teagenerá- 
tort is magába szereltetett. Pozitív mellékhatás en 
nek, hogy amennyiben túlzottan megsérülnénk, 01 
egy csésze teával gyógyítja sebeinket. Kicsiny triónk 





ro- 








akik, noha tolvajként tengetik életüket, mégi: 
magukat Oroszlánszívűeknek nevezni. Vezetőjük Ro- 
man, őt fogjuk mi is irányítani. Roman igazi fegyver- 
mániás, mindennél jobban szereti, ha hatalmas pus- 
kákkal van tömve a hátizsákja. Elmondása szerint 
azért visel vörös kendőt az arca előtt, hogy így félel- 
metesebbnek tűnjön, gyakorlatilag viszont a szörnyű 
szájszag a ludas a telóábar; A második figura Jo- 
negy, a skót (!) vakondember (!!). Eredeti foglalkozó- 
sára nézve bányász, viszont miután a gonosz király 
elpusztította hazáját, átalakult. Most már türelmetlen, 
bunkó és önző; mindehhez társítsunk két hamar elsü- 
lő pisztolyt, és egy borzalmas skót akcentust. Szimpa- 





negyedik, bonusz tagja Rexus, aki fénykorában a ki- 
rályság legnagyobb jósa és mágvsa volt, ráadásul 
ezt megkoronázandó, ő nevelte fel Romant. Később 
azonban egy baleset érte, és képességei kicsit vissza- 
estek: elbutult, megvakult, és a véletlenek különös 
összejátszásaként olyan büdös lett, hogy csak néhány 
légy - legjobb barátdi" - bírja elviselni. Mindezek 
felet egy egész 

királyság gyűlöli 

nagy szenved- 
éllyel, hiszen 


azzal, hogy el- 


vesztette a 
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Szabályok Könyvét, lehetőséget adott Forge-nak, 
hogy átvegye a hatalmat, és diktatúrát alakítson ki. A 
feladatunk egyébként ennek a könyvnek a visszaszer- 
zése lesz - azonban a király, és félállat hadserege 
ennek nem örül -, így aztán 21 szinten keresztül fo- 
gunk lőni, robbantani és mészárolni, míg elérjük cé- 





lunkat. A záró videó egyébként felteszi a koronát az 
kalóz baromságra - a poént nem löném le, de legye- 
tek nyugodtak, nagyon le fogtok fáradni megtekinté- 
sekor. 


A kicsit Monthy Pythonos humor belengi az egész 
játékot - azt hiszem ez már a karakterek leírásából is 
észrevehető (pedig nem is említettem a gonosz király 
Stig nevű kölykét, aki zöld, és kevesebb esze van, 
mint egy mogyoróhéjnak). De itt nem álltak meg, pél- 
dávul a fegyverek tervezésekor is biztosan alaposan 
kiütötték magukat. A semmi extrát nem nyújtó puska- 
gépfegyver-rakétavető cuccok mellett olyan örök da- 
rabok szerepelnek itt, mint például a cápavető. Ennek 
segítségével egy apró , földicápát" lőhetünk ki, amely 
azonnal belefúrja magát a földbe, és ott azonnal ki- 
fejlett példánnyá növi ki magát. Ezután elkezd úszkól- 
ni — az uszonya természetesen kilóg a talajból - és 
sorban levadássza ellenfeleinket. Aztán ott van a 


UIGYÁZZ, KÉSZ, 


Tupsy Turvy nevű HÜ 
bomba. Kezelési módja a következő: belevágjuk a ta- 


lajba, erősen megkapaszkodunk benne, majd meg- 

nyomjuk a kioldó gombot. Ekkor a gravitáció megfor- 
dul, ami azzal jár, hogy minden, ami nincs rögzítve — 
ebbe elsősorban ellenfeleink értendőek bele - , leesik" 


az égbe. Pár másodperc után visszaáll az eredeti 
helyzet, és vígan nézhetünk fel a kék égre, hogy 
nézzük, ahogy akár egy tucatnyi katona zuhan le 

öltve - majd csapódik be undorító szlöttyenéssel a 
talajba. Mindenképpen említést érdemel a Világ leg- 
kisebb Fekete Lyuka is, mely egy közepes méretű kar- 
tondobozban kapható - kinyitjuk, elrohanunk, és vé- 
gignézzük, ahogy mindent beszippant a galaxis 
egyik lefolyója. (Nem került be a végleges verzióba a 
Home Wrecker bevű bomba, de azt hiszem ezt nem 
kell sajnálnunk. Ez ugyanis abból álltvolna, hogy a 
játékos lakásában megjelenik néhány izzadó 
megisszák minden sörét, sértegetik a családtai 
végül összehányják a padlót... Hát mekkora ál 
már ez?!) 

A történet is hasonló szinten mozog - a megtörtént 
esemény alapján" felirat is nagyon tetszett az első kül- 
lását es kogy vogelőkban ugyes elet könye. 
visszaszerzés mentén zajlik, de a 21 pályán keresztül- 
húzódó út sok mellékvágányra is lehetőséget ad. Egy- 
szer például a Hegyek Szent Birkáját kell megmenteni 
(kis gond, hogy a misszió végén meglelt jószág cirka 
százezer megatonnyányi dinamittal van megpakolva, 
ráadásul Jonesy nem , dobja meg" a robbanóanyagok 


liség 





képzettségét...), máskor meg mondjuk a király épülő 
fejszobrait kell aláaknázni. Minden küldetés elején és 
végén hosszú átvezető jelenetek várnak ránk — össze- 
sen több, mint egy órányi videót kapunk - melyek nem 
csak a történetet viszik tovább, de végzetes veszélyt je- 
lentenek rekeszizmainkra is. Tényleg nem akarok min- 
den poént lelőni, de azt mindenképpen megemlíteném, 
amikor Rexus előkaparja régi erejének morzsáit, és 
Obi-Wanosan - ,maguk nem ezeket a tolvajokat kere- 
sik" — átveszi az agyuk felett az irányítást. Ezután ki 
kellene találni, hogy hogyan küldje el őket messzire; a 
bandából mindenki idióta bekiabálásokkal próbál segí- 
teni, de Rexus megtalálja a legdurvábbat: , Ti most. 
franciák vagytok!" Erre persze a katonák eldobják 
fegyvereiket, és azonnal megadják magukat. Aztán ott 
van a tárgyalás, ami kis kommandónk és a király kö 
zött zajlik a foglyok kicseréléséről (leglelkesebb hívün- 
ket, Lily-t ejtette fglyul a despota). Sajnálatos, hogy a 
közvetítő szinte teljesen süket, ezért a diskurzus teljesen 
idióta irár fordul... Vagy ott van a cingár Elvis- 
utánzat, aki egy falu főterén jósolja meg, hogy 
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eljön négy hős, akik meg- 
mentik a világot. Még a 
személyleírásunkat is megadja, ám amikor jelent- 
kezünk nála, pökhendien elküld minket, mondván, 

hogy ,nem, nem, ha maguk lennének azok, akkor már 
tudnánk róla, hogy itt vannak", Szerencsére Jonesy ha- 
mar begurul, és megadja neki az, amit mindannyian 
szeretnénk megadni Elvisnek: egy jobb horgot az állá- 
ra. Az utolsó példám szintén egy Star Wars-paródia — 
a jégmezők közepén vagyunk, az ájult Rexus-szal, va- 
lahogy melegen kellene tartani. A1 fel is kapja, és el- 
kezd ügyködni vele egy kinyúlt állat mellett. Roman 
kommentál — igen, ezt ismerem: felvágja a hasát, és a 
gőzölgő belek melegen tartják akár egy napig is". 
Közben A! megszólal, hogy ennél van egy egysze- 
rűbb megoldás is, és egy laza mozdulattal feldugja a 
kis embert az öszvéríszerű izé) seggébe. Erre persze 
az állat kidülledő szemmel felugrik, és vadul vágtázni 
kezd - kedvenc robotunk kortyint egy kis teát, majd 
csak annyit mond: ,jobban működik, ha döglöttel pró- 
bálkozunk". 


Kár, hogy a játékmenet nem nőtt fel a hangulathoz, 
a humorhoz. Az Armed 8. Dangerous egy teljesen kö- 
zépszerű lövöldözős játék. Igaz, a küldetések változa- 
tosnak tűnnek, de igazából szinte minden pálya telje- 
sen lineáris, és mindig abból állnak, hogy mindenkit el 


kell pusztítani. Na jó, van, ahol mondjuk kilakoltatott 





rasztokat kell házaikba vinni, de itt is az a lényeg, 
minden ellenfelet tegyünk el láb alól. Vigyá: 

fink kell a barakkokkal (alacsony, pavilonszerű épít- 
mények), melyekből folyamatosan rohannak elő az el- 
lenfelek - ezeket azonnal bontsuk le két Sticky Bomb- 
bal (ezek bármilyen - élő vagy élettelen célpontra rá- 
ragadnak, és hatalmas pusztítást okoznak benne). 
Szintén nagy veszélyt jénének az ágyúk, öejvént 
több formája is van — a hatalmas, lyukas vaslabdák- 
ból egyszerre több célkövetős csomag vágódik ki fe- 
lénk, ezek szintén igen magasan legyenek a megsem- 
misítendő épilaek prioritási listáján (a elétareő 
vagy az ágyúgolyót kilövő mortar pompásan alkalma- 
sak kiktotásukn , A kisebb állásokat mk junk is elfog- 
lalhatjuk, ha kilőjük az operátort; ezekből van golyó- 
szórós és rakétákat lövöldöző is. A vörös hordókra is 
figyeljünk, ezek kilövése hatalmas pusztítást végez, ró- 
adásul általában szépen egy sorban vannak lerakva, 
így óriási láncreakciókat válthatunk ki. 

Nagyon fontos, hogy minden fegyverrel tudunk z00- 
molni (L), így könnyen lehet elérni azonnal halálos 
fejlövéseket az alap puskával. Szintén életfontosságú- 
ak lesznek a öcrál; ahol nem csak gyógyulunk, de 
új el hi dr megtá is csak itt ji 
menthetünk pályák közben. Egyébként egyszerre há- 
romléle elsődleges fegyver, és kétféle , okosság" (mint 
mondjuk az említett antigravitációs Tupsy Turvy, vagy 
a ragadós Sticky Bomb) lehet nálunk — ezek között a 

















Néha nehéz megmondani, mi fog még egy játék- 

TES AVÉNELsets Má dodterjó ME volonté 

rázsoltbenne: Szimplán csak ennyi. Mi tetszik a Vib 

Ribbonban? Az az idióta nyúlz Mi tetszik a Parap- 

pában? A papíremberek2 Nehéz t. 

álá bneten HL Szgn 
l, , és L. 


. (ott. Több nem is 
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D-paddal KRNRET Ti Az 
irányítás egyébként egész jó, a már jól bevált kétka- 
ros sémát (ballal mozgunk, a jobb a kamerát forgat- 
ja) követi. A fekete/fehér gombokat nincs értelme 
[ésszerü  - ezekkel Jonesy-t és A1-et tudjuk valaho- 
vá lerakni, vagy épp ellenkezőleg, magunk köré gyűj 
teni. Én sosem parkíroztam le őket, mindig jól jött az 
általuk nyújtott plusz túlerő. 

lek meglehetősen buták; az egyetlen vala- 





Az ellenfel 
mirevaló manőver az tőlük, hogy behúzódnak a házak 
sarkai mögé, és onnan tüzelnek. Mivel nem nagyon 
mozognak, ezért viszonylag könnyű leszedni őket — mi 
pont ezért ne utánozzuk ezt a taktikát. Ha ugyanis 
nem manőverezünk, ugrálunk folyamatosan, akkor 
még a legkönnyebb fokozaton is simán eltalál minket 
mindenki. 

Van néhány pálya, ahol nem külső kamerából kell 
irányítanunk Romant. Ilyenkor egy várfalat kell megvé- 
deni az ostromló seregektől. A fal tetején van egy sín- 
pár, ezen sitesteknk bármelyik irányba. Itt tényleg 
seregek ellen kell küzdeni, gyakran ötven-hatvan ször- 
nyeteg is rohamoz egyszerre; sem a gránátvető, sem a 
gpg nem pihenhet, mert ha százan feljutnak a fa- 
lakra, akkor buktuk a küldetést. Ezek a pályák igazán 
élvezetesek, kár, hogy ilyen kevés van belőlük. Ezeken 
felül kijeertsebel csak azért játszottam megszállot- 
tan pályáról-pályára, megnézhessem a következő 
HERE tZÜTÉ ke ez körülbelül olyan, 


mintha azért néznék egy filmet, hogy elkapjam a rek- 
lámszüneteket - de hát ez van, ez pont az a fajta hu- 
mor, amit én értékelek. Az idióta rek és az a né- 
hány izgalmas küldetés pedig pont elég ahhoz, hogy — 
ha néha kicsit unatkozva is — ávergődjek az egy kap- 
tofára készült helyszíneken. 


Az Armed 8. Dangerous, annak ellenére, hogy csak 
Xbox-ra készült el (jó, PC-re is kijött, de hát az nem 
egy visszafogó tényező), nem néz ki valami elsöprő- 
en. Igaz, az Oroszlánszívűek meglehetősen kidolgo- 
zott külsőt kaptak, de ezen felül legfeljebb a kilométe- 
res látótávolságot lehet dicsérni a okl terén. Rend- 
ben, fair leszek, és megemlítem a robot ellenfeleket, 
ők is nagyszerűen néznek ki - különösen a mecha- 
kacsák (nem vicc, a lapos csőr helyén vannak az 
ágyúk), melyek vidám totyogás közepette próbálnak 
meg kiirtani 






















minket. Az öt eltérő környezet egyike sem olyan lát- 
ványos, mint vártam; nyoma sincsen az Xbox által 
könnyedén kiszórt effekteknek, mint a bump-mappini 
(ez domború felületek illúzióját kelti) vagy a shore 
(ezeket használva olyan szép a víz a legtöbb Xbox- 
játékban). Sőt, nemhogy a csúcsot nem sikerült elérni- 
ük, de az A8D-benlátható robbanásoknál - kis túl- 
zással persze - már az eredeti PlayStationön is lát- 
tunk jobbakat Ez persze önmagában nem rontja el a 
játékot, de azért zavaró; ha már ott volt a fejlesztők 
előtt a masina, akkor legalább megkísérelhették volna 
kihozni belőle a maximumot. Persze, lehet, h. 
megkísérelték, csak éppen nem sikerült; mondjul 
azért, mert a programozók folyamatosan vesztésre 
álltak a sörrel szemben... Kissé meglepő, hogy amíg 
a játék közben a karakterek elképesztő bénán mo- 
zognak (próbáljunk csak meg oldalazva ugrani...), 
addig az átvezető jelenetekben pompásan vannak 
animálva: gesztikulálnak, hadonásznak, szinte folyé- 
konyan lehet olvasni a testbeszédükből. Igazából nem 
tudtam eldönteni, hogy most örüljek-e, hogy legalább 
itt minden klappol, vagy dühöngjek, mert játék köz- 
ben pocsék látványban van részünk - végül jó fiú vol- 
tam, és inkább a pozitívumok közé soroltam... 

Az átvezető jelenetek azonban nem csak emiatt - no 
meg az elborult humor okán - ütnek ekkorát, hanem 
a nagyszerű szinkron miatt is. Igazán örömteli dolog 
látni - hallani -, hogy a fejlesztők egyre nagyobb 
hangsúlyt fektetnek a játékok ezen kotöelemére - 
egy jól összeállított szinkroncsapat ugyanis hatalma- 
sat tud dobni egy játékon. Meggyőződésem, hogy ha 
a Knights of the Old Republic-ban mindenki némán 
tátog a feliratokra, mint mondjuk a Zeldában, közel 
sem lett volna ennyire hangulatos. Ugyanez igaz az 












Armed 8. Dangerous-re is: pompásan összeválogatott 
színészek adják a különböző szereplők hangjait. Min- 
denkit valami egyedi akcentussal láttak el, bár félő, 
hogy ezt értékelni igazán azok fogják, akik legalább 
középszinten értik az angolt (nem kell aggódni, a feli- 
ratozást be lehet kapcsolni). A zenék nem okoztak 
maradandó élményt, nemhogy nem fogom évek múl- 
tán is dúdolni, de most, fél órával a kontroller lerakó- 
ékszem egy dallamra sem. Ezzel 
öző hangok megint csak magas 
színvonalon készültek el, különösen a bizarr fegyve- 
rek szólnak szépen - külön kiemelve a Világ Legki- 
sebb Fekete Lyukát. 
Mindent egybevetve az Armed 8. Dangerous-t a hu- 
mor viszi el a hátán - ha az nem lenne, valahol hat 
nt környékén állt volna meg. Viszont ez a mélyről 
akadó, tömény idiotizmus, ami körbeveszi a játékot, 
vitan meg is menti. Persze nem mindenki számára; 
aki herótot kap a Monty Pythonoktól, annak nyilván 
ez sem fog bejönni. Viszont akinek az bejön, az úgy 
érezheti magát, mintha Gilliamék egy új részt forgat- 
tak volna, csak a megnézéséhez át kell vergődni egy 
meglehetősen átlagos játékon. Szerintem minden já 
tékban a legfontosabb a hangulat - és ez olyan szin- 
ten elvarázsolt engem az Armed 8. Dangerous-ben, 
hogy nem tudtam nem szeretni. Szerencsére nem 
csak az átvezető jelenetek a mókásak, de az egész 
játékot áthatja a baromság: legyen szó a fegyverek- 
ről, a küldetésekről, vagy akár csak a karakterekről. 
Rétegjáték, valószínűleg különösebb sikert nem is 
fog elérni - ennek ellenére én arra bíztatok minden 
egészséges humorú (az az, amire mások azt 
mondják, hogy beteges) embert, hogy próbálja ki! 
Grath 





közepes 
jó 
közepes 
kiváló 
kiváló 








1 Játéko: 
4 mentés 11 blokk, dolby digital 5-1 


4 hasfalszaggató röhögésre ingerel 
cirka félpercenként... 

le ezt leszámítva csak egy 

Ikványos lövöldözős sturf 



























tt a TF 
JT B 5 4 

tt a Karácsony, pedig még az imént 
sak el az augusztus huszadi: 
ék utolsó petárdáj 


n végezhető szabadi 
vékenységeknek. Ehhez járul hozzá méltóképpen a 
Svinaint po fejlesztőszapató; egy kllmes kie 
anyaggal, Az E3-ról adott tudósításban már beszá- 
moltunk az MA idei eljöveteléről. Az igéretes beha- 
rangozók után most itt van teljes életnagyságban 
Glitch, a bájos halálosztó. A renegát robothadsereg 
legújabb üdvöskéje a mi irányításunk alatt küzdhet 
meg Ironstar kérges lelkű diktátorával, Korrózió Tá- 
bornokkal. Az, aki látványos küzdelemre számít, nem 
fog csalódni, mert lesz itt minden: autós és, 
komplett több résztvevős csata és egy óriá 
robot bőrébe is belebújhatunk. A készítők pörgést 
ígértek, hát akkor pörgettessük meg lemezünket ked- 
venc dobozunkkal és nézzük, hogyan is alakul a me- 
chanikus planéta további sorsa a Metal Arms: 
Glitch in the System című játékban... 












BELE A KÖZEPÉBE 


A Start menübe lépve nemtlész Hetézidélgunk, 





ugyanis a választható lehetőségek száma mondhatni 
minimális, Elkezdhetjük odüsszeiánkat Ironstar MÉH- 
telepre emlékeztető világában, illetve a körülöttünk, 
sóvárgó tekintettel üldögélő kollegákkal karöltve indít- 
halunk egy felejthetetlen multiplayer gépirtást is. A já- 
ték motorjával készült, könnyen emészthető intro meg- 
tekintése után két türelmes segítőtársat kapunk ma- 
gunk mellé, akik tiegenínk minket az alapmozgá- 
sok tökéletes elsajátítására és vállvetve harcolnak ve- 
lünk az első néhány összecsapás során. Majd kezde- 
tét veszi a valódi őrület, ami az egész menetelésünk 
ideje alatt ott húzódik a háttérben. 

Az akciók során a lendületes likvidálás kerül előtérbe, 
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Glitch karjai ugyanis mindenféle hasznos 
holmikkal lettek szerelve, amelyek tuningo- 
lása ránk vár. A jobb karjára a lőfegyverek 
vannak applikálva, ami a klasszikus akció- 
játékok arzenálját idézi (shotgun, golyószó- 
ró, rakétavető stb.), bal kezével pedig grá- 
nátokat szórhat a tomboló tömegbe. Így tu- 
bajdonképpen két kézzel oszthatjuk a halált, 
azaz az ellenfél létformáját tekintve itt in 
kább végzetes üzemzavarról beszélhetünk. 
Az ellenséges robotok között felfedezhetjük 
a technikai fejlődés legkülönbözőbb szintje- 
in álló egyedeket. Összeakaszthatjuk a baj- 
szunkat az egyszerű géppisztollyal és raké- 
tavetővel rendelkező közkatonákkal, szo- 
ronghatunk a saját magát többször is összerakó gép- 
szörny látványától. Ezek a teremtmények különben sem 





könnyű ellenfelek, mivel látszat megsemmisülésük után 
még 


ét alkalommal képesek úgymond összeszedni 


magukat, mindennek tete- 
jében az sem mii 
melyik pillanatban küldjük 
beléjük a következő soro- 
zatot. Egy-egy helyszín vé- 

jén természetesen belefu- 
tunk az aktvális főellenség- 
be is, amiken ötletes mó- 
don csak valami egyedi 
stratégia alkalmazásával 
ké ek 
Egyébként a csapatok és 

ének harci helyzetben 

tanúsított reakcióiban fel ő nem kevés taktikai 
érzék, minek következtében el is felejthetjük, hogy csak 
úgy fütyörészve átmasírozunk a tt területen. 
Tölbzái nekifutásra is A akkor s ab 
nyesek, ha megjegyezzük a stratégiai célpontok elhe- 
lyezkedését. No, azért nem kell megijedni ez az egész 
nem olyan komoly, hogy a végén a szavatosság rová- 
sára menjen a dolog, sőt annat ösödését ered- 
ményezi. Ráodósul fegyvereink hatékony használatá- 
nak ténye, nem egyszer összezavarja a szembenálló 
felet, akik közül néhányan szó szerint fejvesztett mene- 
külésbe kezdenek. Az ütközetek hangulata olyannyira 
magával ragadó, hogy szinte észre sem vesszük, 

néha hisztérikus népirtásba (gépirtásba?) fordul a do- 
log. A robbanások és tébolyult sikolyok valódi csata- 
hangulatot varázsolnak a képernyőre. 

A begyakorláson alapuló játékmenetre a mentési le- 
helőségek módja is rálté 








ényszerít bennünket, hiszen a 
pályarészek mindössze checkpointtal vannak ellátva, 
amit a gép csak az aktuális játék tartama alatt haj- 
landó megjegyezni. Valódi mentésre mindössze a 
helyszín végén van lehetőségünk, amikor is megte- 
kinthetjük az utunk során összegyűjtött bonusz chipe- 
ket és az ezekért járó jutalmat. A játék közben 

ként feltűnnek vásárlásra felhasználható zselo- 
nok is, ezeket a begyűjtés után a feltűnően rossz kül- 





























sejű nepper duónál (Jay 8. Silent Bob) válthatunk kü- 
lönböző kiegészítőkre és munícióra. Ám mivel lőszer 
a pályákon szétszórva bőven akad, ajánlatos inkább 


egy drágább upgrade-re spórolni. A 
tuning ilojdonképpen a főzerőt és 
a tölténytár kapacitását hivatottak 
növelni. És, hogy a MA értékei 






ROBOT RÓBOTNAK 


mennyire komplexek, jól 
mutatja a küldetések vál- 
tozatos jellege is. Akad 
olyan pálya, ahol egy 
harci jármű irányítása 
lesz a feladatunk egy ve- 
szélyekkel teli kanyonon 
át, amit a vicc kedvéért az 
aknazáron túl, egy szűkre 
szabott időkorláttal is 
megvadítottak. Garantál- 
tan senki sem jut át a te- 
rületen elsőre, mégis a já- 
tékos úgy érzi, csak egy. 
kicsi hiányzik a sikerhez - és nem téved, mert egy kis 
gyakorlás és léphetünk tovább. Ritka az ilyen fino- 
man e elegy, amikor a HE nem adja könnyen 
magát, de nem is szívat a végtelenségig. Az újgene- 
rádiós konzolok lehetőségeit Kknézrer a fejlesztők 
nem feledkeztek meg arról sem, hogy a gépnek 
összesen négy portja van, amit a vérbeli csapatjáté- 
kosok szeretnek is kihasználni. A négyen nyomható 
menetek pálya választéka — a Story módban begyőj- 
tött titkos chipeknek hála — szépen kibővíthető, ami jó 
hír, mert elég kevésnek tűnik az alapból meglévő 
helyszínek száma. 


VÉGSZÓ 


Még az is, aki nem szereti a karácsonyt elismerni, 
hogy ebben az időszakban valamivel több a kellemes 
és szórakoztató anyag a placcon, mint máskor. Ter- 
mészetesen ez az év többi szakaszát tekintve nem túl 
jó hír. Ám most december van, így hát jogos az örö- 
münk, mivel az MA ezt a tendenciát erősíti. A game 
kellemes hangulatával pörgős játékmenetével hozza 
az előzetes híreknek megfelelő színvonalat, mindan- 
nak ellenére, hogy a grafikai megvalósítás nem foglal 
magában forradalmi újításokat. A környezet kialak 


xbox 


tása ettől függetlenül mutatós lett, bár 
a roncstelepre emlékeztető felszín és 
az ehhez tartozó egyszínűség nem je- 
lenthetett nagy kihívást a készítőknek. 
A grafikai motor is megállja a helyét, 
még olyankor is, mikor a robbanások 
és az ezekhez tartozó fényeffektek 
mellett nagy számú teremtményt kell 
mozgatnia egy kavargó csatatéren. A 
hangokra nem lehet panasz, mert jól 
illeszkednek az eseményekhez és a 
szereplők is egytől egyig jópofa szink- 
ront kaptak. A kalzálka) sem rossz, 
csak gyakran elhallgat, ilyenkor zenei 
aláfestés nélkül vagyunk kénytelenek 
továbbnyomulni. Az irányítás kelle- 
mes mivoltához, nagyban hozzájárul 
az egyszerűség és az eltérő típusú 
fegyverzet egyszerre történő haszná- 
latának lehetősége. A hangulat a stuff 
igazi erőssége, nagyszerű a felvonul- 
tatott szereplőgárda, csupa eszement alak, a girbe- 
gurbán kanyargó események pedig méltó hátteret ad- 
nak gvüiszáks Mzékereki 5 3 

Itt volna már az ideje, hogy az ilyen, egyszerű ala- 

kon nyugvó akciójátékok mindegyike legalább eh- 

jé hasonló ötletességgel és minőségben kerülne le a 
készítők asztaláról, mi- 2 


AARK (05 


hé 








vel mi játékosok ezt szeretjük. Egy pár évvel ezelőtt 
azt írtam volna, hogy az MA egy meglehetősen jó já- 





ték, de semmi különös, most viszont bátran állíthatom, 
hogy a stuff méltó ajándék lehet ezen a karácsonyon. 
SiD 
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1-4 Játékos 
51 blokk 


v élvezetes küzdelmek, tempós 
X apró hibák, egyhangú környezet 


5376 KONZOL 
























gy még a mai napig sincs 

HESS az nem a 
lány programfelhozatal- 

nak (szinte az összes nagyobb jó- 


ték ,remake"-je rosszabbra sikerült mind 
az elődje, gondoljunk csak a Mario-ra, 
vagy a Mario Kart-ra) köszönhető, hanem 
annak, hogy kedvenc — és általam a világ leg- "28 
jobbjának tartott — fejlesztőcsapatom, a Rare 
átigazolt a Microsofthoz. Most viszont, hogy 
játszottam a nemrég megjelent Grabbed by 

the Ghoulies-zal, ami az első Rare fejlesz- 

tés X-re, komolyan elgondolkodtam egy Do- 

boz vásárlásán. Mivel a stuff hozza a szoká- 

sos Rare minőséget és hangulatot, játék kö 

ben szinte visszarepültem az időben, és 
olyan önfeledten elmerültem a programban, 
mint annak idején az Nó4-es játékaiknál 


(Ha a hamarosan mi nő Perfect 
Dark Zero is ilyen minő: 


tényleg kénytelen leszek venni egy X- 


et. :) 


Sajnos, mint már többször előfordult, a 
Márti egy kicsit elkalibrálta a játékra szánt 


kal szívesen foglal 





nekiesnék a játék ismertetésének. 


A GBTG egy elég egyszerű történettel indít, két fia- 
tal eltéved éz árlőben, és miközben az időközben 
rájuk szakadt vihar elől próbálnak menedéket ke- 
resni, szerencsétlenségükre Ghoul Báró ódon kasté- 

jol a báró elrabolja Ambért: Eb- 
ből logikusan kikövetkeztethető, hogy mi a srácot, 
azaz Coopert fogjuk irányítani a játékban. Személ 
szerint engem már az indításkor elfogott valami ke 
lemes bizsergés, mert csak a Rare-re jellemző az, 
amilyen tökéletességgel bírják megoldani a menü- 

k tük (egyszerűen 

imádni való a denevér csapongásának a hangja). 
De akár magának a történetnek az elmesélését is 
felhozhatnám, mint példát, ahogy egy nagy könyv- 


lyához vetődnek, ah. 


rendszert, és a váltogatást kö 
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ar 


oldalak mennyiségét, pedig ezzel a játék: 
ú leeés ala akár há- 
rom oldalon is, bár szerintem még az is ke- 
vés lett volna, ahhoz, hogy minden apró 
porcikáját, poénját, ötletét bemutassam a 
é nek. (Még ez is sok ne- 
Így viszont, hogy csak 
egy oldal áll a rendelkezésemre, kényte- 
len vagyok a lényegre összpontosítani, 
nem is húznám tovább az időt, hanem 


KIUÁLÓ, KIVÉTELES, POMPÁS, RARE 


ben lapozgatva a képek kelnek élet- tárgyat is felhasználhatjuk. Egy ideig írtam, hogy 


re, és mint egy régi némafilmben, 


ket: egyszerűen zseniális és kész. 
Szintén csak ilyen szuperlatívuszok- 
ban tudok beszélni a grafikáról is, 
mert talán ez az első olyan játék az 


tam le a valódi mennyiségnek, mivel szinte minden 
használható. Legyen az akár egy vályú, egy eser- 

nyő, egy köteg vécépapír, üres vörösívegek, hang- 
fal, cserepes vág, képek a falról, egy partvis, egy 








ni azt a tipikus béna PC-s feelinget, lehet 


égre nem a tökéletes mértani tes- 
tekből álló szögletes megjelenítést. dául a csontvázak is tudják ezeket használni, mint 
kapjuk a poligonos szereplőknél, fegyvereket, nem árt tehát vigyázni velük, mert elég 
hanem ahogy azt már megszokhat- nagy sebzést tud okozni, mondjuk, ha végigvernek 
tuk a Rare-től, egy nagyon egysé- minket a szobán egy akusztikus gitárral. 
ges, sajátos stílussal rendelkező, 
részletesen kidolgozott, meseszerű 
tökélyt hiába no, a Rare tud prog- 
ramozni! Higgyétek el, tényleg na- 
gyon furcsa vol látni Xbox-on a tipi- 
kus, és csak a Rare játékokra jel- 


taláda, televízió, és minden más, amit csak 










milyen fegyverek vannak a játékban, aztán úgy het- 
külön képkockákon látjuk a szövege- . ven körül abbahagytam, de szerintem a felét sem ír- 


X-en, amin valóban nem lehet érez- gitár, dobfelszerelés, a zombik leesett kéne pos- 
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emelni. Egyébként az okosabb ellenfeleink, mint pél- 
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lyen kritériumokkal kell megverekednünk ahhoz, 
hogy kinyíljanak a kérdőjeles ajtók. Ez kezdetben 
még kimerül egyszerű feladatokban, mint például, 
hogy adott idő alatt végezzünk mindenkivel, de az- 
tán később bejönnek a bonyolítások, és egy hihetet- 
lenül komplex sosem megunható játékmenetet ka- 
punk, hiszen minden szobában más és más taktikát 
és trükköket kell majd alkalmaznunk. Felsorolok né- 
hány példát: csak puszta kezes, vagy csak , fegyve- 
res" harc; nem ölhetsz meg egymás után két ugya- 
nolyan ellenfelet; adott ütés alatt kell végezned va- 
lakivel; nem kaphatsz ütést. Amennyiben megsze- 
e a szabályokat, hátborzongató harangozás 
özepette megjelenik a kaszás (nagyon nagy fazon, 
ahogy gitárszólózik a kaszáján! :), 
és megpróbál megérinteni, ha 
.. ugyanis hozzád ér, neked 
valóban harangoztak (et- 
től egyébként mindig fel- 
állt a szőr a hátamon :). 
Néha egyébként érdemes 
inkább áthágni a szabá- 
lyokat és a halálra bízni 
a piszkos munkát, mivel 
a halál érintése minden- 
kire egyforma hatással 
van. A másik nagyon 
fontos dolog, hogy minden 
szobában verjünk szét min- 
den bútordarabot, mert azon kívül, 
hogy ezek rejtik a Rare könyveket 
(sajnos erre sincs helyem, hogy 
ülön ismertessem), 

















tők- 
re hasonlító kannákat ver- 
hetünk ki belől k 
vagy jó, vagy rossz irányban 
b. tudják befolyásolni a harcot, pél- 
ál felgyorsítanak, duplikálnak 
egy Táméénnál káhakálántó tesznek, 
megfagyasszák az ellenfeleket, de 


Way : ) 

bsé e és ugyanakkor le is lassíthatnak; de a leg- 
k jea ) jobb a kérdőjeles aska, ami rögtön 

3 7 "ag / vite az ajtót. Sokszor volt úgy, 


lemző szereplő- 
ket, háttereket, 
megjelenítést, poénokat 
(azért persze hamar 
hozzászoktam :). 
Maga a játékmenet kez- 
letben még semmi jóval 
nem kecsegtet, hiszen ar- 
ról van szó, hogy a kas- 
télyt és a hozzá tartózó 
ingatlanokat — mint pél- 
dául a csónakházat, a 
farmot, a különböző ud- 


szobára 

kell járnunk, és meg kell § 
küzdenünk az azokat benépesi És akkor most jön az igazi kihívás a játékban: a 
szörnyekkel. Mig a játék elej SZABÁLYOK. A Báró ugyanis nem csak azt szabja 
mindössze a barátnőnk kiszabadítá- . meg, hogy az 
sa, majd a visszaváltoztatásának cél- adott szobában 
ja lebeg a szemünk előtt, később be- mennyi életerő- 
bevógurk egy sokkal nogyokb ka vel kezdhe- 
landba, név szerint a házban rabos- tünk, hanem 
kodó többi szerencsétlen lélek kisza- azt is, hogy mi- 
badításának hosszú és kalandos ese- 
ménysorozatába. A történet nagyon 
jól alakul, megismerkedünk a ház 
személyzetével, akik mind nagyon 
egyedi stílussal rendelkező fazonok, 
és akiktől sokszor nagyon hasznos 
segítségeket is tag játékme- 
netre egyébként azt is mondhatnánk, 
hogy egysze túl puritán, hiszen 
semmi mást nem kell csinálnunk, 

mint szobáról szobára haladva verekedünk, ami va- 

lóban nem lenne túl változatos, de az a nem mind- 

egy, ahogyan tehetjük! Először is, nincsenek külön 

ülés rügés gombok, verekedni a jobb cndlóg karai, 

tudunk, így a csapatostul ránk zúduló ellenfeleket is 

kiválóan tudjuk lekezelni, hiszen Cooper arra üt, 

amerre a kart húzzuk, ergo hiába állnak körül 

minket a zombik és a csontvázak, minden 

helyzetből kivághatjuk magunkat (és ren- 

geteg mozgásfajtát el tudunk így érni). De 

nem csak simán puszta kézzel ütlegelhetünk, 

hanem szinte a létező összes berendezési, 
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-egy szobát teljesen lehetet 
találtam, aztán meg kiderült, 
hogy az ágyból ki lehetett verni egy 





n ecsetelném még a grafika gyö 
nyörűségét, a szereplők mennyiségét és 
Kidolgozottsás ját, a Rare könyvek 
hasznát, a különféle taktikákat, a spe- 
ciális ke, illetve a nagyobb 
bútordarabokkal történő mészárlást. A bo- 
nusz challenge-eket, a Hl szörnyeket, 
akik hirtelen a semmiből bukkannak fel, a 
szellemeket, akik, harc közben a szívroha- 
mot okoznak (ezáltal védtelenekké válunk), a 
régi Rare játékokra utalásokat, a poénokat, 
eket, a többi raboskodó szerencsétlent 
(hihetetlen poénos helyeken vannak , elrejt- 
ve" a házban], és a főellenségek elleni csa- 
tákat, vagy a mentés és újrakezdés nagysze- 
rű egyszerűségét. Egész egyszerűen már 
Bévogálágyara háyamátay azán, ha kel 
letlenül is, sbba kell hagynom, sajnos. 
Nekem ilyen egy tökéletes játék, és csak 
azért kapott tőlem kilenc és felet, mert sokszor na- 
gyon nehéz és összetett bunyókat kell lebonyolíta- 
nunk, miközben halhatatlan (csak a tűzben elégő) 
múmiák próbálnak megdelejezni, és nagyon való- 
színűnek tartom, hogya én élveztem az összes 
kihívás, minden percét, félek, hogy sokszor egy át- 
lagos játékosnak TÚL nehezek lesznek a pályák, és 
kak kudarcélmény fogja érni őket. 
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Ltd ára at 9 TUNT 4 


Meat 
MEOE ETT TAT e] 


grafika: 
játszhatóság: 
szavatosság: 
zene / hang: 
hangulat: 








NEZESE SZ Aa 

A: nézegette a pokokat, a kihelyezett dobozokat. 
HI kő leges, megmagyarázhatatlan áhítat lett 

MTE LA ee Ke ee ee ua átő 
merte az összes eladót, mivel ők voltak a segítői. Támaszai 
CALaeete ette et LN Áe tet ae elő 
[ASZT e eat első pali [ár assz B 
Dr rá tt ba ém ez új volt, lk Ce ACDÉV 
EN TA aA a eMT a sakk e ea 
játékosnak. Lassan körbejárta a helységet, majd végül meg- 
állt az Xbox felirat alatti tolrésznél, és alaposabban szem- 
MEN LK To AL EY e TOL TE 
nagyon érdekelte, Dino Crisis 3.. kedvenc újságjának egyik 
FE sakál tesztelője (Csöpi :) elég lesújtó jég írt ról 
(teljesen jogosan), így ez sem hatotta meg túlzottan. 
perl Te TÁL Mela áaez ze Rt a e aes 
boltlátogató! Star Wars. Bármikor látta meg idáig ezt a 
címet egy játékprogram dobozán, a hátán mindig 
végigfutott a hideg. Bár már többször is csaló- 
dott, folyamatosan várta azt a pillanatot, 
MÁ lee 
befejeztével Cel 











Set 
inadseágáíver elé eg 
Vere a 
E ek os] 

li Outcast programmal is, 
Me pedig 2003 ral 
együtt izgult, együtt éljenzett, 
CL ekes Ses 
ten) Bojtos úrral a sas tek 
the Old Republic esetében, 
Mást eb Á 
ményt... .érdemes még várni 
DASÁT Trail ea i sasági 
ef viselet] 

MEA zalai 
kapott. Ott állt dölzez e 
1 cost folytatása, a Jedi Aca- 
Ce ko eso le 
fee e et 
Házába Fra [E 
lee si 
megindult a pénztár felé. Ott a Westendből, A már 
[ALOL get e el 
LEE e LES e e EAN O Ge [ee] 
vonalkódot. ,Ismét egy-két átjátszott éjszaka következik?" — 
mosolyogtak. A Tisztelt Vásárló nagy vigyorral a képén mo- 
pá rajke elle ve da eat TT EZI vő 
FL CT o ae e tele Re e alá 
hogy ha aludni nem is vala Lezzotolesz ati ze ee ab a] 
közelebb kerül picit a közkedvelt világhoz, amit egyszer Ge- 








orge Lucas álmodott meg. ..aminek milliónyi hő [ta 
mt 


ee ee Let TELE 
[erzo MS ás át eszt 


" AKÁDÉMIRAK 


DI 


— 
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ELŐTÖRNEK AZ 
[ETET a 


Amikor otthonába ért, nem állt neki rögtön a frissen szer- 
Lele tesz ával ákat álta 
mölcsdarabokkol persze!) falja kese ázt LÉ 
Outcastról, ami az 576 Konzol 56-os számában volt. 
Ahogy olvasta a cikket, kortyolgatta a finom nedűt, eszébe 
ze ee kzt e e há 2) 
di Knight második része alapjában egy FPS volt - kedvenc 
ELESEN e ee ee Se ai 





nevezett dologra, ami rengeteg 
MI ELÉZr al adot eze 


filmekből is jól ismert fénykardot, amivel 
mór külön élvezet volt csatázni. Bár a grofi- 
ka nem volt a legszebb, a mesterséges intelligen- 
cia hagyott némi kivetnivalót maga után, és még a folya- 
matos kapcsolókeresgélés is az idegeire ment idővel, azért 
nem volt rossz visszaemlékezni a programra. Azonban a 
végigjótszás utón mór riem nagyon vette elő, ezzel megpe- 
csételve szegény korong sorsát. Egy Kyle Katarn nevű Jedi 
Mea éek HA feladat. A játékban pedig majd- 
nem minden benne volt, amit el lehet várni egy szimpla SW 





[SZG Mi felelsz egi 
AAL Leege 
MESS LAST 
EZ treat je 
OSS Glen Ala 

s hsz dai MEN 
kellemes hangulat. Most pe- 
TÁV STT 
be is helyezte a gépbe; majd 
SRA Set el 
bozt. Amíg torkán lecsordo- 
fe LÉ 
SZAG S ÁNÓ 
ee A TÉTJE 
feed ea etetve ou 
Me Lt tLő 
[9 VÁ le eszt His et) 
FsjA GOES NAAA 
fiz CÉ les eve 
AES AAS 
sárló testét pedig lassan 
csordultig töltötte az Erő, ahogy nekiállt a programnak. 


JÁTSZIK A TV 


CAS Tu 
[KT 











TAL TN e L 
Az ANT za eutsza 
kapta a főszerepet, akire várt. Új hőst kellett alkotni. Ő ma 
generálta a kedvére való karaktert, akivel aztán majd 
jelszava MÁMA] 
Mt este CA ese ete Á es 
net...mint egy csordogáló patak, ami idővel folyóvá duz- 
Ta se Áá TET ÁT TÁ TA 
Ne zo es Á e EN el tozl rá sa 
zuhon. Emberünkre vár a feladat, hogy az egyetlen túlélő- 
LELTE ezt A AV SEA etes LGA 
e See e a AGA ÉTÉT VR 
Innentől pedig magával sodorja az ár. Megbízások, felada- 
LA elo te ZOTT Mos ztutta 
vések, célzott atrocitások, amiknek véget kell vetni. 
LAS at el kht GA SUL SY 
sea ká fiezá zése elit ezet Tie 
folyamatosan fejleszthet, amennyiben siker koronázza kül- 
detéseit. Ezen kívül azonban nem sok változott. A kezelésre 
[de e esát e Vá LK e ee ee kelett 
Me átt eze etet d cota 
YT Neal eTe Áe 
CIN átt zek ele ses va ÁL HA 
ahogy a tüzelést - a jobb ravasszal veszi használatba, a 
bal ravasszal pedig elhajíthatja azt. Tényleg minden a régi 
GAGE fatlkaleb CEC LOG GlÉA 
Kapcsolók keresgélése, egy elveszett tárgy megtalálása; célt 
személy előkerítése. Nem meglepő missziók, azonban át 
ee e ee ee do á gáz 
tét a program előtt töltse. Véleményt alkotni majd ráér ké- 
sőbb. Most hívja a kaland...a kaland, amiben megint Jedi 
erekkel te 


A TISZTELT VÁSÁRLÓ- 
NAK TETSZIK 


LESZ TET elése 
LEALL te etető 





2 








tét folyosókon kell barangolnia. Már az első feladatoknál is 
LE ee ASS Ae esze geg ee Matt e) 
való keresgélés, egy erőmű felrobbantásának megakádályo- 
Kero ES AT eze N teára tszae ti e) 
vonat megállítása. ..vagy a Hoth hófödte világa, amin a lé- 
pegető mellett még egy (az alap trilógiából már ismert) 
nagy bestiával is összeakadhatunk. Azután a későbbiekben 
még több helyre ellátogathatott a Tisztelt Vásárló. Járt Darth 
Vader palotájában, egy Rancom által őrzött börtönben, a 
DI eee ezaz Aa ES elol éle 
Ke ee ez] 
ML ett 


ee 
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KAL ETOA e s A AV LuG o 
Az elején még csak arra volt képes, hogy az Erő segítségé- 
vel CEZ ÁTESS MEG AÁS e átelt  e teas azt áj 
nagyobbat ugorjon. De később már tudott fojtani, életerőt 
elszívni, gyógyítani. Tudott kombinálni. Felemelni valakit a 
IESheaNLte ele Ae GAL et esetre 
AES R KG Á GAS Száz Sea Si 
[doc a heat e e AN e ezá e ÜLT zt e ÉLT Les le 
ellenfele fegyverével, . azonban a másikat így is el tudta ho- 
(ítani, ami pörögve pusztította el a körülötte álló támadókat, 
majd visszatért a kezébe. 

AZ ONAALNA TA KETTÉ ETT] 
CLA AT ELEN S 
Ez a muzsika több, mint amit a legtöbb halandó képes 
hee Szá E e ete tre ás siLáuee I 
[AG a ettsát pspettékn CEL 
CNN S AT Ét PNAEMEHAI LG c 
[SAS e ÁG e AA MATT 
Nt TNetA gre CLALCS UL Met Sa 
erődje felé, ahol aztán felcsendült a jól ismert baljós meló- 
ELEN a 
szelleme pedig Hölácetáágy sat IATA 
CAN esse ee ee ea A La 
sárló nem esik hanyatt attól, ha lelő valakit. Akkor sem, ho 
CASO e e e SET G S Ae aöe Ae 
valahonnan. Azonban az már nem hagyja hidegen, amikor 
LLOG ÉG Seas ETL ea vetele e Tee 
cukat lejtik. Mert ez tánc. . gondolja a Tisztelt Vásárló. Nem 
[LAS Vs TA szt ész nélküli suhogtatása. Előre 
megtervezett mozdulatok szemmel alig követhető váltogató- 
ET SE eat AT AAS 
[ezel See et ee has SE 
Keke ÉS És SL ae ee MÉL] 
vöregazja CZ See a ekes ás 
els 


5. A hatásvadász elemek. Egy-egy küzdelem befejezése- 
LEE LA ee eset GEL] 
Mátrix módra. A Tisztelt Vásárló mindig is imádta oz ilyen 
jeleneteket! Akkor is jól mutat, ha mór jösz CZOÉ 
KENNEL A TS I eg Te ee e ES 
e ea ele A At Ae nát ese ás CN 
Az egyik mellette csapódott a (jege CIA NSG] 
ÉSGKh CL ek ek e te Éze eat] 
jórt üldözőt. Az üldözött azonban mór hajt is tovább, hogy 
PEGZSSe Jeee Ée det eat ee ek l tea 
LEE SONO pal regmüdközk CSAL 
ELSZ LG ELÉ ee eláll ÁL oN 


A TISZELT VÁSÁRLÓ- 
EVT ig Eye 


Nem tetszik neki pár dolog, 

1. Nem tetszik a rövid végigjátszási idő. Egy pár nap alatt 
lenyomta a teljes programot. Tervei szerint egy darobig 
én rvésziélő AE TÉS Ér ese 
Nincsenek igazán elgondolkodtató feladatok, vagy na- 


csávó koromban percekig 
üvölteni: , Karrrrdottt akarrrokkl 
kardok ir nem is lehe! 
haverom nemrég rendelt m 
milyen japán kord-imitáx 


Érdekes szo ven 
ESSÉK 
bszázezer forint vola 
EN tELtETÉTbi 
CGösés hane keltsd EKG 
kba 


is lehet kardozni. Mindig csak kardozni. Durva sokat kardozni. 
Martin 8.5-öt ad neki! 
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fene eg Se e LO] 
KA ee age ee átl 
eke 
SS asks áket 
estet ze e a SK Tt ev 
ellenfelek mindig máshogy cselekednek, más 
Keke ette 

2. Nem tetszett neki a mesterséges intelli- 
gencia. Általánosságban elvannak oz ellenfe- 
lek, ..berohangálnak a küzdelmek hatására 
az ajtókon, hogy segítsenek társaiknak, vogy 
OSZ fését LIL SZA ella úui 
tént emberünkkel nem egyszer, hogy volame- 

MAeNST et É a 

eeTe tás ELL ágál 
tree LELT TT 

TS LESTAT 

egy érdekes dolog. A Tisztelt Vásárló kisza- 

badította a foglyokat, majd megindult velük a 

közeledő Rancomn elől, A szörny azonban beállt egy sarok: 
LT ze ee Ted KS ta 
[CLA SALA LT 
CG zza e TOL AS Lee] 
[ella 

3. A grafikai motorral is voltak gondjai. Már a Jedi Out. 
cast esetében sem volt nagy szám, de a jelenben már egy- 
ETT ey 
SAST et ee le sola 
nőséget hozza, ami a Tisztelt Vásórló szerint simán elíutna 
egy PS2 gépen is. Ezért nem kell exkluzivitást vásárolni 
(EZTe ee ee 
esetében sem). A textúrák nem elég részletesek, a környezet 
időnként egyszerű, vagy kidolgozatlan. 

4. A küzdelmek művésziek ugyon, de kezelésükben... inte- 
raktivitásukban a Tisztelt Vásárló hibát is talált. Nagyon jól 
e ee LETTÉL e 
néseket. lenyomja a gombot, a gép pedig kihoz ebből vala- 
milyen kombinációt. Amennyiben jól mozog emberünk 
[dás eeu éseket ete kesáselakeza ető 
Fog ee MLM es LOL u Ée a 
ban a szerencse produkálja. Esetleg csak azzal tud ebbe 


belesegíteni, ha a csapások mellett az Erő használotát is 
erat ANAÁN TMB TK RYBÁN ETTE S VAY 

5. Ugyan emberünk felfedezte a korongon a többjátékos 
lehetőséget is, sem lehetősége, sem kedve nem volt mások: 
ELEG KN STT ST NN ASS ei 
elle ásás e kez lej 
[SZAT ST s TS 3 
ata a eke kele ketl eeutei 
hb) 


ZÁRÓGONDOLATOK 


Estate kereke e ee ELLA 
és úgy dönti hátát a karosszék támlájának. Ismét egy jót ját 
szott. Nem történt vele semmi igazán rendkívüli, de akkor is 
[EAT e SL A ee ÁÁÁ ei 
US LÉ hl eten Nem bánta meg a Jedi 
s ósárlását. Még akkor sem, ha ez a program 
sörettsen, Pio tk vez TB KA 
Meesatite te else tt ee 
ez a történésekre is befolyással volt, addig most csak a finó- 
lé előtti pillanatban dönthetett igazán. És még csak nem is 


Aze e TM ee ése ele us jő 
Lassan lefekvéshez készülődött. Magában a Star Wars dal: 
[edes ások eeleálszlezai ezele feet eke VAszte a 
esz Más Azt ale herkszekel e teles ton 
ee GOT e Te GAL let Áe a 
sen elfelejti. Jön egy újabb program, ami leköti. Ez í 

ki 1. MESS NN e egereken ALAN 
egy-két alkotás, amire hónapok, esetleg évek múltán is jóle- 
ET e MESS A 

TÉLEN e ee] 

Ét eretet Ae ekdutet a 
zinjában ki fogja tesztelni a játékot. A Bojtosra tippelt. Ha 

lig tényleg ő írja a tesztet, biztos volt egy erős hét és fél 
Pontban. Mat ő ís anyit odna..a véleményük pedig töb. 
OEC et ee akko ása 
DEN dA Le TAG ME Me ee 
Ae a 
ae elo ete MLSZ rasta 
KSE á Ae eT 
AES Tke e teás e ea 

Kívánjunk neki jó éjszakát... Nektek pedíg sikerekben, sze- 
KESES) egészségben gazdag új évet... valamint rengeteg 
ete ő] 

ZSZ ee TAB ee LT 
MA ze azo aa eeele e kellek 
kel...azon kívül időnként még talán elővesszük majd a le- 
mezt. Már csak a főcímzene miatt is.) 


BÖJTÖS GÁBOR 
Zso AÚT 


KELLEK TETTETETT ENNI 
közepes 
jó 
közepes 
kiváló 
jó 
1-2 Játékos 


1 mentés 27 blokk 
link támogatás, líve támogatás 


v su hangulat, szépen kidolgozott 
küzdelmek, változatos környezet 
X rengeteg probléma, amin végre 

változtatniuk kéne a fejlesztőknek 


























Rogve Sguadron 3 elindításakor sok min- 
F . ég SL ÉL S 
EGÉSZ CEZ NE KOLT e el TVE 
bet e LE LO LETÉT 
[GST a e SETA 
[ETL eee TATA LATE ge ÓL 
 - mondjuk, ha Andris barátom ezt látná, valószínű fel- 
vágná az ereit a házilag barkácsolt lézerkardjával), a 
rogram rögtön a fözr ig ke A Ta LT 
AN Den ENSz TE E ZAOT TA etsat 
[EEG vettel aes LáTel [Zo TS ETET tel tod e LL METÁL 
nem nyomunk semmit, a gép végigjátssza szinte az 
MESG Tee ERÉLT AAS feLae Les] 
ketten is, és ami dicséretes, a kooperatív módban a Fac- 
eA LOLA e LÉ lelet el záse zákee 
Sgvadron 2-őt, akinek az tehát kimaradt az fore 
most mindent bepótolhat (igaz, csak kettéosztott képer- 
nyőn), mivel az összes pálya át lett hozva (szép teljesít 
mény: egyet fizet, kettőt kap)! Nyomhatjuk egyébként 
egymás ellen is a játékot, hiszen négy különböző játék- 
[AAA GT e AE TNS 
szerintem igen nehéz ellenállni, ha már van otthon két 
NSA Ae TE ESETT Áá 
lül vagy két joy-jal, akkor is érdemes belenézni, 
már csak a helyszínek miatt is. Itt egyébként nem csak a 
[At As (8 TE Ae tá e Tt AL 
Ke ELNE áá N e AZTAT N 
mondjuk az Endoron megismert suhanóval kell otthagyni 
COLIN 
Akik nagy Star Wars fanatikusok, azok biztos már rég 
beléptek a Single Player módba, és már jó ideje nyomat- 
[dos egyjálékos küldetéseket, amikből ha a Tatooine-i 
gyakorlópályát is ide számítjuk lés miért ne számítanánk, 
ZA LANG Lasz e OSZT GLU 
több dolgunk lesz itt, mint néhány , valódi" pályán) 
összesen húsz darab került fel a mini DVD-re. A készítő- 
LERET TTV ááa ást vaz Eealll: Veutlaló 
szen ez már a negyedik SW témával foglalkozó játék 
EVÉS E TK et 
más konzolokon megjelent SW játékokról (bár azokat 
nem a Factor 5 készítette). Bár az SW univerzumban 
Tee E 
elég nehéz lehet megtalálni azt az arany je 
amin az egyszeri játékos - aki jobb esetben egyszer látta 
HETOTS ELTETT) 
PET e e TESB e át eNi 
kN e ÜL Le 3 vi MESSALA 
nésekbe. Magyarul: a játéknak élethűen, logikusan, szer- 
vesen kell kapcsolódnia a filmekhez, ugyanakkor az új- 











keto] 
Messze át 
CT Reuel 1 
azon rétegére, akik mondjuk vásárlás 
előtt ki is szeretik próbálni a játékot. 

Aszt ee ETLT ÉTe e elere Te dedó 
azt mindenkinek magának kel eldönteni, eri 
Lie 
ez zéálet] etásak CT dereeteáee tá 
CAAVA ze SA Ae eket A 
Meye ká e KT e 
hen a polcomon), az most, 2003 végén már jóval kar- 
csúbbnak tűnik. Azt leszámítva, hogy egyes helyeken a 
TLSL EGG se eto GATT 
álhatunk és lövöldözhetünk, a játékmenet gyakorlatilag 
semmit sem változott (pedig egy kis komplexitás már nem 
Feki Éa fé elöre] ESA 
egyes helyszínek hanyag, elnagyolt megjelenítést kaptak, 
máshol pedig a küldetések relatív hosszával (egy-két perc 
alatt teljesíthetőek) voltam elégedetlen. Az egyetlen játék- 
menetbeli radikális változás az imént említett jármű nél- 
küli pályaszakaszok léte, amik inkább ártottak CIog 
nak, mintsem használtak, mivel a megvalósítás kertelés 
nélkül pocsékra sikeredett. A grafikai rész még 
(szódával) elmenne, annak ellenére, hogy egyes részek 
igen szegényesesek (bár a Halálcsillag "70-es években 
megálmodott belseje egyébként sem egy építészeti és 





lakberendezési remekmű), és a klasszikus szereplők is 
önmaguk helyett inkább a kamu lengyel Star Wars figy- 
ee akesaeteááeáá áá 









AAN ese szse NET katt S 
adásul az alapmozdulatokon túl (futás, lövés, ugrás) nem 
DES LÉ ee É e ee két ia késő 
(ezzel elfelejtettek EGT S BE LUNA ZU 
vel állunk szemben, egyszerűen csak megjelenik a lenyo- 
ee aT lezár Ée te AY Év 
MT ee aaa kel] 
[ELS S LÉ ezet ea 





kozom majd, kezdjük el a program szokásos paroaméte- 
LSE 

Látványosság: ezen a téren sok előrelépés nem tör- 
ACL A Cr ON Ááá SZÁLÁT 
teak LGA CT Tt Net a 
ményt nyújtott akár egy Star Wars rajongónak, akár egy 
Lo játékosnak egy-egy űrcsata jelenet. Ezt tehát nem 
lenne negatívum, DE (!) azért mégis történt némi visszalé- 





gamecube 


en 
[Tee era Ap ate 
ALe Áe Derr est 
EY ee él 
ZNI et 
pedig, mint például a 
ke [AA era 
összecsapás meg gyön) 
ES erre őe ás Ve 
így megdicsérhetném a 
[ae E Nt EN TárA 
Endor-i csibelépegetős mé- 
BOGDAN ÁC te A 
VÉT 
stee st ele 
megérdemel egy nagyon 
ET 
Játszhatóság: gond egy 
szól sincs vele, legalábbis 
amikor egy adott járművet 
HET e ESOT Lele 
CAS ezt dlG TÁLTOS 
ENO A TAB 
[ON katb cRÓ Cls 
KET G OTLTeT ALL V 
[ose 
ECN SMS z E 
KEZES Kelt 
zatlan: lassítás, gyorsítás, lézer, ion ágyú, proton torpe- 
CML Se 
Egész más helyzet, ha egy embert kell irányítanunk, ott 
CN es e e S LG E 
Keke MOM ek AKT 
célzásról, ami néha ritka sz"rul működik: simán becéloz- 
za az ellenfeleket egy fedezék, vagy akár egy falon ke- 
SZTN TN LEGAL LT] 
ben, cseszheted, mivel elváltani akkor sem fog, ha a töb- 
biek közelebb lesznek hozzád. Az mondjuk jópofa, hogy 
felvehetjük az ellenfeleink által elejtett fegyvereket, az vi- 
LG LOG Me e ál SL ZÁ GLN 
MESZ NET ESZT E ÉG vara E ATOT 
Gees Aa la kzt 
csatás részek még mindig ott vannak a topon! 
Szavatosság: siralmas vagy kiváló. Nehéz eldönteni, 
mivel a pályák egy részét (persze a legjobbakat), csak 
eten LES LN LÉ e Se VÁL CA 
dálra teljesítetted. Éz nem egyszerű dolog, és valószínű, 
Les A ÁL Ár ésáele keze ezzel aLT 
fesse áe tő FESS maradéktalanul megcsinálni. 
Ha így nézzük a szavatosság kiváló, mert nem kevés 
[los kerülni, míg minden pályát megnyitsz (per- 





" sze, csak, ha van türelmed és időd, hogy az adott szintet 


százhúszszor újra kezdd, mert három másodperccel túl- 
teljesítetted a kiszabott időlimitet), összeszeded a fejlet- 
tebb cuccokat, megnyitod az űrhajókat, vagy a végére 
tesi RGMAg A ÁRHANYTN [TE Nát te 
nagy kapkodást eredményez). Siralmas viszont, ha úgy 
nézzük, hogy az alappályákat bronz medálra, vagy csak 
Merre fedett AA elk ta e kazi 
TaZ tea e szeket ast Ál 

CALEB 

Zene/Hang: szót sem érdemes vesztegetni rá, mivel 
LESETT EE OTT L TS Ur ere tejes ÜLÉST 
[CA Te S NT ele ze setal 
hozzá, de szerintem nem is kell, kiváló. 

LA DLT- OTC Le allelalelalelatetete lg azát e ÜLLTLLNÉS 
egyes pályákon nagyon lehet azonosulni a történésekkel 
kát et] álat kere EE eeT e 
lemző -, míg másokkal nem nagyon tud mit kezdeni az 











prA LÉ FAUET 
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GENMUECGÚISE 


MARTIN BELESZÓL! 


Cst AA SZ erat ei 
megerőszakolási ET Et Tee TT N 
MeE je lká ső némelyik eléggé lerágott csontnak 
Si jee -i csata) - más szemszögből dolgoztak 
[ETT E ee Ze ll 


TATOOINE TRAINING: bár ez csak egy szimpla kis gya- 
ee ei AI id Cst ete 
az merta megtanulásán túl rengeteg érdekes felfedezést 
CS ásza ee ae Allie els 
LAK S ee e ee 
ESZ 
sény a konyonokban, vagy okár ,buckapalkányokra" is 
vadászhotunk. Egyébként rengeteg essek 
EE ETEzee en 
asz álába te kos aeU 
sz SaY e TTNT MNK ÉHE B 


MAGA e ee TÁG Vt 
ASS j ee 
[df et KSS 
Kel e] 
— csak vigyázz, be ne soroz- 
ák 
REVENGE OF THE EMPIRE: a 
ezek este 
Ce e ere ó 
tése után kezdődik, amikor is 
CIOS NGÉ NL 
Men GAEL 
kelő bázisa ellen, meg- 
bosszulva ezáltal az előző 
csúfos vereségüket. A felkelők a Hoth-i csatánál megismert 
transzportokkal menekülnek (csapatszállítók), a birodalmi- 
kf zeti esítés esek és e ÜLŐ 
LESETT MS LT gs A talb He 
rekedt utolsó transzportunkat kell lefedezni, majd iz 
ete tél rész, a nagy ,azték" templom fe 
fe) ötről MELY OLT ÉSA es pista 
Ve AG ES AG el sent AT 
Skywalker, míg a másokon Wedge Antiles kalandjait kör 
vethetjük nyomon - nézzük Luke pályát. 

DzVaztedot jee VETT ST reset 
iz s EESát elt e LÉ eses akadt koy AzzlN 
Az első szakaszban egy suhanós száguldozásban vehe- 
EL A rest asks ógyúkot használjuk CK 
CSS éa sea E skálára 
FL igaz ezúttal már nem épp barátságos kísérőket 
UGAT 
De VoTS OF RALLTÍR: az előbbi fickótól szerzett ha 
Met Le LEGY Sá lee ást 
Csi mzz ect KERSSRENA kezére kén 
MEG egyszerű: azelőtt kell végezni az 
os reb CATS eat Merse no ti 


see ze ei s 
őknél használjuk a vontató- 
It (úgy látszik, ez egy Star 
éb fess ET ekol 
JT 
EXTRACTION OF RALLTÍR: még 
Asse at Áe 
pszkrest EH dél 
gigkísérni, majd még magával 
EEG TELE Sz Tt 
Me estet 
BATTLEFIELD OF HOTH: kicsit cso- 
dálkoztam, amikor megláttam a 
ee tzss etek 
ték el kétszer ugyanazt a poént. 
Mae veges zása 
kest sá et ee 
han. Először a két lépegetőt kell 
[dada ela 
PAN Me elk eaz 
hoz (szép a talajon a hó!), ahol némi tűzharc után felszáll 
Lea e ee Gee] 
csata, mivel a transzportokat Tie Bombázók támadják, kon- 
FETT LSTS ELT See 
mindent. Aranyra megcsinálni ezt a pályát nem nehéz, ho- 
nem lehetetlen küldetés... 
TRIALS OF THE JEDI: ezt a pályát nem is tudom na. 
hova tenni. Miután a Dagobah-n sikerült lezuhannunk, 
oda kell ugrálni Yoda kunyhójához, majd miután megtaní- 
e G LT] e esdtlszá [E E [ts 
hoz legyfojta ügyesség rész). Ha olt vagyunk, következik a 
Mása 3 miset jet za TEN 
ÉLES kiemelni CZ ee esztet us 
nyomkodással ne is erőlködjün) ő hu átka 
LA Cztlee kak Keves Bat ALuULÉ o] 
ceg Feje ELT N ek ketes 
MEZ ses al 
THE SARLACC PIT: a Jedi elején látott, Sarlacc-os, balul 
te N 


TESZT 


ra. Minden adja magát: ha másfél percnél többet tökölsz 
ezen a szinten, szégyelld el magad! A két történeti szál itt 
összeér — úgyhogy nézzük Wedge küldetéseit. 

got YATES jő Meeke átekie o MLLE] 
Kei ee 
Hoth-i csata után fogságba esett lázadókat szállítják. A 
eelé kese áae kezet Eegen ölt ella 13 
meg őket ion ágyúval, mitől Meat fér 
Majd védjük a saját transzportjainkat az evakuálás alatt. 

RELICS ÖF GEONOSIS: egy helyszín az Epizód 2-ből. A 
iz GEES a ao ág A Lage it ás 
tal állított csapdába, úgyhogy lesz egy kis tűzharc a b. 
gó körül (cél valamelyik nagyobb gép), majd szerencsétlen 
fesse Tt Te tr e ELL Sági 
LE AG SZTN SES geg Lásd S J 
birgéza szagertetta fz ee érve 1; ésa 

jót is egy Jedi Starfighterrel fogjuk elhagyni, hogy 
pest za ás Zell es e NU Ée MZLe tsz 

eret AT DESTRILUON: zsír kis küldetés, szintén 
három részből áll. Egyrészt ügyesen kell manőverezni a 
folyosószerű részekben, OG teljes KS 
AAS LENT KÁ S EG OLÁG ZTA 
Les thloá kuli eket zt szsatllaéázls vs 
Li manó [eloszat [os LÜL. feetr adá [TAVA 
zes edényekbe" ionágyúval (két-két kell neki). Utána 
elő a protontorpedókkal, és már mehetünk is haza! 

erYYen TONS TTL 
lya, ám ezúttal egy szele AT Azáágl 
csak menjünk végig, amerre a radar irányít, a végén még 
egy nagy" lépegetőbe is beülhetünk! 

FONDOR SHIPYARD ASSAULT: ez is nagyon csöcs kis 
[SS NEe le S ere eTO ELS Tee Ea get ető 
transzporttal próbálunk meg a Fondor-i ÁSSA 
MEZ Eza l ez ÉSZ e ege Ne Neee LSZA e EL 
[le ati [őrs LT ZSA Cl xazbe 
MELLE e ST Gere s 

Glue 
Eve ÁE ee els 
FENE STÉT záe a 
ee OTA 
psz la NLGV AA 
CLASS Le 
lózva. Ez az a jelenet, ami- 
EAGLE ETT 
MC LA ek ee 
forniai :) mamutfenyő erdő- 
LENNEM Sit 
nek rád, lökdösnek, és még 
CiLeNOL MLS [Sa 
iszonyatos sebesség MA 
fs kre td He a 
DOG É e eeajl) 
o] jei 
TRIUMPH OF THE REBELLI- 
ON: még mindig az Endo- 
[e eV most követke- 
kz Hár sk fé vel 
CE KG ÁS 
getőt, és igyekeznek a bunker felé, ahol Hanék Keres 
vannak szorítva. Ahhoz, hogy időbe odaérjünk, be kell 
vetnünk az Ewokok , primitív" csapdáit is (kereszt gom- 
bok). Ha időben odaérünk, Solo-val még a bombákat is el 
[e OZ S Meet Gát ete 
szett ez a pólya, kár, hogy az az utolsó volt a játékban... 

[OCTSATAZ TANYA ÉNYTESA TRENT RLE 
van, néhány mondatban emlékeznék csak meg róluk. Vé- 

igjátszhatjuk a Csillagok Háborújából a hercegnő kisza- 
Főlsésán a Birodalom Visszavágból Solo és leila Hothi 
FNLESS Me AT ele ÁST 
Me Sá LG LOG u ÜL 
BO MSZ ee KÜ, 

Csád steel tat sás Mi japis 
[Ae e ee ee zal doh eyá ehe Eu 
játék, amikor is egy IGEN nagy halom ellenséges vadász 
CSS LL MLS 
Csipi M lee 
ETET 


PILLANT LON UJ ZEN ÜL DELL HETE 
REBEL STRIKE 
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MÁS VERZIÓ: JELENLEG NINCS 
(CH ALá b 
játszhatóság: 
szavatosság: 
zene / hang: 
hangulat: 


7.5 pont 
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MÁS VERZIÓ: JELENLEG NINCS 
grafika: 
játszhatóság: 
szavatosság: 
zene / hang: 
hangulat: 


8.9 pont 





ir a. 
ESZ 


apjaink egyik legtehetségesebb és legnépsze- 
NE: Kinrendezője, Hlmorodcere és fogat: 

könyvírója, Steven Sebe kétségtelenül ak- 
korért el ell ályájának csúcsára, amikor rákat- 
tant a második világháború témájára. Pontosabban a 
téma mindig is benne volt, sra junk csak a legko- 
rábbi rördíímjere, vagy a nagy Kölkégvetéső himek 
közül az Indiana Jones sorozatra és A nap birodal- 
mára, de leginkább akkor veszett el abban a korban, 
amikor 1993-ban megrendezte a Schindler listáját és. 
1998-ban a Ryan közlegény megmentését, nem vélet- 
terül kapta meg erre a két imre a két első [de bizo: 
nyára nem utolsó) rendezői Oscar díját. E filmek meg: 
rendezése óta producerként is rengeteg második vi- 
lágháborús toe elkészítése felett bábáskodott, a do- 
log alatt természetesen nem csak mások által rende- 
zett dokumentumfilmeket (ide sorolható Szász János 
Holocaust szemei című alkotása) és TV sorozatokat 
(ilyen volt például az Elit alakulo értek, hanem sok 
egyebet is. Spielberg alapítványt is alapított a holoca- 
ust túlélőinek (Survivors of the $hoah), sőt még egy vi- 
deojátékot is kitalált, melyben amerikai katonaként 
kellett harcolnunk a háborúban és a játékot játszva 
úgy érezhettük magunkat, mintha a Ryan közlegény 
megmentése című Hinbe csöppentünk volna. 

Ez a játék volt az 1999-ben csak P51-re megjelent 
Medol of Honor (Becsületrend), amit egyébként moga. 
Spielberg is írt, no nem a játék kódját, csak a történe- 
tét. A játék talán még a vártnál is nagyobb sikereket 
tönyeheet el, gyokortatlog a PSI Doonjávó és 

jévé vált, minden FPS rajongó kötelező anya- 

TELE már lehetett sejteni, hogy a franchise 

ei életű lesz, a végét sem lehet majd látni az áti- 
ratoknak, folytatásoknak é és kiegészítő lemezeknek. Az 
alapjáték után hamarosan, 2000-ben megjelent szin- 
tén PS1-re a Medal of Honor Ürdegrand című kül 
detéslemez, mad lassan elkezdtek szállingózni a Me- 
dal of Honor játékok más gépekre is. PC-re és Mac-re 
volt egy Medal of Honor: Allied Assault című folytatás 
2002-ben, ami még ugyanabban az évben egy Me: 
dal of Honor: Allied Assault Spearhead című küldetés: 
lemezzel is kiegészült mindkét továbbá 2003- 
ban csak PC-re jött még egy jlsdosa ehhez a játék: 
hoz Medal of Honor: Allied Assault Breakthrough cím alatt 
Spielberg a többi konzolossal sem bánt mostohán, a 2002- 
es Medel of Honor: online PSZ-re, X-re és GGre is meg. 
jelent, szintúgy a 2003-as Medal, of Honor: Rising Sun. Az 
EA Games fejlesztett még egy PS2-es szimulátort is Medol 
of Honor: Fighter Commar raddn alatt, de ennek fejlesztése 
sajnos le lett állítva, és ugyanők dolgoznak már a 2004-ben 
megjelenő PC-s Medal ol Honor Pacific Assaulbon is. 

Természetesen GBA-ra is volt Medal of Honor, a Medal of 
Honor Underground tavaly nyóron jelent meg a gépre, és 
szintén 3D-s FPS volt, mint a nagy testvérei, ahogy valószí- 
ma azt mindenki el is várta. Azonban arra, ami abból a 

ól végül kikerekedett, biztosan senki sem számított. Én 

s isz vártam, és reméltem, soy az anyag méltó lesz 
az elődeihez, és érdemes lesz ajánlanunk a Konzolban is, 
de amikor megláttam a vigeedtét menten kiadtam a 
reggelimet, A játék kábé 4-5 FPS-sel , repesztett , plafon és 

ló nem volt benne, pedig szinte miráái 3D-s GBA játék- 
jé szokott lenni, az ell enfekek totál kivehetetlen pacák vol 
tak, ráadásul egyes statikus textúrák is helyben jártak, az 
ai" :re a ponton azonban a játék totális játszhatatlansá 
tette fel, Ezért nem is teszteltük, legfeljebb elrettentő példo- 
ként lett volna helye a lapban, hogy lám, ilyen na. 
játék is kaphat 1 pontot. Az anyag azóta is közrökej tárg tárgya 
a programozó baráti körömben, mivel messze alulmúlja az 
összes GBA-s 3D játékot, de más gépen sem tudok így hir- 
telen ennél pocsékabb FPS-t megnevezni. 

Az Eledronic Arts fejesei is rájöhettek arra, hogy ritka ka- 
lop sztr volt az első GBA:s Medal of Honiarjök, és mivel ter- 
veztek még GBA játékot a sorozatban, gyorsan fejlesztőt is 
váltottak, és elhatározták, hogy a 3D-t másodszor nem koc- 
káztatják meg egy TóMHz-es gépen, a sorozat következő 
része oldskool 2D anyag lesz. Az előző játék fejlesztője állí- 
tólag az angol Rebel ke volt, de ők maguk is nagyon szé- 


T a ÍZ 





A MÁSODIK VILÁGHÁBORÚ POK LÁBAN 


ellhették a játékukat (meg az Electronic Arts is szégyelk 
féné magát, hogy a nagy név segítségével így lehúzta a 

játékosokat egy minősíthetetlen anyaggal), mert sem a játék- 

m nincs rájk utalás, sem a website-jukon arra, hogy kö- 


n borzalmasan durvára jó a játék grafikája! 

16 egy láttam tek losz kend 3KES fee 
egy fél órát toltam vele. Igazi SNES 

ling! kicsit zavart (tudjátok, mondtam már, 
hogy kitolyik a szemem a GBA képemyőjének 
hosszas bámulásától) a kis méretű ,látványvilág", 
ezért hírtelen felindulásból inkább bevertem a stuffot 
egyi GBK HGYBE A TT ÖSE SON irdlekoton 
nem volt egyszerű a látvány! :) 
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(Mission Completeg, 


33 töcszt 


zük lett volna a játékhoz. A most megjelent 2D-s Medal of 
Honor: Infiltratort tehát ék új cég jegyezte, a szintén angol 


EPE SRIKTÁ SEN begytrásnketesténeős 
ugyanis a Netherock nemrég alakult, főleg a közelmúltban 
csődbe ment HotGen rorjatól, így akárrijen Kiss is o 


píron, számos Có4-es, Spedrumos és Amigás legen- 
TE Bbs szik ott, többek között David Leitch, Andy Jones, Ab 
he Bírble és Robin Levy laki egy interjúban ígérte 
szer, hogy elkészítik a Có4-es Armolyte nem tiáés kie séln 
tatását GBA-ra - úgy legyen), 
A cikk tárgyát képező játék sílusát izsásk úgy lehet 


meghatározni, hogy KENELS pontosabban 
úgy is fogalmazhatnánk, hogy Commando szteroidokon. 
tevét ebben is többnyire tel kell haladnunk egy ká- 


bé 45 fokos felülnézetből megrajzolt tájon, irtanunk kell az 
ellent, és persze életben kell mordrürk A képlet ilyen egy- 
szerű, ezen túl persze még elég sok plusz dolog került a jó- 


tékba, de szerencsére annyi 
nem, hogy az anyag ezektől 
bonyolulttá válna. Az első, 
leginkább felfele scrollozó 
pálya után jönnek kacskarin- 
ósabb szintek is, néhol ol: 
Ira, néhol lefele kell ha- 
ladnunk, és vannak olyan helyzetek is, ahol csak akkor tu- 
dunk továbbmenni, ha lelőjük az összes ránk támadó nócit. 
A Commandohoz képest újdonság, hogy épületekbe is be 
tudunk menni, sőt földalatti bunkerekben is mászkálhatunk, 
és minden pályán van pár kötelező és pár fakultatív küldeté- 
sünk is. Ezek nem igényelnek nagy agymunkát, a kötelezőt 
általában alapban teljesítjük, ahogy haladunk előre, mert 
mrs csak el el émünk és meg kell tiszítanunk bizo- 
LT emellett 4 TEL kés az 
lávl repülőgépek, tartól 
Jálgeüketén meg ilyenek. A másodlagos küldeté- 
seknél is vannak szabotázsakciók, ezeknél gyakran kell az 
ellenfél munícióját felrobbantanunk, de van olyan is, amikor 
55 fisztekre kell vadásznunk, és szinte minden pályán van 
olyan mellékküldetés, amiben iratokat kell beszereznünk, 
leginkább ezek igénylik azt, hogy alaposan bejárjunk min- 
dent, bemenjünk minden házba, de ezt amúgy is érdemes 


gioa 


megtenni. Különféle energiacsomagokat és muníciót 
is gyűjthetünk a szabadban és az épületekben egya- 
ránt (ezért is érdemes átfésülni mindent), továbbá bi- 
CEN helyeken fegyvert is válthatunk. Mindig csak 
egy elsődleges és egy másodlagos fegyver lehet ná 
lunk, de SA ponton fon ecserélhetjük a nálunk levőket, 
elsődlege rként AK-47-tel, M-1 6-tal, egyszerű 
pisztolyal és karabéllyal találkozhatunk, másodla- 
gosként pedig kézigránáttol (minél tovább nyomjuk a 
gombot, annál messzebbre dobjuk, és persze pattog 
is), időzített bombával (a szabotázsakciókhoz a leg- 
jobb) és rakétavetővel. Érdekesség : még, hogy helyen 
ként tankba szállhatunk, és úgy még házakat is le tu- 
természetesen a géppuskofészke- 
mint minden Medal of Honor 
ben, továbbá ús hárompályánként kapunk egy 
Operation Wolf szerű, célkeresztes lövöldözős sza- 
koszt is. Említésre méltó még, hogy a játék hangula: 
tát számos fekete-fehér világháborús dokumentumnál 
részlet is fokozza, és a jól megkomponált zene is 
igazán katonás témójú, igaz annyira nincs jól hang: 
szerelve. 

Összességében határozottan kellemes darab a Medal 
of Honor: Infilrator, aki a Commandot kedvelte, az 
jól el fog szórakozni ezzel is. A grafikája is nagyon 
el van találva, persze Robin levy-től ez nem megle- 
pő. Sőt bizonyos mértékig hasonlít a Cannon Fodder- 
re is, leszámítva persze azt, hogy itt nem tudunk több 
embert irányítani, és nincs fejlődés. Nagyrészt éppen 
ez a hasonlóság az oka, hogy bár elég magas érté- 
keket adtam a játékra, mégsem maximumot, mert va- 
lahogy úgy érzem a Cannon Fodderrel kell összevet- 
nem leg főképp az Amiga verzióval játszottam, amit 
simán össze bet hozni GBA-n is), és amellett ez 
egy kicsit mégis alulmarad, szubjektív véleményem 
szerint egészen azt a szintet nem hozza, Persze ettől 


dúnk dönteni, me 
ket is el folhajok, 








függetlenül igazán jó kis lövölde ez, és mivel Cannon Fod- 
der GBA-n nincs, az ilyen jellegű anyagok közül jelenleg ez 
az egyik legjobb a platformon. 

Credo 


ELETRONIC ARTS 





1-2 Játékos 
link kábel, gamecube link kábel, 
mentés kártyára 
nagyon korrekt, továbbrejlesztett, 
Commando jellegű gáma 
X hasonlít a Cannon Fodderre is, 
de mégsem éri el azt a szintet 
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gyobb filmmagazin 


éj ET 


Mit szólnál, 
ha apád Deájulna 


Recept: végy egy JANUÁRI Úodliüjni-t e 
végy egy jegyet az Apám beájulna című TilmrE  BUDAPESTFIN 
nyerd meg velünk a Yamaha YFA Ie5 típusú homokfutót 


Keresd a hírlapárusoknál! 


Adatok: 1 hengeres, 4 ütemű, 125 ccm, cdi gyújtás, elektromos indítás, 7 literes tank, láncmeghajtás, autómata váltó, hátsókerék meghajtás, hátramene 





A nyereményeket a következő cégek jóvoltából sorsoljuk ki: SeUeN M Kft, Electronic Arts Magyarország Kft, Ecobit Kft, MAGNELW Kereskedelmi és Szolgáltató Kft, Sony Hungária Kft, Automex Kft, Stadibauer Kft. 


Nyerni szeretnék 
egyet a 
2 db 
Metal Gear Solid 2 
ajándékcsomag 
közül! 





Nyerni szeretnék 
egyet az 
54 db 
Playstation 2-es 
teljes verziós 
játék DVD közül! 


Nyerni szeretnék 
egyet a 
2 db 
Splinter Cell 
ajándékcsomag 
közül! 


Nyerni szeretnék 


egyet a 
90 db 
Vexx kvarcóra 


közül! 


Nyerni szeretnék 
egyet az 
5 db 
Atari "Staff" 
poló 
közül! 


Nyerni szeretnék 
egyet a 
13 db 
baseball sapka 
közül! 


Szeretném 
megnyerni az 
Electronic Arts-os 
"1úlélő" 
hátizsákot! 





AZ 576 PICTURES BEMUTATJA 
AZ 576 TERM MÁSODIK FILMJÉT! 
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FŐSZEREPBEN A KIÁLLÍTÁSOK: 


ECTS 2003 


PLAYSTATION ERPERIENCE 2003 


TOKYO GAME SHOW 2003 


HI ZENÉS DOKUMENTUMFILM AZ ECTS ÉS PSE 
KIÁLLÍTÁSOKRÓL 
B TÖBB SZÁZ HELYSZÍNI FOTÓ 
MINDHÁROM SHOLJ-RÓL 
B A LEGÚJABB JÁTÉKOK ELŐZETESEI 


MEGJELENIK DECEMBERBEN! 


. —— ÉRDEKEL? MEGRENDELNÉD? 
HÍVD A 369-26-86-OS TELEFONSZÁMOT! 





olagi 
e 


tek gombamód TESsá a iz üleszlátgTe, 
is az úgynevezett , sz számít aPC- 
DGNURKZOKÁL EN TÉS hogy ezek je- 
HÁ a jövőt, ezek már komoly dolgok, nem csak játék 
ra valók. Ez számomra elég hi ül hangzott ak- 
kor, hiszen ezeket az XT típusú gépeket többnyire 
sMHzrél is lassabb 8086-os vagy 8088-as processzor 
fűtötte, és szinte mindegyikben mindenféle hezéhee 
tébb KStt ú és] kt slonart 
chip ketyegett. Így bár ezek a gépek elég 
bontásban működtek, mégis roppant nevetségesek vol: 
tak a szememben még a Có4-emmel összehasonlítva is, 
es Amiga 500-amról ne is beszéljek. Tehát két- 
item a PC-ket anno, de ettől függetlenül per- 
sze, mivel mindig is a plebs megszállottja voltam, 
soha nem vegyen ki a lehetőséget, hogy itt-ott leüljek 
egy-egy PC elé, és átíussam, hogy milyen felhasználói 
rogramok és játékok vannak a gép mellett tornyosuló 
LEGSÉTN Három játékot szinte mindig megtaláltam, 
az 1986-os Tetristt, az 1984-es Soko-Bant és az 1989- 
es Prince of Persiot, Ezek egész jó darabok voltak, per- 
ze Társ és Sólo-Ban volt Cókre és Arigára Bilgy 
ezek nem fogtak meg annyira, a Prince of Persia vi- 
szont határozottan ütőképes volt, így amikor csak PC 
közelbe kerültem, nyomattam is az anyagot. 

Igazság szerint hiába rohantak most meg a nosztolgi- 
kus érzések a Prince of Persia-val kapcsolatban, az első 
játék PC-s és később Amigás (1990-ben írták át Ami- 
géra, de úgy rémlik, hozzám ez a verzió csak úgy 
1992 vagzk jutott va láss volt pástkő azek: 


ső és utolsó ezzel a remek játékkal. A foly- 
sékakátesi késztkk ez östől cik 


nagyon futólag láttam haveroknál még a Prince deka Per- 
sia 2t lez 1993-ban jelent meg PC-re, Mac-re és 
SNES-re). Pedig volt ezen kívül is folytatás, a Prince of 
Persia 3D 1999-ben jelent meg PC-re, a Prince of Per- 
sia: Arabian Nighis 2000-ben DC-re, a Prince of Per- 
sia: Harem Adventures pedig 2002- ben jee 
alapú mobilra. Ha már így belelendültem a 

ba, a legelőször 1989- bat Apple II-re megjelent erdei 
Prince of Persia-ból az említett PC és Amiga változaton túl volt 
még Atari ST (1990), CPC (1990), Mac 11550), Turbo CD 
11991), GB (19921, GG (1992), MD (1992), MS (1992), NES 
(1992), Sega CD (1992), SNES (1992), TurboGrakx 16 
11992), GBC (1999), FM Towns (passz, HP-48/HP-4gGX 
(passz) és Linux (passz) verzió. É így áttutva ezt a listát bizton 
állíhatjuk, hogy ez a játék egyike a legtöbb gépre portolt 
anyagoknak. Sőt készültek még nem hivatolos átiratok is, ilyen 
volt például az 1996-os Specirum és SAM változat. 

A nagy kérdés az, hogy mégis miért volt ennyire népszerű a 
játék, miben állt a varázsa. Lehet, hogy másnak más dolgok 
jöttek be (például az Ezeregy Éjszakát idéző arab téma, en- 
gem mindenesetre leginkább a figuránk akkor mindent verő 
mp a s kivitelezhető e. He a dksere 
minden teremben egy kevés tunkát is igénylő pályaterve- 
zés ragadott magával (a élek portán grafikája ugyanakkor 
nagyon nem kk megj. A sima és roppant élethű karakter: 
A jóst ént a játék eredeti tervezője, programozója és 
grafikusa (Apple II-n mindent ő csinált a zenét leszámítva, 
amit az apja, ezért kerek 4 évig is tartott 1985-től 1989-ig a 
fejlesztés), az azóta fimrendezővé és színésszé is előlépett Jor- 

in Mechner úgy hozta össze, hogy az öccse mozgásáról we 
épeket fényképezett, majd azokat átrajzolta a gépre. Ezt 
r kezdetleges motion capture-nek is, bár hiva- 
ólag rotoscope eljárásnak hívják a módszert. 

Most ismét beindult a gépezet, és megérkezett a Prince of 
Persia sorozat legújabb epizódja is, pontosabban a Prince of 
E The Sands of Time, ami természetesen több , ízben" is 

árolható. PS2-re, X-re, GC-re és PC-re egy nagy, 3D-s 
jú készült, melyről, ha minden it igaz pár adolal előrébb ol- 
vashattok is, GBA-ra egy remek oldalnézetes, 20-s 
ki a cím alatt, és éltéz kisátlétőt (ránézésre szelt a 
rafikával, bár kevesebb pályával) készült még egy rakás mo- 
Fielelonos változat is számos Java és Symbian alapú külyüre, 
beleérve természetesen a Nokia N- HGoge-et is. 

A játék története gondolom minden gépen azonos, GBA-n 
mindenesetre egy nagy perzsa uralkodó fiát kell irányítanunk, 
akütmidőn áldsz ogférol klán, rávesz azígtkől mele. 
dzsa ú ázslója arra, hogy rabolja el a maharadzsa két 
féltve őrzött kincsét, egy misztikus tört és egy nagy homokórát. 
Mindezt már nekünk kell összehoznunk egy rövid, gyakorló- 


Ez annak idején, úgy 1990-ben már kezd- 













THE SANDS[DOF TIME" 


És tekinthető szakaszon, ha esen koalát a ek kő 


kese pár újabb átvezető képen 
hogy a herceg apja ETEL beli meégéti G 
Azad szultánjának, amikor pedig az szóvá teszi, hogy világít 
a homokóra, thateg ESR KAGESETESR Ne az 





futni, sétálni, kardozni, kap- 
csolókat (sok nagyon trük- 
kös) átkapcsolni, tudunk fal- 
ból kiálló rúdon pörögni, pe- 
remet elkapni, tárgyakat to- 
lni, és még rengeteg to- 
en dolgot is megtehetünk. 
Meglepő módon az anyag 
leginkább a Castlevania s0- 
18 z rézági Fe 
ugyanis, r olt ugye a harc a lényeg, itt pedig inkább az 
ügyességi részek és logikai feladványok megoldása, de ez 
a játék is elég sok RPG elemet kapott, egy elég méretes, 
Starttol előhívható karakterlap formájában. Itt a számos sta- 
tisztikai adat mellett (szintünk, támadóerőnk, védekezési ho- 


a SZEBETNÉM 0 HOMOKÓBÁT MEGÁLLÍTANI az ? 


MARTIN BELESZÜL! 


Én a Megadrive-os Aladdin óta nem zúztam ilyen jót 
2D-s eklasszkost piaomjátékkal; oz még temlegnőp 
volt... Nekem még a rofkával sem volt bajom, kedvelem 
az ilyen nagy lrsetőék (a méret a lényeg! :) stuffokat. 
Ha bírod a síilust, azonnal rohanj megvenni! 
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órába, mire já aalsás idő kk mindent li és sa 
lesz mindenkinek. Ez után pers; sár tleezálsá 
bat jor, feerekedik hát, en 


vrózlő föszlejő és 
nők és hercegnő is, eszet kee 


mesélt a kezte 

elindul a ját 

A játék szerintem abszolút méltó folytatása a remek soro- 

zatnak, van benne számos régről ismert dolog, például a si- 

ma animáció, az óvatos jzls ta hasonlók, de kapunk 

sok ú ki BSE igen j jelentős újításokat is. . Tudunk köte 
leken és oszlopokon ólni, ez utóbbiak körül át is tu- 

dunk fordulni, aztán tudunk még ugrani, vetődni, liftezni, 


tékonyságunk, energiánk, kest ellenfeleink száma tábló- 
zatba szedve stb.), hatjuk a felvett tárgyainkat, és in- 
formálódhatunk a sre rselkrdi is, hogy mék 
Tele. hogyan Kek itelezni. Sőt van 

kékes ez 1 úgy működik, mint a Cas kat 
ittis ki nden irányba csak néhár csak néhány képernyőt scrollo- 
zó termekre van oszíva a játéktér, a termek pedig össze-vis- 
sza vannak kölve egymással, ráadásul, mint a Castlevania- 
ban, ittis sok helyen csak akkor tudunk továbbmenni, ha 
beszerzünk egy bizonyos tá varázslatot, í íg tehát 
gyakran vissza is kell mennünk már bejárt 
még az állásmentés is állásmentő szobákban st mint 





TT e 9 VA d [kg 


a Castlevanio-ban. A jót 


ték talán legérdekesebb ada- 
lékai a varázslatok és 


lönféle speciális mozdulatok, 


amiket menet közben gyűjthetünk be, tanulhatunk 


meg. Vannak persze szokványos dolgok is, mint a 
dupla ugrás, de sokkal érdekesebbek is, mint az idő 
lelassítása (tekinthető bullet time-nak), a széttört tár- 
ik összeragasztása, a láthatatlanná válás, és ami a 
egérdekesebb, az undo, azaz pár másodpercet 
visszaforgathatunk az időből, A varázslatok yéb- 
ként stílszerűen az elszabadult vaúntonokk ni 
ködnek, többek között úgy is tudjuk 
tölteni, ha a leölt elerfedbe beledöfjük a misztikus 
tőrünket. A pályák működése nagyjából a Tomb Rai- 
derhez hasonlítható, viszonylag keveset kell horcok 
nunk (de azért kell), ugyanakkor annál több ü 
feladatot kell megoldanunk, és minden terem 
teljesen új logikai feladvány is. Nem veszél Üss 
kelezek a feladatok, de azért elég trükkösek, és soha 
nem ismétlődnek, ez a játék legnagyobb előn) 
Emellett az anyag hasonlítható kissé a Lost Vikings 
hez is, , ugyanis egy idő után Farah csatlakozik hoz- 
zánk, ő kevesebb dolgot tud (például nem tud átbuk- 
fencezni a szűkebb helyeken, és nem tud duplán ug- 
roni), viszont tud nyilazni. A csatlakozásától kezdve 
menet közben állandóan kost a két karok: 
e és így természetesen még gszltábű válnak a 
logikai feladványok, hiszen a két figurával együttesen 
kell azokat megoldanunk, eőforditek ráadásul több 
termen átívelő ilyen összedolgozós feladatok is, 
Sajnos sem a játék grafikája ába a herceg moz 






gását, az nagyon jó, dea hercegnőé már sokkal gyengébb], 
sem a zenéje nem valami nagy szám, nem is rossz, de a 
bi keze szállt voltam kénytelen ezeken jú 
terül csak közepesre lni az anyagot. Ugyanakkor 
kihívásra é hat ineretee Prince ofi teli esze ofTi- 
mos age opja 
meg így GBA játék, és biztos vagyok benne, 
rás § kedhet ögtáltak bejörvék ez jen 
ügyességi-logikai cuccok. 


nem 





közepes 
kiváló 
kiváló 
közepes 
kiváló 


1 Játékos 
gamecube link kábel, 
mentés kártyára 


/ briliáns játékmenet és pályatervezés 
Xx átlagos grafika és zene 


77 


Illyan szinten volt övön aluli Darth 
05 Vader múlt havi ellenem in- 

tézett attakja, hogy attól Chacón 
haver - szimulálás nélkül is - Argentínáig 
csúszott volna! Be is mentem a szeribe, 
gondoltam borogatok egy picit, de aztán 
amint benyitottam Martin szobájába, ott 
ült a tisztelt főszerkesztő úr a hatalmas, 
ártatlan, bogár szemeivel, kérlelő, melíro- 
zott hajfürtjeivel és békéért kiáltó arcbe- 
rendezésével, úgyhogy még a hangomat 
se volt szívem felemelni, úgy meghatott a 
pillanat. 
Kaptam tőle egy visszajelzést, miszerint jó 
poén volt a macska a múlt hónapban. Ké- 
rem, az nem poén volt, az a cucc" valóban 
itt gyötört, miközben a gyöngy betüitek 
nyújtotta mámort próbáltam élvezni. Fura 
egy szerzet, valami perzsa gyártmányú 
paróka-paródia, Ránézel, van vagy tíz 
köbméter. Lehajolsz, fognád megfele, de 
csak a levegőt markolod. A végén már 
majdnem összeér a két kezed - na, akkor 
érzed, hogy jé, mégis van itt valami a 
dzsungelben - ő lenne a macska. És ehhez 
olyan képe van, mint aki elcseszte a Para- 
bolicát és palánkra 
kente az első spoilerét. 
Na, de élvezzük az e 
havi gyönyört a mesé- 
im helyett. Radeon (Él- 
vezzünk bármit, csak a te 
meséidet ne, kamu ander- 
zen-münkhauzen — báró. 
leftsom a térdem, ha janu- 
árban is a te Csevegődet kell 


olvasnom, Martin :) 


Szevasztok! Hol is kezd- 
jem? Mondjuk ott hogy a 
lap nagyon állat :) Jó ú. 
ahogy van! Nem tudtok 
olyan helyet ahol a követke-. 
zőket lehet beszerezni: Ata- 
ri Jaguar konzol - Aliens ő 
Vs. Predator játék § 
(www.ebay.com - csak 
nehogy neked is a 
wtengeren maradjon" 
egy kevéske" pénz- 
magod, mint nekem... 
R) Nintendo ó4 4: memo- 
card 4 Perfect Dark játék (Cheapboy-tól - ugye 
ez nem reklám, Martin papa? Cheap szét- 
szed, ha mást referálunk :D R) (Belőlem gaz- 
dagodott meg az a szemét Cheap... Martin :) od 
Tower 1, 2 (PSX) (Pecsa bolha. R) Atari Jaguar 
konzol nem "tom, hogy mennyibe kerülhet, de kb. 4- 
5e-t szánnék rá. (Ejnye, kisbarátom... Egy 
bolygón lakunk mi? Én úgy kb. az élete- 
met adnám egy Jaguarért... Na jó, nem 
biztos, de a Martinét habozás nélkül dob- 
nám a témára... R) A Nintendo 64 olyan (csak 
alapgép) kb. 8e-ért v. az alatt kéne. A memocard kb. 
1-3e. A játék pedig max. 4e. (Ezek reálisak. R) 
A Clock Towert bed még sehol nem láttam eredeti- 
ben...de másoltan sem :))) (Mijaza a másolt? R) 
Szóval további jó munkát az újsághoz és sok játék- 
kal eltöltött órát kívánok az 576 Konzol teamjének! 
Ha tudtok vkit, akinek a fenti dolgok megvannak és 
eladná bármelyiket is, szóljatok bátran! Phoenix 
(Halljátok2 Ha megvan szóljatok! Martin) 





Hi, 576 Konzol! Ez az első levelem, de már jó pár 
éve ismerlek titeket. Ahogy innen el lehet nézni, né- 
hány év alatt sok mindenen átment ez az újság (pél- 
dávl úton) és szerintem is csak a frankót nyomatja. 
(Egy rapper veszett el benned. Na jó az 
nem, de Majka 2.0-nak elmennél... R) Hogy 
mit szól a család ahhoz, hogy megszállott játékos 
vagyok (mert az 576 az azok magazinja), az már 
más téma. (Tudtommal nem vagyok Gárdonyi, de el- 
regélem.) Kezdem a családommal, majd a barátaim- 
mal. Édesapám nem teljesen szól bele, mit csinálok, 
de azért megfigyeli, mit játszom. (Remélem értitek?) 
(Persze, vágjuk. Mi is szoktunk khrrmm... 
látszani ;) Kapás Gábor) (...és apád is 
megfigyeli mit játszol KG? ;) R) (Nem min- 
denkinek kukkoló a faterja, RAD fiam. Martin :) Lát- 
notok kéne mennyit dalgszl mégis, mikor itthon 
van, megkérdezi mit játszom, én viszont sose mertem 
megkérdezni, miért érdekli. (Mer" az apád, báz- 
zeg! KG) (lehet, hogy az UFO-k tesznek felmérést 
a. földön. Én nem vettem észre.) (UFO a fater? 
Küldd már el postán, megteszteljük. R) 
Édesanyám: tulajdonképpen. neki köszönhetem a 
PS2-t (nincs nap nélküle), és régebben egy PS1-t 
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seret kárát 
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(ezen már túladtam). Nélküle nem lenne sok minde- 
nem. Ezen kívül neki még annyi köze van a játékok- 
hoz, hogy a kicsit gyatra PC elé leül játszani 

csit gyatra játékkal és már le is van kötve órákig. 
(Pasziánsz Power. Várjuk a titkárnő VB-n. 
R) A nővéreim (összesen 2) közül kezdem Évával: 
őneki nagyon bejött a Primal nevű játék, én viszont 
(még) nem játszok vele. (A nővéreddel? vall 
(Mit ettél ma KG? :) R) (Majd jól beb"szol 
mindkettőtöknek, csak szemtelenkedjetek a Kedves 















Olvasóval... Martin :) (Most le vagyok kötve a Tomb 
Raider: Angel of Darkness-szel.) Ha majd ezt kiját- 
szottam talán majd utá öni a Primal végigját- 
szásokat. (Én nem zéégkka, de 





ez nem is baj.) 

nem szoktam ki jönni. Mindegy, biztos én 
vagyok gyári hibás. R) (Na, ezt jól látod, az 
vagy! Martin :) Mindig keres válánlélot hogy ne 
játsszak pl.: ,Ugye elkísérsz a creklám helyes-ig?" 
stb. (Dobd be őt is a pakkba a fater mellé, 
megneveljük :D R) A másik nővérem, Eszter, azt 
mondja túl hamar játszom ki a játékokat. (A leg- 
újabb Tomb Raiderben már egy Baroz vagy milyen 
nevű boszinál vagyok pedig tek fél hete vettem a já- 
tékot. Nem tudom, van benne valami.) (Hé, az a 
boszi nem a főmenüben segít navigálni?! 


KG) (Tájékoztatásul: KG a Kód-X igen lel- 
kes olvasója. R) Ő a Final Fantasy 10-est kerge- 
ti. Ő is köszöni a végigjátszást, de [Mala égnek) el- 
vesztette. (A végigjátszást? :) KG) (Értsd: a vé- 
gigjátszást kiszedte az újságból, de eltűnt.) De béna! 
Legközelebb nem adom neki oda egyik újságomat 
sem. Most jön a leendő sógorom: mitor eljön hoz- 
zánk, mindíg nyomatunk 1-2 Tekken meccset. Kár, 
hogy egyikünk sem bír veszteni. (Megmutassam, 
hogy kell? KG) (Gabikám, édes kicsi csillagom, 
téged legutóbb egy csaj is elvert Tekkenben — vagy 
nem jól emléxem? Martin :) A barátaimmal is ilyene- 
ket teszünk: néhány barátságos foci, Tekennel fűsze- 
rezve, és Gran Turismoval Tisüre. Nannnnaaaa! A 
meséről ennyit, ma még kijátszom a Tomb Raidert 
meg a Primalt (végigjátszás nélkül) és el is vagyok 
egy darabig. (De vajon meddig?) (Akkor olvasd 
ki a Háború és békét a retyón KG) (Mit ne- 
künk aranyér... R) (Te csak tudod, neked is van, 
csak legutóbb zálogházba vitted. Abból vetted a 
PS2-d... Martin :) Ha betesztek a Csevegőbe bizto- 
san előfizetek, de addig még nem tudom. (Majd 
küldünk pár embert, aki segít dönteni ;) - 
KG) További jó munkát! Szarvas János — Auron 
(Várom az előlizetésedi Martin ;) 


Hello Radeon, hello 576 Konzol Team és helló te élő 
legenda! (Naná, hogy Martin) (Naná, hogy nem 
leszel Csevegős :) R) (Te sem sokáig, nyuszi- 
kám... Martin :) Szóval, minden idők legjobb játéka? 
(Most te vagy így elkésve, vagy a postást 
gyújtsuk fel? R) Hát persze, hogy a Resident Evil! 
Miért? Elmondom! 1. Annak idején a kilóbájtban a 
game PS1-es verziója 9736-ot kapott és kijelentetté- 
tek, hogy ez a legjobb PS1-es játék! (Ne mááá... 
Ez magánvélemény szerinted? R) Később a 
PC verziót az élő legenda tesztelte (Azt látnod 
kellett volna! Jobb kezével a billentyűze- 
tet veri, bal kezében a , Mindenkinek a 
PC-ről" című kiadvány, közben vadul 
üvölt: ,Hol itt az R1? Melyik a Kör 
gomb?? Mondom, hogy kula platform a 
PC!!!" R) (Há-há, de viccesek vagyunk, de fel va- 
gyunk bátorodva, kicsiember... Páff, egy ütés. Martin 
9256-ot adva rá. A negatívumok címszó alá ez ke- 









játszhatóság nagyszerű, hangok terén is 
folytassam? (Há" ne nagyon, nekünk 
ran az említett KByte. R) A hangu- 
szavatosságról meg annyit, hogy eddig 
.5x vittem végig és még ki tudja Hányszor hog 
(Amíg meg nem mutatja valaki, melyik az 
.a rohadt eject gomb a PS-eden. R) (Vagy 
. amíg meg nem mutatja valaki a Resident 2-t... Mar- 
.tin :) Végszóra annyit, hogy ez volt "97 játéka, ha 
nem a "90-es évek játéka... Resident forever! Ja és 
Radeon, ha nem teszel be, küldök neked egy dobozt, 
amiből egy Márti fej fog kiugrálni és azt fogja mon- 
Hégemtlkt gogy rúgva, ki vagy rúgva... (Nehogy 
a te fejed ugráljon ki valahonnan... :) R) 
Tomas-son 





Helloka 576 Team! Hello Radeon! Nem a témával 
kapcsolatban akarok írni, mert fogalmam sincs, mi- 
rölven szó. (Hatásos! KG) Mentségemre legyen 
szólva, hogy lány vagyok... (Hoppá! Akarsz ki- 
csít... játszani? KG) (EI a kezekkel KG! R) 
(Ela kezekkel KG és R! Martin) És az is csoda, hogy 
tudom mi az a PSX, Playstation 2, Xbox, Gamecube, 
stb... A suliban vagy a baráti társaságomban szinte 

lánnyal se tudok ilyen témáról pletyizni, mivel fo- 
golmuk sincs, miről van szó (sajna)! (A lányokat 


ez nem szokta zavarni. Az egyik vadul 
okítja a vakerológia tudományát, a többi 
vaddisznó módon bólogat. Aztán időn- 
ként váltanak. Pózt is, meg szerepet is... 
R) (Na, te már ehhez is értesz? lába nőtt a gilisztá- 
nak? Mik vannak... Martin :) Mivel 2 bratyóm van, 
ezért sok fiús dologról tudok, épp ezért a videojáté- 
kok sem moradiákti az életemből. (... KG) Ilyen té- 
mában a fiúkkal jobban el tudok beszélgetni. Na 
mindegy. lenne pár kérdésem: 

1. Martint mindenki isteníti? (Csak az, aki ös- 
meri :) KG) (Ahh, nem. Martin valójában 
egy nagyon szerény, ártatlan külsejű, 
visszahúzódó úriember, aki nap-nap után 
cirkál a szerkesztőségben, mind a 40 kiló- 
jával. Valójában 57 éves, nem szereti a 

onzolokat, virágkötészetre jár, és nem is 
Martinnak hívják. Az a tag, akit az 576 
DVD-n láttál, fizetett ember. Ez az egész 
Martin-fanatizmus egy kollektív jótéte- 
mény, hogy picit felpiszkáljuk a haversrác 
defektes önbizalmát. Igaz, barátom? Gye- 
re ide, keblemre tesó... Ide, itt vagyok! Ja, 
hogy ez az arcod lenne? ;-D R) Persze jó fej, 
de azért néha ez már egy kicsit sok! Martin ezért ne 
haragudj meg rám. Puszika (Ha ismernél, te is bizto- 
san istenítenél... Neked is puszika. Persze harag- 
szom. Martin :) 

3. A Playstation 2 is tud DVD-t lejátszani úgy, mint 
az Xbox? (Aha! KG) 

4. Kinek lehet játék végi al kapcsolatos 
kérdéseket feltenni? (Célszerű a cikkírónak. Le- 
het a Tárkány Times-nak is, csak nem biz- 
tos, hogy tudni fogják a választ... R) 

5. Credo csaj vagy csávó? (Az emancipáció 
csak a fejedben létezik... KG) (Elvileg csá- 
vóból van, de - pl. sitten - láttunk már srá- 
cokat ,lány-kompatibilissé" válni. Mind- 
azonáltal ha te a lányokat szereted, akkor 
talán hajlandó a kedvedért csatlakozni a 
leszbikusok táborához. R) (Az a helyzet, hogy 
Credo-t még senki sem látta személyesen... Úgy 
nem tudjuk biztosan! Martin :) légyszi válaszol atok, 
köszike! Pá, puszi Ráksi Réka Szeged 







Kedves Radeon! Először is szeretnék gratulálni ne- 
ked a Csevegőbeli szereplésedhez (Én is a tiéd- 





hez! R), valamint az egész stábnak ahhoz az új- 
sághoz, amit hónapról hónapra - rengeteg újítással 
és minimális áremeléssel — elkövetnek (mondjuk jó 
lenne, ha a plusz oldalakon nem hirdetés lenne). 
(Az újságban nincsenek ,plusz oldalak". Ha me 

nem ese hirdetés, nem kaphatnád meg a Konzolt 
728 forintért. Martin) Az ajnározás után csapjunk a 
lecsóba! Miért van az, hogy mostanában a konzo- 
lokat ,elpécésítik"? (Mert ebből is dől a lecsó, 
azért. KG) (lecsó - pénz, a gyengébbek kedvé- 
ért. Martin) Online játékmód, internet, Linux — ké- 
rem, ha ezt akarok, akkor PC elé ülök. (Vágod mi 
az, hogy multiplayer? Vágod mi az, hogy 
kettőnél többen, söt, húsznál többen egy- 
azon játékkal egy időben, egy arénában 
játszani? Vágod mi az, hogy nem azért 
bizsereg a kezed alatt a kontroller, mert 
elb"szták a földelését? Meggyártják ne- 
ked a frankót és ki akarod nyírni öket? 
A ,nagyüzemi" multiplayer játék az 
egyik legnagyobb móka a gamingben, 
ezért is fejlődik Gy dinamikusan. R) (Ha 
vágná a srác, mi a multiplayer móka lényege, nem 
kérdezne ilyeneket... Martin :) Konzolt azért vesz 
az ember (szerintem), mert egyszerűbb kezelni, 
mint egy kompjútert, valamint a , fenntartása" is ol- 
csóbb (nem kell fejleszteni 
évente). (Figyi, a SEMMI 
a legolcsóbb! Ha csak 
ezért tartasz konzolt, 
inkább add-el, akkor 
"5" nem fogyaszt áramot 
se... KG) Erre mit kapunk? 
Modem, online, csatlakozás 
(Amiatt ne itt szentsé- 
gelj! KG) (Különben 
bepörög a KG guriga 
é )) R), havidíj, 















a j 
majd" fele online-ra van ki- 
hegyezve, pályatöltés - ez 
tényleg lehet jó, de ezekkel 
egy tévén játszható PC-vé 
degradálják a konzolokat, 
ráadásul nem is olcsó ha- 
, vonta fizetni 4. megvenni a 

játékot, a szükséges periféri- 
ákat. (Tanácsomat lásd 
feljebb. KG) (Ki kötelez 
a megvételére? Ha ne- 
ked nem kell a net, veszel egy konzolt, 
oszt jóccakát. Tudtommal nem kötelező 
modemet rápakolni, nem kötelező inter- 
netezni. R) Nem tudom, hogy ez itthon hány em- 
bernek fog feküdni... (Egy nem is olyan vék- 
nya Xbox-os réteg sírva szórná a cigány- 
kereket, csak hogy meglegyen már... R) 
Lehet, sőt biztos, hogy a Ninetendónak van igaza: 
lehet, hogy így óriási pénztől esnek el, de legalább 
megmarad a Gamecube arra, amire hivatott: ,egy- 
szerű" videojátéknak. (Csak nehogy csalódás 
érjen! KG) (Mikor volt a Nintendónak utoljára 
bármiben igaza? ó évvel ezelőtt? Martin) Bár lehet, 
hogy majd megéri beugrani ebbe az ,online buli- 
ba". Jöjjön a hónap témája: szerintem a végtelen- 
ségekig mehet a hardware fejlődés (Gyó rég vót 
már", de mostmár benntmaradsz. R), hiszen 
mindennél lehet újabbat és jobbat alkotni, semmi 
sem , végleges". Hogy szükségünk van-e rág Gyar- 
ló természetünknél fogva igen, hiszen akármilyen jó 
is valami; alóbb utóbb megúnük: és vágyunk az új- 
ra, a jobbra"... (Ismerős, Martin apu? :-) Ri 
(Assetudom" miről beszélsz okostojás. Martin 
persze csak akkor, ha ez az új dolog hozza mini- 
mum azt az élvezeti szintet, amit az előd. (Ugye, 
hogy ismerős? :-D R) (Én azt szeretem, ha az 
utód sokkal jobb szintet hoz, mint az előd. Ha csak 
ugyanolyat, minek lecserélni? Martin) Azonban eh- 
hez nem csak a hardware, hanem a software is 
kell... (Szerintem némely férfitársaink 
megelégszenek az ütős hardware-rel is... 
3-) R) (A belső értékek szépségéről a csúnya embe- 
rek beszélnek előszeretettel! Martin :) és akkor itt el- 
jutottunk az előző hónap témájához: tehát akkor 
kal a hardware fejlődés, ha vele jár a játékok fejlő- 
dése is. Azonban én nem abban látom a pr. 
vőjét, hogy , rétegjáték-stílusok" (de szép szó : ) jön- 
Bek léte, rni szedtem alrégi allusókon bell is 
selhet más és más ruhákat (Bocsi, de ez 
naggggyon csúnya metafora volt :) KG) 
(Esetleg hallhatnánk egy szebbet tőled, kis Petőfim? 
Martin :), így javítva az összképen (jobb esetben... 
:) Szevasztok! Dark Venom (Szia Venom. Nincs 
harag, nem akartunk leugatni, csak pici- 
két érdekes volt a leveled elején, hogy 
fejbe akartad rugdalni a Mikulást... R) 
(Erről lemaradtam? Martin) 
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Szevasz Radeon! Már bocs, hogy kézzel írok 
(Nem baj, te AZ ve szépen írsz! KG), 
meg hogy fétégezle , de így egy kicsit kényelme- 
sebb. Először is tudni kell, Togy. az első videojáté- 
kom egy piaci izé" volt. (Sárgakazettás RU- 
LEZ! KG) Ezért apám fülét kb. 2 hónapig rágtam 
(a kitartás sosem árt). Aztán mondta apám, fog 
megveszi. Mondom neki: mindegy, hogy mi, cak 
legyen rajta Marió. Jól van kisfiam, meglesz. Más- 
nap jön haza a játékkal. (Másnap? Hol kódor- 
gott az öreg? KG) (Túrt egy TV-t a sárga- 
kazishoz és egész éjjel tolta a Morál 
Kombájn gyök2-t. Szunyával meg Zab- 
kázévet R) ee Ádádáál! Hol § a ht 
vízvezeték-szerelő, vazzeg? Még jó, hogy figyelt 
rám, de nem baj. A Csá AkC TÉS Tizenhárom 
évesen meg kaptam egy PS-t. Nem is mondtam 
apámnak, hogy vegyen, de ő kitalálta, hogy azt 
szerettem volna. (Szólnál neki, hogy vegyen 
a nevére? KG) Nagyon jó volt, de másfél év után 
eladtam, mert kellett a della, a korpa, a lé. (Felállt 
mi? KG) (Tapasztalatok, KG? ;-) R) (Pár év, 
és te is megtapasztalod, kicsi RAD... Martin :) Az 
újságotok azért tovább vettem. Azután bejöttek az 
új konzolok. Mondtam haveromnak: , Venni kéne 
egy Cube-ot"! — Minek az a sz"r?" — mondta. - Na! 
Vegyél vissza, de gyorsan, ha nem akarsz még egy 
kistestvért!" Ezek után hazamentem. Kinézek a nap- 
E Full a szitu! Apám olyan nyugodt, mintha 
Ilt volna, mint a gerely. (Beütött a házi pá- 
lesz? ? altt az idő, most vagy soha!" Odasandi- 
tok és ülök. Öt perc múlva apám mondja, hogy 
nyögjem ki, mit akarok. Jól van mondom, te akar- 
tad! ,Kéne egy videojáték." Laza reakció: ,Az meg 
mi a sztrnak! Kinőttél te már abból, nemde?. — 
Haggyad már magad! Szerinted kérdeztem volna?" 
(Halkíccsá má vatter!! Vegyé" vissza a 
stílusbó", mer" benézel az attal alá, áz- 
zeg!" R) Ezek után csönd lett. Majd amikor már 
nem bírtam idegekkel, megkérdeztem még valamit: 
Apa. Alszol?. (Nagymama... Nagymama- 
aa!!! :) KG) - Mi? Hogy? ... Ja, nem alszom. 
Mennyibe kerül? — kérdezte. - Háóát, 42-44 ezer 
körül, egy játékkal. - Jól van fiam, meglesz." 
(APA! KG) Huhh. Ez letudva. Királyi (Dehogy 
király! Kezdő vagy! Azt kellett volna 
mondani: kilónyolcvan, plusz a rezsi, vá- 
god grempa?! Hátha letette volna azt is a 
szivar, és akkor nem lenne dilemma mit 
vegyél a fa alá... R) Egyébként a családban ta- 
lán a tesóimnak tetszik, de a többiek... Elfogadják, 
mert ezt szeretem, de senki sem rajong érte. (Én 
tisztelem, hogy felvállalod! ;) KG) Más: a 
Csevegő fényévekkel jobb, mióta te vezeted. Te 
vagy a király, Radi! (Radi?? Hát nem zúzta 
szét eléggé a csoffadt egómat a Martin 
gyerek novemberben? Még te is rugdo- 
sol? :)) R) (Mondtam, hogy híres embert csinálok 
belőled, RAD fiam... Martin :) Tisztelettel: Albert 
WWesker. Csipinek pedig szeretnék congratulálni! 








Helló! Meg tudnátok mondani hol lehet használt 
Xbox játékokat kapni? Kurucz Tamás (Meg tud- 
nánk, ha kérdezné valaki. R) (Ne vegyél 
használtat! Martin) 


Isten látja lelkemet, én mindenkit szere- 
tek, néha egy egész picit még a Martint 
is, sőt, legperverzebb pillanataimban ta- 
lán a Bill Getzy-t is, de ez a csávó vala- 
hogy nem lopta be magát a szívembe. 
Így kínozni engem ilyen törékeny álla- 
potban... Nem szeretem, mikor valaki 10 
soron át írja a semmit. xf R 
Miért nem adtok az újság mellé demó CD-t? (De- 
mó CD azért nincs, mert még nem jött meg 
a CD-olvasó, amit beígért a Sony 1994- 
ben, így nem ismerjük a CD szabványt. R) 
(Nagyon megdrágítaná az újságot, azért. Martin) 
Nekem 1 Xboxom van és egy PS2-öm van. (Észt 
nem adtak egyikhez se? R) Király az újság, de 
lehetne hosszabb is! (Hosszabb lesz, csak a Te 
kedvedért, ugyanis Te vagy az ELSŐ, aki 
ezt megkérdezte újságunk fennállása so- 
rán... legalábbis ebben a számban, ezen 
az oldalon, ebben a bekezdésben. R) (A 
shosszabbat" úgy érted, hogy több oldal, 
vagy úgy legyen hosszabb, mint pl. egy pénztárgép 
szalag? Martin :) Küldjetek valami képet a Phantom- 
róll (A Phantom azért Phantom, mert még 
a gyártó sem látta. R) (Már volt Phantom kép a 
Konzolban! Martin) Vasza az újság, ti vagytok a ki- 
rályok! A Jimmy nem volt valami jó fejszámoló, s 
nem sejtette, hogy a csőben maradt még egy golyó! 
Uimmy a Királyunk volt, nem fejszámoló! Martin) 
Csááá! King. Írjatok... Csőő, de nem váz. (Kár. Ha 
váz is lett volna, te lennél az év levele... R) 
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dae te f"sz-szopo miért 7 pontot adtal a moh rising 
sunra? — 9-et kellet volna — ra — adni. 
36305720211€sms.777westel.hu (Picinyke kis 
bogaram. Te nem egy mezei tufa paraszt 
vagy a sok közül. Te több vagy annál. A 
telefonszámoddal aláírni, ezáltal a ma- 
gadénak elismerni egy ilyen mondatot? 
Kellemes mosakodást, Isten évedt 
báránykája... R) (Akinek van egy per- 
ce, tegye már meg, rácsörög erre az úriem- 
berre - lehetőleg az éjszaka közepén, vagy hajnal- 
ban... Martin :) 


Hali Radeon! Augusztusban volt 1 kérésem hoz- 
zád, de nem teljesítetted! (Bocs, de mit tegyek, 
ha nem bírok el négyetekkel? R) Ismét 
kérnélek, tedd be légyszi (Jó! :D R) a Csevibe a 
címem és a telszámom, mivel szeretnék levelezni / 
SMS-ezni hozzám hasonló PS ill. manga / anime 
fanokkal!! Címem: Csoboth Edina aka Rinoa17, Bu- 
dapest, 1043, Lőwy Izsák utca 11. III/1. A szá- 
mom: 20/494-7277. Előre is köszi, és további jó 
munkát! (Aztán nem zaklatni a hölgyet, uraim! 
Martin) 


Na csá! Rég írtam, de már nem bírom azt, ami a 
Csevegőben megy. Mi ez a dobjunk fel egy témát 
hülyeség? Régebben kedvencem volt ez a két oldal, 
most meg... Vagy talán nincs önálló gondolata a 
levélíróknak? (Miért, neked van építő jelle- 
gü, önálló gondolatod? Én nem nagyon 
találtam. R) Más: az első Konzolokban, ha vala- 
ki kevesellte az oldalszámot, azt válaszoltátok: le- 
het, hogy csak 28 oldalra telik, de legalább nincse- 
nek reklámok, nincs gagyi játékok ajnározása, mert 
minket nem a kiadók tömnek pénzzel, hogy el le- 
gyen adva a gém. Nos, 8 oldal reklám van az új 
Konzolban, ? a szeptemberiben. (Te, miért nem 
anyázol mondjuk úgy, hogy hulljatok, 
amiért az újság terjedelme 4009o-ára 
nőtt, az ára meg csak alig? R) Más: A ,csi- 

inek" üzenem: nem ért a Ralyhoz! A Turismot fi- 

tázza, a V-Rally 3-t meg nyomja. KIRÁLY! A Colin 
04 minimum 9 pontos játék. Ha nem tetszik neki, 
bek"""""ja! fl ezt a mondatot ő ugyanígy leírta ne- 
künk, az olvasóknak! Az a baj, hogy néha ti már a 
jó stuffokat is fikázzátok, pedig nem sok van. A 
Tomb Raider is nagyon rossz szerintetek (6 pont 
Nagyon rossz"? R), mégis van az újságban 1 
oldalas reklám neki 4: két oldalas poszter (A rek- 
lám a hirdetőé, a miénk a felület. Posz- 
ter: ilyen képünk volt. Egy mattos játék- 
ról is lehet állat jó poszter. R) Ja, Colin 04, 
poszter is van. (Vagy csak épp nem volt más hasz: 
nálható fotó?) Akkor minek? Senki nem fog egy si- 

lány játékról képet tenni otthon a falra! Nem?! (Ld. 
feljebb. R) (Én a fiatalember okfejtésének ezen ré- 
szét már nem értem, de biztos én vagyok a hülye... 
Martin) Tasnádi György voltam Kőszegről, nem 
utoljára. (Nem tudom, kérhetek-e ilyet tőled, de in- 
kább kímélj meg minket... Martin :) 





Tisztelt 576-os urak (na asszem" ilyen köszönés se 
volt még) (De egy ,kézcsókom Renáta" 
még beleférhetett volna... ;) KG) csípem a 
színes magazinotokat, írásaitokat, a Csipinek meg 
gratula. Az E3-as részletes bemutató Tenyűgöző 
volt, jön pár fincsi anyag is (nem drogozok, ne je- 
lentsetek fel!), úgyhogy élvezet volt olvasni. Sajna 
van olyan dolog is, ami nem tetszik, úgyhogy tér- 
jünk rá erre. Régebbi levelekből kitűnik, melyekben 
lelet sé ezet et la- 
al, egyik nagy előnyötök volt velük szem- 
Fé h vi bőt vékonyabbak voltatok (az újságra 
ondolok), de reklám se nagyon volt benne. Most a 
elyzet egyre rosszabb, a 80 oldalból 10 simán el- 
megy emiatt. (Akkor a maradék még mate- 
matikus között is tart a 70-hez... R) Tudom, 
nektek ez pénzbevétel, az olvasó felé pedig figye- 
lemfelkeltő szerepe van, de össze lehetne talán egy 
kicsit sűríteni. Van, amelyik kifejezetten gusztusta- 
lan, például az a széles mosolyú, idétlen Fó kiskö- 
lyök, de van, amelyik már meglehetősen unalmas 
(Sims). (Barátom, a reklámokat kapjuk, nem mi ter- 
vezzük. Ha a hirdető kívánsága az, hogy széles 
szájú kiscsávók legyenek egy oldalon, azok lesz- 
nek. Ez az üzlet. Martin) Alít eddig nem érdekelt, 
azt ezután se fogja attól, hogy fél éve látja folyama 
tosan. (Nálam úgy szokott lenni, hogy né- 
zem a tévében a kedvenc reklámomat, 
tudjátok a ,félmeztelen néni a vízesés 
alatt" kezdetűt, és fél évvel később meg 
felpattanok a fotelből, hogy ,van új tus- 
fürdő, irány a szatócs"! KG) OK, ennyit er- 


ről. Jó ötlet volt a témafeldobás a Csevegőben. Ez a 
megszállott konzolőrület speciel nem igazán érint, 
én inkább csak eljátszogatok a PS2-őmmel, ami 
nem zavarhat senkit. Viszont, ha visszagondolok a 
múltra (8-16 éves koromra), amikor még nem ada- 
tott meg, hogy saját masinám legyen, eszembe jut, 
mennyire vártam, hogy átmehessek a haveromhoz 
(hétvégénként jöttünk össze), akinek C64-ese volt. 
Mindig mutatta az újdonságokat, de hosszabb idő- 
re is lekötött néhány progi (Boulderdash, Wizard of 
World — ezt mindig jő kellett tölteni, hónapok múl- 
tán is, Archon (első rész!)). Később, egy másik ha- 
ver kapott egy Amiga 600-ast. Itt is megvoltak a 
kedvenceim: Cannon Fodder 1, 2; Mortal Kombat 
II. Majd minden nap felcsöngettem e 3 játék miatt, 
persze ő nem mindig volt ezekre hangolva (Én 
mindig ARRA vagyok hangolva ;) KG), de 
azért sokat MKII-őztünk (a Mileena-féle zuhanó rú- 
gásaimnak nehezen talált ellenfelet, hehe), és a CF- 
et is felváltva nyomattuk, míg végig nem vittük (az- 
tán egyedül is nyerés mindkettőt újra). Szóval 
én úgy érzem, hogy talán ebben az időben lettem 
volna megszállott, és a sors iróniája, hogy akkor lett 
gépem, amikor már kevésbé hozott lázba, de azért 
mint mondtam, most is elvagyok. Tisztelt Kapás Gá- 
bor, én olyan rendes ese vagyok, és rendelke- 
zem némi gonddal (Mi nyomja a szíved, 
gyermekem? KG), úgyhogy légyszi dugd (ol- 
vasd tovább, mielőtt ceszírézall) az illetékesek or- 
ra alá a kérldjéseimet, és a következő Cseviben kér- 
nék szorítani egy kis helyet legalább a válaszoknak. 

1 - Commandos 2. Elakadtam a Night of the Wol- 
ves nevű pályán, szükségem lenne végigjátszásra, 
vagy pályaválasztó kódokra. 

(9TTSW: Normál fokozat 10 pálya; WKUCA Nor- 
mál fokozat 2 pálya; YSM51 Normál fokozat 3 pá- 
lya; BZDBF Normál fokozat 4 pálya; 3GHSL Nor- 
mál fokozat 5 pálya; AZIMI Normál fokozat ő pó- 
lyo; JAHSG Normál fokozat 7 pálya; UN63A Nor- 
mál fokozat 8 pálya; VAZ2P Normál fokozat 9 pá- 
lya. Martin) 

2 - GTA: Vice City. 2 apróság kellene a 10096- 
hoz. A 45-ös rejtett csomag nincs ott, ahol bejelöl- 
tétek, és a 17-es ugratót lehagytátok a térképről. 
Ezekhez kérnék pontos helymeghatározást. Ennyi. 
Köszi. Mautner Krisztián, Budapest (Írj emailt a 
ligvidé576.hu címre, vagy az analóg 
levél megoldás. Egyébként mindig a tesz- 
telőknél kopogtassatok ilyesmivel. R) 


Szevasztok 576 Team. Nagyon örültem, hogy a 
múltkori cseviben szó esett a Tébelekről és felvető- 
dött a HDTV szó. Amiről itthon senki semmit nem 
tud, többek között az 576 shopokban nem is hallot- 
tak ilyenről. Nekem van szerencsém és rendelkezek 
ilyen TV-vel, igaz csak 35-em átmérőjű, de nem is 
baj, 50 cm felett úgy is csak rontana a grafikán (35 
cm? Azon csodálatos élmény lehet játszani! Martin 
:) (Én meg 72 cm alatt nem TV-ről beszé- 
lek :P KG) (A centiméteres komplexu- 
sok", ugye ;) R) (A múltkor nem egy vonalzóval 
a hónod alatt láttalak, RAD? Martin :) Ezzel viszont 
az a nagy probléma, hogy nem úgy van, hogy csak 
dol egyet az ember és vesz egy component ca- 
Pára sarki konzol boltba, hanem a Szűz Máriát is 
meg kellett mozgatnom ezért a kábelért. (Akkor 
már nem is szűz? KG) (No de KG, kell ne- 
ked a Szent Inkvizíció? R) Minden konzolhoz 
más országból rendelni, egyszóval állati darabos, 
de a látvány megérte a kavarást, különben is csak 
a konzol érdekel ebben az életbe. (Fiatal 
még :) KG) Se nyaralni nem járok, autót se tudok 
venni, mert össz pénzem erre megy. (Gondolom az 
iskolát sem erőltetted túlzottan, értem ez alatt a , fo- 
galmazás" és , nyelvtan" órákat... Martin :) Én úgy 
érzem amikor játszok az nekem a nyaralás, totáli- 
san beleélem magam, azt se tudom olyankor hol 
vagyok, egyszóval kész vagyok ezektől a mostani 
konzoloktól. (Én azt mondom, azért ne mu- 
lassz el más jó dolgokat sem emiatt! KG) 
Én nem értem az ilyeneket amikor azt mondják, 
hogy nincs szemét a piacon (Szerintem ilyet 
senki nem mer állítani, különben is ott az 
a gyökér zöldséges, aki a múltkor is 
sk lehúzott... :( KG), de az mindig is volt, 
lékezzünk kicsit vissza "96-2000 időkbe, ott is 
csak pár kiemelkedő név volt, ráadásul az a szemét 
zavaró grafika, tiszta hányinger. A Dreamcastet is 
nagyon szeretem, pl. a Virtua Tennis-nél jobb Tenn- 
is-szel nem játszottam még, Shenmue 1-2-ről nem is 
beszélve. Vissza térve a HD-ivés ügytöz, azt vettem 
észre, hogy a pal-os játékok egyáltalán nem támo- 
gatják ezt az ügyet, csak NTSC és szinte minden 
PS2 játéknál látom a különbséget X-boxnál ritkáb- 
ban van támogatva és Nintendon is bőven van tá- 
mogatva, a Nintendon hátul külön van digital av ki- 
menet, mégis ha megkérdezem a boltokban fogal- 


muk nincs az egészről nagy kár". (Ez önyö- 
rű mondat volt Gondolom hogy kijavtem, do az 
tán rájöttem, hogy kár lenne megfosztani az utókort 
ettől a szösszenettől. Martin :) Ezt főleg azoknak 
írom akik szeretnének javítani a kép minőségén 
csak nem tudnak erről semmit. Ezt főleg kivetítőn, 
led, Plazma tv-ken találják meg a bemenetet Com- 
nent Input, kék, zöld, piros bemeneti színek 4 
ang LR. Nem adom itt elő, hogy én mennyit tudok 
erről, sőt ha tudnál még írni érőla témórólazi na- 
gyon szépen megköszönném, szerintem másokat is 
érdekelne, azt elmondhatom, hogy mióta ilyen tv-én 
nyomom, sokkal nagyobb kedvel ülök le játszani, 
ez persze lehet, hogy csak nekem jön be ennyire. 
(Öszintén? Szerintem is inkább a képer- 
nyő mérete számít. R) Ha esetleg tudtok vala- 
mi helyet ahol lehet ilyen kábeleket venni vagy ren- 
delni ahol pl. NTSC-s Nintendo játékot legalább 
rendelni lehetne, na azért nagyon hálás lennék, 
mert már előre félek, hogy az új Star Wars játékot 
honnan az istenből fogom megszerezni mert én 
nem tudom a Pal-os verziót kivárni állati türelmetlen 
vagyok, ha játékügyekről van szó. Megköszönném, 
Ha terelél a Csevibe. Feri (Sajnos Ferikém nekünk 
sem LCD, sem plazma, sem HDTV-nk sincs, úgy- 
hogy ehhez a témához nem is értünk... Martin :) 


A HÓNAP LEVELE 


Szegasz Martin! Családi állapotom: PS kettőtlen. 
De már nem sokáig! Asszem! karácsonyra elve- 
szem! Beleszerettem! Az egyessel már jártam 5 
évig. Na öcsém az szerelem volt a javából! Még a 
kocsmába is velem volt, a hónom alatt! Együtt pa- 
csiztunk! :-) Néztek is, hogy tán megőrült a gyerek, 
hogy egy szürke dobozzal pacsizik! :-) De hát ez a 
szerelem. Amikor a kezembe vettem a kicsike 
dzsojsztikját, mindig úgy viselkedett, mint egy kezes 
bárány! (Na azé néha földöz kellett b"szni :-) Na, 
megyek edzeni mert már olyan a karom, mint egy 
0.3-as rotringbél! :-) Imádlak titeket, hű olvasótok: 
"a GYÚRÓK URA!! (Gyúrjál is lelkesen, legin- 
kább ínhüvelyre! R) (Király vagy ,gyúrós", 
nyomjad ezerrel! Martin :) 








A végére táviratozunk egy picikét! 

Gyufo: a CD-d olyat ütött...én nem va- 
gyok füves, de valami ilyesmi lehet az is, 
ha beüt a téma. Hullott belőlem az anyag 
a röhögéstől egy-két videó láttán, köszi!! 
Igaz, a balesetes dolgokat kihagyhattad 
volna, itt ordítottam a monitor előtt, mi- 
kor a csávó odatette a makkot a meden- 
ce szélére... 

Csipes Zsigmond: mi tagadás, ott van a 
Marveles cikked, abszolút igényes gyűj- 
tés, de ilyen minőségü képeket sajnos 
nem áll módunkban betenni az újságba 
al vetés mi lesz veled, átdobom a 
Martinnak a cikket. 

Ifj. Kelemen Sándor, Kéri Gyula és Le- 
vajsics Norbert: köszönjük szépen a 
munkátokat, megkaptuk, de egyelőre 
úgy néz ki összeállt a csapat, nem igazán 
van szükségünk új cikkírókra. Ha válto- 
zás lesz, írunk! R 


A múlt havi nyitányra reagálva jött né- 
hány PC-gyalázós levél is - lehet, hogy 
csinálok majd egy ,hulljon a PC férgese" 
részt a januári Csevibe. Hónap témáját 
egyelőre nem bántjuk, mert van egy ke- 
véske elmaradásunk, no, meg eddig nem 
sok választ dobtatok a témára. Januártól 
tessék szépen a KG gyereknek is hango- 
san köszönni, az a tag legalább annyit, 
ha nem a dupláját melózza a Csevin, 
mint teszem azt én. R 


Ilyenek voltunk, vadak és jók, decem- 
berben is. Boldog Karácsonyt vala- 
mennyi kedves olvasónknak, a szerkesz- 
töség összes tagjának és név szerint a 
következő törzsolvasóknak és egyéb 
VIP-es konzolosoknak: Kopa, Hajdú Zol- 
tán, Cheapboy, Sigma, Dolphin, Sneak, 
Oldern, bastard187, Kósa Zoltán, Föld- 
házi András, Savage, Tyler Durden, és 
természetesen ügyeletes elmebetegeink- 
nek, Bajnoknak és Árcsinak is. Tuti kiha- 
gyok vagy száz embert, kellett nekem 
listát gyártani, na mindegy... Ja, és ne 
egyetek csokis-banános palacsintát, 
mert annyi pingvint fogtok gyártani tőle, 
hogy túlnépesedik az Eszaki sark! 


Radeon 
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Aze havi Cool-Túra rovat némileg rendhagyó lesz: korábban nem voltak szerkesztési szempontjaink, egész egyszerűen belepokoltuk a rovatba azt, amit jónak, értékesnek, és megnézésre / hallgatásra / olvasásra érdemesnek találtunk, A kint csendben szóll- 


ingázó lő höpelyhek azonban előtoztk a cláró gyemeki énje, és úgy döntö, hogy a decerbei kului lénójú elmerengést kizáró 


erőlteti be a nagy popsiját a kéménybe" filmeket, vagy a megfelel 


lag a Karácsonynak szenteli. Nyugi, ezúttal sem nyálas amerikai ,anyu, nézd, leszállt a tetőre a Télapó, és éppen most 
időben piacra dobott .Best of Kiskarácsony" albumokat fogunk a Nyájas Olvasó figyelmébe ajánlani. A válogatásnól inkább a hangulat, és az ünnep szellemének üstökön ragadása volt a cél 


szaz mien szelemi órláléot vegyünk magunkhoz akkor, ha a fizikaival már telítődtünk, és kis családunk is nyugovóra tért mór. Ebből a megfontolásból most kimarad a netes ajánló: a karácsonyt tölsük csak szépen szeretteinkkel, az információs szuperszt- 


rádán ráérünk az év többi napján barangolni. 


Film at rg B. 
Le Fabuleux destin d"Amélie Poulain (Amélie csodálatos élete) 
Színes, szinkronizált francia film (2001) 


Játékidő: 117 perc 
Forgatókönyv: Guillaume Laurant és Jean-Pierre Jeunet 
Rendezte: Jean-Pierre Jeunet 


A történet. Amélie Poulain felszolgá- 
lélányként dolgozik a párizsi Mont- 
martre egyik bisztrójában. A szép, 
kedves és romantikus Amélie magá- 
nyoson él egy kis gorzonlakásban 
Nem mindennapi dolgokat élt meg 
ifjú élete során: gemekkorábon a or 
vos édesapja rosszul diagnosztizálta, szyeteváget állapított meg nála, ezért nem ez 
ték más gyermekek közelébe. Édesanyjával egyszer a szokásos ter eponlótogaésból indul A 
hazafelé, amikor a Notre Dame tetejéről egy öngyilkos zuhant rá az anyjára és halálát okoz- 
ta - a magára maradt apa ezután minden érzelmét halott felesége emlékére (és az azt meg- 
jós kertítörpére) pazarolja. Hősnönk nyugodt életét egy véletlen esemény változtatja meg 
vigjogesasztágyy re ta dőbezi ól téséttak köbbajroltet Era egy, kiló akincseivel"; 
Amélje hirtelen ötlettől vezérelve (titokban) visszaj h a dobozt az azóta mór negyvenes 
veggela ek sza 





férfivá érett fiúnak - az örömkönnyeket látva tározza, hogy ezúttal ennek szenteli 


oz életét - mások életébe fogja elhozni a boldogságot. 


A film: Milyen az, amikor az Elve- 
szett gyermekek városa, vagy a De- 
licatessen rendezője romantikus film 
dírektori székébe ül? Jeunet-et nem 
kifejezetten a lágyabb oldaláról is 
merjük, a francia úr sötét, bizarr, 
megdöbbentő filmeket kreál - szó 
se róla, NAGYON jókat, még a. 
nem túl fényes Alien: Ressurectiont 
is hajlamosak vagyunk megbocsáta- 
ni neki, Az Amélie teljesen más tészta, Jeunet visszatér a földre, Párizs mai forgatagába. 

Hogy egészen pontosak legyünk: az ő képzeletében, emlékeiben élő Párizsról van szó, a 
Montmarte bájos utcáit, a verőfényes külső tereket ábrázoló képek ugyanabból a rajongásból 
származnak, ahogy a mi Krúdy Gyulánk rajongott a századelő Pestjéért. Az abrosz alá bújó 
szellő lágyan táncoltatja a borospoharakat, a sült csirke forrón omlik darabokra a szájban, a 
kis Amélie képzeletében csokolódéból öntik formába a bakelitemezeket. Amélie mogányos, 
mint ahogy magányosak lés gyakran boldogtalanok) a körülötte élők is. Jevnet a változásról 
beszél: a véletlene láncolata által elindított eseménysor tucatnyi emberi sorsot fordít ki a napi 
rutin és a megszokás által unalmasra és szürkére huzalozott Teretéből Amélie a filmtörténet 
tolán legszerethetőbb és legegyszerűbb angyala, aki a legnagyszerűbb csodát viszi véghez: 
boldogságot és mi jvást hoz mások életébe. A szerep szerencsére megtalálta az egyetlen 
embert a Földön, aki) jtelesen tudja játszani: Audrey Tautov TÖKÉLETES, nagy, csodálkozó 
szemekkel adja a gyermeki énjét nem felejtő, csintalan, de mégis nagyon öntudatos nőt. 

Az Armáke csodójalos élte szerelnesíán, ds nam a szó leghagyományosabb értelmében. Az 
élet szeretetéről szól, és arról, hogy néha milyen apró ostobaságok akadályoznak minket ab- 
ban, hogy boldogságban éljük le azt a vér észen, amit a sors kiszabott számunkra. Van- 

mek (nagyon kevés), melyek megtekintése 
7 az te önkéntelenül órákig mosolyog, és 
aznap már semmi nem rontja el a jókedvét. Az 
Amélie ilyen film: vizvális boldogságszérum. 





A DVD: Most kivételesen nem kell Hong-Kongból 
vagy az öceánon túlról rendelni a fényes korongot: 
az Amélie bármelyik szakboltban vagy nagyáru- 
házban beszerezhető, Dolby Digital 5.1-es (és mel- 
lesleg igen minőségi) magyar szinkronnal ellátva. 

A 2.35:1-es szélesvásznú transzfer kitűnően sike- 
rült, a digitálisan előállított kép nagyszerűen adja 
vissza e eredeti film vibráns színeit. Extrák ke 
tében kicsit jén van ellátva a r kiadás: 
klonytogrd-ötsze tasonlítás, interjú a készíöktel, 
egy trailer, és kész - ez azonban megbocsátható, 
az Amélie esetében a film a lényeg, nem a bonusz- 
matériákkal felcicomázott DVD. 





Könyv 


Michael Ende: A Végtelen Történet (Die unendliche Geschichte) 
Árkádia, 1986, 440 oldal 
Fordította: Hárs Erő 


A Végtelen Történet hőse, ez az elsőre szerencsétlennek tűnő Barnabás, e fizenegynehány éves kissrác nem kevesebbre vállalkozik, minthogy megmentse Fantázia birodalmát, melyet vészesen bekebe- 

lez a Semmi, hacsak a fiú nem bújik bele a történetbe, új nevet adva a Kislány Királynőnek. Igen, sgyermekkönyvről" van szó, méghozzá nem is akármilyenről. Ahogy a Harry Pottert sem szégyen kéz- 

be fogni manapság húszon til, úgy Michael Ende remek fantáziajátékát is érdemes elolvasni annak, aki hajlandó néhanapján felszínre engedni magában az odabent rejtőző gyermeket, és e mellett 

még érzelmileg is gazdagodni akar. A Végtelen Történetben az a csodálatos, hogy rétegenként fejhhető fel: a nyolcéves olvasó pont úgy megkopja belőle a moga élményét, mint az őszülő hajú felnőtt. 

bee szimbolikus és allegorikus epizódok és alakok páratlan sokaságát kelti életre, vérbeli mesevilágot, szuverén mitológiát teremt — den azáó ate 

teremtette a saját, magában is működő, hihető belső Bose által szabályozott univerzumát. bv Ende könyve nem részesült abban a szerencsében, amiben a Gyűrűk Ura: forgattak ugyan filmet 
belőle (többet is), de azok a legnagyobb jóindulattal is közepesek, nem képesek visszaadni a re- 





Zene 





 BEEZEsEZi 
Aveen: Innuendo 


EMI Records, 1991 
12 szám, 46 perc 


Az előadók A Cveen munkásságát lehetetlen 
pár sorban tisztességesen bemutotni, így nem is 
teszünk kísérletet rá. A zenekor húszéves pályo- 
futása monumentólis életművet eredményezett: 
a válogatásalbumokat is beleszámítva huszon- 
két tapessi adtak, számtalan kislemezt je- 
lentettek meg - és mellesleg , feltalálták" a zenei 
videóklíp műfaját. NAGYON rövid biográfio: 
az együttes 1971-ben alakult, kezdetben Brian 
May (gitár) és Roger Taylor (dobok) zenélgettek 
it, az énekes Freddie Mercury később csat. 
Iöözet zolt hozzájuk (Taylor jó barátja és lakótór- 
sa volt). Az utolsóként belépő John Deacon 
tése csatlakozásával nyerte el a Aveen a vég- 
leges formáját - más zenekarokkal ellentétben itt nem 
voltak tagcserék, Mercury 1991-ben Hl body ugyanebben a felállásban zenéltek a fi- 
úk. A 1973-ban megjelent Cveen 
című elet album nem hozta 
meg a várt sikert (pedig nagyszerű, 
a Gveen itt már tel b fegyverzet 
ben" áll a közönség elé, minden 
benne van a zenében, ami később 
sikeressé teszi őket), az elismerésre 
a harmadik LP-ig (Shear Heart At- 
tack) várniuk kel, A rocksztár stá- 
tuszt még sem ezzel, hanem a kö- 
vetkező albumukkal , az A Night at 





INNUENDO 














the Operóval szerzik meg moguk- 
nak: ezen az albumon idálhaló a rockzene történetének egyik legviccesebb és e rendha- 
gyóbb száma, a hétperces, csodálatos vokális tel; esítmény telmuiotó Bohemian Ri TiapícdA A 
ven etől kezdve onfa magából a jobbnál jobb [és egymástól sílusukban igen kölönböző) 
lemezeket. Csinálnak trmnát (Flash Gordon, A Kind ol Magic - ez utóbbi dám több szó- 
ma Highlanderben szerepelt), elkalandoztak a popzene világába (Hot Space), elkészítettek 
egy nagyszerű koncertalbumot (live Magic), és sorozatban hozták ki a ma már klasszikusnak 
számító slógereiket (We Will Rock You, We are the Champions, Friends will be Friends, ! 
want to break free). Mercury halála gyakorlatilag a zenekor aktív pályafutásának végét jelen: 
tette: ezután már csak egy kiadatlan felvételekből összeválogatott lemezt (Made in Heaven, 
1995) jelentettek meg afa a számos Greatest Hits válogatást nem számítjuk. 


Az album: A Cveen utolsó, az összes tog közreműködésével készült lemeze, az 1991-es Innu- 


" . endo lehet, hogy elsőre kissé szokatlan választásnak tünik egy karácsonyi kulturális ajánlóba, 


de az album meghallgatása után szerintem sokan egyet fognak érteni velem - a melankolikus 
hangulat pont úgy hozzátartozik az ünnephez, mint a felhőtlen öröm, vagy a végtelen keki 
zia világába tett kirándulás. Az Innuendo hangulatára ugyanis erősen ráryonta a bélyegét 
Mercury (halálos) betegsége: az énekes valószínűleg tisztában volt azzal, ez az utolsó 
lemez, amit életében készít - az Innuendo éppen ezért bonyolult lett, és Vg mint az azt 
fnngalózó 1 bórmalják ven ony Alelsszdó széln c kétai Cirven Kétöle keszőt, 
és azok pompáját idézi: Mercury nem hiába volt opera és balett rajongó. Az Innuendo legis- 
mertebb dola minden bizonnyal a (Mercury pár hónappal később bekövetkezett halálának fé- 








nyében különösen megindító) 
The show must go on — a sors 
különös fintorából ez az utolsó 
szám a lemezen. A cikkíró 
személyes kedvence még sem 
ez, hanem a The show...-nól is 
szívbemarkolóbb. These Are 
The Days OF Our Lives. Ha te- 
hetítek, szerezzétek be valahon- 
nan a szóm klipjét: Mercury fó- 
radtan, nagyon beegen és 
mégis gyönyörűen adja elő a 
dolt - ennél szebb és megren- 
dítőbb búcsút senki sem kíván- 
hat magának. 


egyébként nagyban 


gény lelkét. 
A Végtelen Történet izgalmas olvasmány: a meghatározhatatlan Semmi fenyegetése kézzel fog: 


8 és akár a mai életünkkel is rokonítható; a butaság, az eltunyult, gondolkodásra és az új- 


ll befogadására képtelen embertömegek ignoranciója fenyegeti a Fantázia kristálytiszta 


birodalmát. A világ megmentése lés később újrateremtése) kizárólag Bamabáson (és nem utolsó- 


ban rajtunk, az olvasákon) múlik. A Végtelen Történet értékes, szép olvasmány, soha el nem 
nivalóval, és legfőképpen kitűnő indok Pár napra a sorol 
s végre egy igazi, csodálatos utazásra invitáló könyvet vegyél a kezedbe. 


asonlítható Tolkienhez, aki szintén meg- 
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3 Megjelent az Orlando Kiadó gondozásában. 





"Ajándék póló az első 50 vásárlónak, akik a www.bubajosmary.hu oldalon rendelik meg a könyvet. 
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TA ZTPVELON AE EMET SS ETESZZRTD KT EST EKOT ES ORE ES e Te] 


Zúgj bele a ralizás legmélyébe és élvezd a WRC vidámságát, energiáját. Teszteld kV E0e 
magad a 14 hivatalos WRC futamon, a világ legkeményebb tájain. A több mint 125 játé V 4 
szakasz alatt lesz lehetőséged megtapasztalni a sodródás, a csúsztatás és a kereszt- 


beállás valódi mélységeit. neked ST 


www.playstation.com - www.wrc3-thegame.com PlayStation.2 








